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И ВСЕ ЖЕ 

О ПОЛИТИКЕ 



Никогда не мог предположить, что одну из ре- 
дакторских статей придется посвятить... де- 
ятельности украинского правительства. Но жи- 
вем мы в эпоху перемен, и, как выясняется, не 
писать о политике сложно даже такому ориенти- 
рованному исключительно на пользователей 
компьютерному изданию, как «Домашний ПК». 

Честно признаюсь, уважаемые читатели, 
подбор материалов в номере, который вы дер- 
жите в руках, должен был быть несколько 
иным. Согласно нашим, загодя составленным, 
редакционным графикам, в этом выпуске пла- 
нировалось представить на ваш суд тест вин- 
честеров объемом 200 СВ и цифровых фотока- 
мер. Но планам не суждено было сбыться и 
совсем не по нашей вине. 

И дело даже не только в том, что мы не смогли 
собрать для тестирования необходимые продук- 
ты в силу того, что их вообще не было в тот мо- 
мент в Украине. Многие пользователи, решив- 
шие провести обновление морально устарев- 
ших ПК или приобрести новый компьютер, 
наверняка столкнулись с достаточно острым де- 
фицитом комплектующих на украинском рынке. 
Откровенно говоря, и я сам оказался в подоб- 
ной ситуации - не успев сделать апгрейд в нояб- 
ре прошлого года, вынужден вот уже четвертый 
месяц довольствоваться своим старым ПК. Пол- 
ки и склады многих ІТ-компаний в течение мар- 
та были полупусты, устройства, совершенно сво- 
бодно продающиеся в Европе и России, отсутс- 
твуют на отечественном рынке, новинки 
поступают в единичных экземплярах или не по- 
являются вообще. Причина такой непростой си- 
туации - объявленная правительством борьба 
со взяточничеством на таможенных кордонах 
Украины в рамках государственной программы 
«Контрабанда - стоп!». Понятно, что дело это 
нужное и важное и всем нам очень хочется по- 
пасть в цивилизованную Европу, но в данный 
момент (который, впрочем, затянулся уже на не- 
сколько месяцев), как говорил наш первый пре- 
зидент - «маемо те, що маемо». 

Впрочем, ситуация очень медленно, но на- 
чинает налаживаться. Новые таможенные та- 
рифы уже приняты Верховной Радой, хотя мно- 
гие ІТ-позиции не вошли в список, представ- 
ленный на рассмотрение парламенту. Очереди 
на границах благодаря ускорению процедуры 
проверки и уменьшению количества докумен- 
тов, необходимых для прохождения груза, на- 
чали сокращаться. Остается проблема 20%-но- 
го НДС, зачастую не учитываемого в старых, 
сегодня уже не работающих, схемах поставок 
оборудования и комплектующих. 

Помимо прочего, положение дел в целом и 
новые правила игры на украинском рынке уже 




привели к некоторому повышению цен на ІТ- 
продукцию, и, по оценкам аналитиков, куров- 
ню конца прошлого года они не вернутся. А ве- 
роятнее всего, даже поднимутся на 15-20%, 
если государство все-таки не примет каких-ли- 
бо мер по их стабилизации. 

Но есть и хорошая новость, связанная с де- 
ятельностью нового Кабинета министров. В 
рамках программы вступления в ВТО госу- 
дарство предпринимает активные шаги, поз- 
воляющие, по оценкам игроков рынка, в тече- 
ние нескольких ближайших месяцев нанести 
серьезный удар по ставшему притчей во язы- 
цех украинскому софтверному пиратству. От 
чего, хочется верить, выиграют не только за- 
падные, но и отечественные производители 
ПО, а в итоге и обычные пользователи. Ведь 
уже сегодня многих не удовлетворяет малодос- 
тупность на нашем рынке лицензионных про- 
грамм и игр. 

Так что поводы для оптимизма есть. Остает- 
ся надеяться, что ситуация на украинском 
рынке все-таки изменится в ближайшее вре- 
мя, пользователи наконец-то смогут провести 
апгрейд своих домашних систем, а мы завер- 
шим тестирование жестких дисков и цифро- 
вых фотоаппаратов и предложим его вашему 
вниманию уже в следующем номере «Домаш- 
него ПК». 



Искренне ваш, 
Олег Данилов 
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обчищающими ваши карманы Банкирами, 
вымогающими деньги Полицейскими, глу- 
шащими пациентов огромными молотами 
Медбратьями, дерущимися за право отнести 
сообщение Посыльными, отлынивающими 
от работы Степлерами, гениально скрываю- 
щимися от посетителей Чиновниками, усып- 
ляющими своими речами Мэрами... 





Казаки II: 

Наполеоновские 



воины 



«Казаки II: Наполеоновские войны» сильно отличаются от игры пятилетней 
давности. За ее основу взят довольно короткий период истории - начало 
XIX века, Отечественная война 1812 года. Да и «Казаки II» теперь не 
бездумная аркадная забава, а полноценная умная и глубокая стратегия в 
лучших традициях сериала Тоіаі ѴѴаг. 



СУПЕРТЕСТ 

МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ 

АЛЯ Атниш 64 



АІѴЮ64 становится все более привлекатель- 
ным решением не только в высокоуровне- 
вом, но и в среднебюджетном сегменте. 
Ассортимент компьютеров на базе Аіпіоп 64 
и соответствующих комплектующих, конечно 
же, не слишком велик в сравнении с платфор- 
мой Іпіеі, но выбирать уже есть из чего. 
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«Издательский Дом ІТС», редакция 
журнала «Домашний ПК», составители 
диска и разработчики программных 
продуктов, находящихся на нем, не 
несут ответственности за те пробле- 
мы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция жур- 
нала «Домашний ПК» не осуществляют 
техническое сопровождение и не отве- 
чают на вопросы, связанные с функци- 
онированием программных продуктов, 
размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответс- 
твующими службами компаний-произ- 
водителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, 
проверены антивирусным ПО. 
«Д ПК-СО, апрель 2005» является неотъ- 
емлемой составляющей журнала «До- 
машний ПК», № 4, 2005 и продаже отде- 
льно от журнала не подлежит. 

Системные требования: 

■ процессор Репііит II 233 МИі или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти или больше 

■ ЗѴОА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

■ операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 
9х/Ме/ЫТ/2000/ХР. 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



ЛУЧШЕЕ 



КАЧЕСТВО 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей ценовой категории по параметру цена/ 
качество или цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей категории по параметру качество, про- 
изводительность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой группы по- 
купателей) без учета ценового фактора. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках 
«Игротека» и «СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего го- 
да. Лучшая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее 
качество по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством и/или 
другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапа- 
зонах. Количество звезд присуждается с учетом параметров 
цена/качество, цена/производительность или цена/функци- 
ональность. Рейтинг может пересматриваться - как снижать- 
ся при тестировании с новыми конкурентами, так и повы- 
шаться при переходе продукта в более низкую ценовую ка- 
тегорию. 





обирай універсал ьний ЗирегМиШ дисковод 



Модель; О5А-5160О 
ООиВІЕІАѴЕВ 
Запнс: 

ОѴО+Я: 16х; ОѴО-И: Их, 
ОѴО+Я Опѵ№> Іеуег: 2 Ах; 
ОѴОзЯШ 4х: ОѴО-ИАМ: 5х; 

СО-Я: 40х; СО-ЯѴѴ: 24л. 
і.чтсрфсйр: и$В2.а?1ЕЕЕ1394 



ЗирегМиШ 
йѴО йеѵѵгііег 

1 бх ОоиЫс І_ауог 



ПИШЕ ТА ЧИТАС ВСІ ОѴВ ТА СО ФОРМАТИ 



Відтепер будь-який дисковод 1-0 у трьох кольорах: «л^д і сріания 



чсрниР 
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ПОГОВОРИ 

СО «СВЕТЛЯЧКОМ» 



5ЙТ 5ЕР-" 



Подрастающему поколению тоже хочется шагать в ногу с техническим про- 
грессом. Об этом (и об удобстве для родителей) подумала американская 
компания РігетТу МоЬіІе из Чикаго. Самая новая ее разработка - мобиль- 
ный телефон РігеІТу, специально сконструированный для детей 8-12 лет. 
Простота в эксплуатации и яркий дизайн - вот основные особенности «Свет- 
лячка». Он имеет всего пять кнопок, а родители, используя персональный 
идентификационный код (РІІ\І), могут запрограммировать РігеІТу на 22 номе- 
ра исходящих звонков, включая кнопки быстрого набора «мамы» и «папы». 
Корпус телефона изготовлен с применением сменных полупрозрачных на- 
кладок и имеет светодиодную подсветку. Детям доступен самостоятельный 
выбор мелодии вызова из 12 вариантов, цвета фона - из 7 и экранной ани- 
мации - из 5. 

Аппарат с габаритами 88x44x20 мм весит всего 60 г и работает от литий- 
ионных аккумуляторов (время ожидания до 205 ч). Стоимость двухдиапа- 
зонного (Ѳ5М 850/1900) РігеЯу в США - $99,95. В Европу «Светлячок» дол- 
жен «прилететь» в течение этого года. 



* т * 




СЕМЬ МОБИЛЬНЫХ 
МЕГАПИКСЕЛОВ 

Слово «первый», безусловно, обладает некоей магической силой. А продукты, в описании которых оно 
встречается, становятся центром притяжения посетителей выставок на стенды компании-производи- 
теля. Так случилось и с Затзип^ С8Н-Ѵ770 - первым мобильным телефоном, оснащенным 7-мегапик- 
сельной камерой. 

В дни, когда в Ганновере проходила выставка СеВІТ 2005, все немецкие газеты обошла фотография 
канцлера Герхарда Шредера, старающегося запечатлеть мгновение с помощью этого «камерафона». 
С8Н-Ѵ770 поддерживает запись видеороликов с частотой 15/30 кадров в секунду и воспроизведение 
МРЗ-файлов, имеет слоты для сменных флэш-карт памяти формата ММС-тісго и ТВ-выход. Размеры 
аппарата - 27x52x27 мм, масса - 180 г. Увы, пока в наших условиях по этому телефону не очень-то 
и поговоришь, поскольку он рассчитан на работу в сотовых сетях стандарта СЭМА ЕѴ-ЭО. 




о 
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БУМЕР 
СО№ЕСТЕО 



Каждый год на выставке СеВІТ можно ознакомиться с результатами сотруд- 
ничества представителей ІТ-сферы и других видов индустрии. В этом году 
показательным примером альянсов подобного рода стала презентация ав- 
томобильной коммуникационной системы от Мотюгоіа, которую вскоре на- 
чнет встраивать в новые модели своих автомобилей небезызвестный кон- 
церн ВМѴѴ. 

Одна из главных особенностей состоит в том, что в уже существующий «Ком- 
муникационный управляющий центр» (им оснащаются нынче «бумеры») до- 
бавлен беспроводной обмен по протоколу В1иет_оот_п. Естественно, для того 
чтобы почувствовать все прелести жизни, мобильник владельца машины 
также должен быть знаком с «синим зубом». Водитель в машине может поль- 
зоваться громкоговорящей связью, отвечать на звонки, просматривать те- 
лефонную книгу с помощью кнопок, встроенных в рулевое колесо. 



/ СеВІТ 2005 




виѵск в ѵѵніте 



Компания І_обіІесгі на крупнейшем форуме ІТ-ин- 
дустрии СеВІТ 2005 традиционно представила 
массу новых продуктов, но мы на этот раз реши- 
ли обратить внимание читателей на акустические 
системы, разработанные для использования сов- 
местно с модными портативными развлекатель- 
ными устройствами. 

1_о$1есг1 тт22 стала первым продуктом этой ком- 
пании, нацеленным прежде всего на пользовате- 
лей цифровых плееров іРоо! и на быстрорастущий 
рынок мобильной музыки. 
Как видите, дизайн, безусловно, отлично сочетается 
с внешним видом плееров от Арріе. Вместе с тем 
«яблочный» проигрыватель может быть заменен дру- 
гим аудиоисточником, имеющим стандартный 3,5-мил- 
лиметровый выход. Масса с батареями 360 г, габа- 
риты 25x15x51 мм. Начало продаж І_оёііт_есп глгп22 
запланировано на конец марта 2005 г. 
Глядя на портативную акустическую систему РІау- 
Оеаг Атр (черного цвета), нетрудно догадаться, 
что лучше всего она будет смотреться (и слушать- 
ся) вместе с Зопу РІауЗІаІіоп РогіаЫе. 





ТОЛШИНА ИМЕЕТ ЗНАЧЕНИЕ 



Среди новых цифровых камер, представленных на выставке СеВІТ в Ганновере компанией Зопу, 
ультраплоская 5-мегапиксельная модель СуЬег-зпот. 03С-Т7 выделялась элегантностью и изяществом. 
Судите сами, ее максимальная толщина составляет 14,8 мм, а минимальная - 9,8 мм. При этом в 
жертву стильности внешнего вида не были принесены технические характеристики и функциональ- 
ные возможности. 

Устройство оснащено объективом СагІ 2еізз Ѵагіо-Теззаг с 3-кратным оптическим и 4-кратным циф- 
ровым зумом, ПЗС-матрицей с разрешением 5,1 мегапиксела, встроенной автоматической вспыш- 
кой с подавлением «красных глаз», а также ЖК-дисплеем с диагональю 2,5" и разрешением 230 тыс. 
пикселов с повышенными яркостью и контрастностью. 



ПАРАД МОДНЫХ 
МРЗ-ПЛЕЕРОВ 



В обширной экспозиции Рапазопіс на ганновер- 
ской выставке СеВІТ 2005 не затерялись даже 
такие некрупные устройства, как цифровые аудио- 
плееры. В новой линейке проигрывателей удачно 
сочетаются оригинальный дизайн и передовые 
технологии. Разрабатывая современные аудио- 
гэджеты, инженеры Рапазопіс использовали кон- 
цепцию цифрового звука О Зоипс!, направленную 
на высокую точность воспроизведения и созда- 
ние «пространственной глубины». 
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САМОХОДНАЯ 
КАМЕРА 



До чего дошел технический прогресс! Камеры научи- 
лись самостоятельно передвигаться. Устройство, об- 
ладающее такими навыками, было представлено на 
СеВІТ 2005 на стенде Зопу Егісззоп. 
РОВ-1 - свободно перемещающаяся камера, управ- 
ляемая джойстиком или клавиатурой сотового теле- 
фона через интерфейс В1иет_оот_п. Если в руках у хо- 
зяина смартфон модели Р900 или Р910, то контро- 
лировать движения этого чуда на колесиках можно с 
помощью сенсорного экрана. 
РОВ-1 передвигается на расстояние до 50 м от поль- 
зователя, передавая изображения в потоковом ре- 
жиме на экран телефона. Диаметр аппарата - 11 см. 
РОВ-1 может катиться вперед и назад, делать пово- 
роты, вращаться на месте, а объектив камеры - 
поворачиваться на 70° вверх и 20° вниз. 



серый кваарат 



Оригинальный дизайн мгновенно привлек внимание посетителей выставки СеВІТ 2005 в Ганновере 
к новому устройству, разработанному компанией ВепС}. Разглядывая его внешность, можно предпо- 
ложить, что имеешь дело с каким-то портативным медиапроигрывателем. И действительно, слушать 
любимые МРЗ-файлы и РМ-радио он позволяет. Но главная функция ВепС} 72 - это коммуникации, 
поскольку позиционируется он как мультимедийный сотовый телефон. 

72 поддерживает три диапазона С5М (900/1800/1900 МНі), оснащен 1,5-дюймовым ТРТ-дисплеем 
(128x128, 262 тыс. цветов), 1,3-мегапиксельной фотокамерой со вспышкой и цифровым зумом, 
встроенной памятью объемом 58 МВ, разъемом для тіпіЗО-карт. Реализована также функция трех- 
мерного звучания. МРЗ-плеер понимает ЮЗ-теги и имеет шесть предустановок эквалайзера. 
«Квадратик» отличается небольшими габаритами (66x66x20 мм) и весит всего 106 г. Поступление в 
продажу ожидается во втором квартале этого года. 






ье- ОТ 

МЕАИАПЛЕЕРОВ 
АО ИГРОВЫХ 
МОБИЛЬНИКОВ 

Из любопытных новинок, представленных в многообразной экспозиции 
корейского гиганта информационных технологий на ганноверской выстав- 
ке СеВІТ 2005, нам хотелось бы выделить два устройства, имеющих отно- 
шение к сфере персональных развлечений, - медиаплеер РМ70 и «игро- 
фон» ЗѴ360. 

Проигрыватель выполнен на основе ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе, поэтому кажется весь- 
ма странным, что он не поддерживает ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа Ѵіс!ео (ѴѴМѴ), однако 
при этом список видео- и аудиоформатов, с которыми он умеет работать, 
достаточно широк (МРЕС-2; МРЕО-4; 0іѵХЗ.х, 4.x и 5.x; ХѵЮ, МРЗ, ОёёѴогЬіз, 
АЗР и АСЗ). Приятной и полезной функциональной возможностью РМ70 яв- 
ляется способность записи не только с микрофона, но и с РМ-тюнера. 
Мобильный телефон ЗѴ360 оснащен графическим акселератором - по заяв- 
лению разработчиков, он может обрабатывать миллион полигонов в секунду. 
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Одна сигарета «ѴѴіпзйэп І_і§гііз» містить: нікотину 0,7 мг, смоли 8 мг. 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




Сгеаііѵе 5оипсІ 
Віазіег Аисііду 4 Рго 

Цена - $270 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 

Интерфейс 

РСІ 

Частоты 

сэмплирования, кНг 

44,1, 48, 96 
Разрядность 
сигнала, бит 

16, 24 

Цифровые входы/ 
выходы 

Оптические, 
коаксиальные 5Р0ІР, 

ММ, РігеѴѴіге 

Аналоговые выходы 
НеасІрНопез, І_іпе 
Ргопт/5ісІе/Кеаг/СепІег/ 
ЗиЬѵѵоо^ег 
Аналоговые входы 
Микрофонный, линейные 
Технологии 

ЕАХ АоѴапсесі НО, ОрепАЦ 
ОоІЬу ОідіЫ/ЕХ, 0Т5 
0ідіт.аІ/Е5, Мегісііап 
І_055Іе55 Раскіпд, А5І0 2.0, 
ОѴО-АисНо, ЗоипсІРогИ: 2.1 



Время технологических революций в компьютер- 
ном звуке уже прошло: все, что можно было внедрить 
в аудиочипы, уже внедрили. Но чтобы поставить точ- 
ку (или многоточие) в этой истории, необходимо иметь 
эталон, в котором наилучшим образом воплотятся 
все существующие технологии. Похоже, именно та- 
кую цель преследовали разработчики Сгеаііѵе, созда- 
вая Зоипс! Віазіег АисІіёУ 4 Рго. 

Цифра «4» должна, по идее, символизировать про- 
дукт нового поколения относительно АисП^У 2 25. Но 
различий между данными аудиопроцессорами обна- 
руживается не так уж много (если они вообще есть). 
Тем не менее в целом звуковая плата Аисііёу 4 дейс- 
твительно на голову выше предшественников. Гово- 
рить об этом позволяет бескомпромиссный подход 
разработчиков к проблеме цифроаналогового преоб- 
разования - ключевому аспекту, определяющему ка- 
чество звучания. В Аисііёу 4 для поддержки восьми ка- 
налов используются не один, не два, а четыре ЦАП! 
Более того, каждый из них - это флагманский ЦАП Сіггиз 
1_о$с С54398, применяемый в высококлассной Ні-Рі- 
аппаратуре и профессиональных звуковых платах. Что 
характерно, во внешнем блоке для выхода на науш- 
ники предусмотрен менее качественный ЦАП - С54392, 
но это не что иное, как стереоверсия восьмиканаль- 
ного С34382, которым оснащается АисП^У 2 23. 

Перечислять другие достоинства АисМ^У 4 Рго 
нет особого смысла. Как уже отмечалось, здесь 
реализовано все, что только можно себе представить 
в современной звуковой плате (ориентированной на 
широкий круг пользователей), причем с наивысшим 
качеством. Единственное «но» - чтобы ощутить пре- 
имущество в звучании Аисіі^у 4 Рго, потребуется бо- 
лее совершенная аппаратура, нежели комплект муль- 
тимедийной акустики. 



ВЕРДИКТ *і 



Эталонная звуковая плата для домашнего ПК 


ЗА 

Наилучшее качество звучания и бога- 
тейшая функциональность 


ПРОТИВ 

Совершенство дается дорогой ценой 




Сепіиз НР-5.1Ѵ 



Цена - $60 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, 

тел. (044) 249-6303 




Сабвуфер 

50 Ні - 5 кНі, 
диаметр 40 мм, 
мощность 10 мВт 
Фронтальные/ 
тыловые динамики 
120 Ні - 20 кН2, 
диаметр 30 мм 
Габариты 
Наушники 
184x220x95 мм 
Блок управления 
47x115x125 мм 
Длина кабеля 
Кабель наушников - 2,5 м 
Сигнальный кабель 
с разъемами С9 
и 3x3,5 мм, стерео -2м 



Достаточно часто в повседневной жизни возникают 
ситуации, когда по тем или иным причинам использо- 
вать полноценную многоканальную акустику не пред- 
ставляется возможным. И тогда начинается поиск аль- 
тернативы. 

Одним из вариантов решения проблемы являются 
многоканальные наушники. Образец гарнитуры с про- 
граммной эмуляцией режима 5.1 от (ЗетВігс! был рас- 
смотрен в прошлом номере журнала. Нынешний эк- 
спонат представляет собой устройство несколько ино- 
го рода, поскольку реализация многоканального 
звука в нем имеет физический характер. 

В комплектацию НР-5.1Ѵ входят собственно науш- 
ники, блок управления, сетевой шнур и набор соеди- 
нительных кабелей, позволяющий осуществлять раз- 
личные варианты подключения как к компьютеру, так 
и к бытовой аудиовидеотехнике. 

Блок управления выглядит достаточно симпатично, 
так что его присутствие в окрестностях системного бло- 
ка общей картины не испортит. На его лицевую панель 
выведены кнопки включения питания, отключения зву- 
ка (тиіе) и переключения с наушников на колонки. На 
тыльной стороне блока размещены все разъемы. 

Для установки уровней громкости предусмотрено 
три регулятора (сабвуфер/центральный динамик, 
фронтальные и тыловые динамики), вмонтированных 
в небольшой модуль, находящийся на соединитель- 
ном шнуре наушников. 

Первые впечатления от просмотра ОѴО-дисков как 
с кинофильмами, так и с концертными программами 
(в режимах ЭоІЬу 0\&\Ха\ 5.1 и 0Т5 5.1) в звуковом со- 
провождении от Сепіиз оказались в общем положитель- 
ными. К сожалению, плоские и невыразительные ба- 
сы, а также некоторая нехватка средних частот отнюдь 
не улучшают восприятие музыкального материала. 



ВЕРДИКТ 



Альтернативное решение проблемы окружающего звука 


ЗА 

Отличное позиционирование источни- 
ков звука 


ПРОТИВ 

Невыразительные басы 



о 

10 Домашний ПК 4/2005 



І-одііесЬ СогсІІезз 
Оезкіор І-Х-700 




Цена -$111 

Продукт предоставлен 

Маіих, тел. (044) 249-6303 

Частота, с которой І_оёіІесгі обновляет свои линейки клавиатур, просто 
поражает. В очередном беспроводном комплекте - І.Х-700 - компания про- 
должает экспериментировать с дизайном функциональных кнопок, отка- 
завшись от весьма привлекательной, с нашей точки зрения, идеи круглых 
«кнопочек» в пользу более стильно выглядящей, однако не такой удобной в 
использовании «функциональной полоски». Мультимедийные клавиши под- 
верглись меньшим изменениям (по сравнению с «пятисотыми» комплекта- 
ми), однако были довольно сильно перегруппированы. 

Входящая в комплект мышь 1_о#1есг1 СогсІІезз Оезкіор СІіск! РІиз хоть и 
является эргономичной (т. е. асимметричной), тем не менее понравится не 
всем - как показывает наш редакционный опыт, из-за довольно специфич- 
ной формы она подойдет не под каждую руку. 




ВЕРДИКТ 


***** 1* 


Универсальный комбайн, одинаково хорошо подходящий как 
для офиса, так и для дома 



ВепОх730 
ѴѴігеІезз ОезМор 
Сотрапіоп Рго 



Цена - $75 

Продукт 
предоставлен 

«Навигатор», 
тел. (044) 241-9494 





Дизайн этого комплекта разработан студией ВМѴѴ Сгоир, что очень благо- 
приятно сказалось на его внешнем виде - строгий черно-серый «под металлик» 
корпус смотрится очень стильно. Несколько портят впечатление разве что два 
вызывающе красных колесика прокрутки на мыши и на самой клавиатуре. 

Основным отличием х730 от других моделей является возможность гиб- 
кой настройки угла наклона клавиатуры и ширины эргономичной подстав- 
ки под кисти рук - основной блок (серого цвета) может занимать три фик- 
сированных положения на направляющей дуге (черная), служащей одно- 
временно и подставкой. 

Ход клавиш небольшой и мягкий, с легким, но отчетливым кликом - в 
этом плане работа на Вепд х730 несколько напоминает печать на клавиа- 
туре ноутбука. 

Мышь симметричная, одинаково подходит как для правшей, так и лев- 
шей, и очень удобная, но не игровая. 



ВЕРДИКТ ***** 

Приятный комплект, но для игр, к сожалению, не подходит 




Чудова продуктивністъ, 
розкіьина кожплектацім 

Діамантовий стандарт 
виробів серіі ОіатопсІ 



пѴЮІА® пРогсе4 51.1 




К8М ОіатопсІ 



Підтримуе процесори АІѴЮ® АіЫоп™ I 
64РХ/АІЫоп™ 64 
• Чипсет пѴЮЕА® пРогсе4 5І_І 
2 слоти розширення РСІ Ехргезз х16 і 
Апаратна підтримка аудіо за 
допомогою Сгеайѵе 5В І_іѵе 24-ЫІ 
Підтримка 5АТА II і 5АТА КАЮ 
2 порти 10/100/1000 Раз! Еіпегпеі І.АМ 



925ХЕ №0 РІаііпит 



Іпіеі® 925ХЕ 




Підтримуе процесори Іпіеі® Репііит™ 4 
(Ргезсой, Р4ЕЕ) 

Підтримуе двоканальну пам'ять РРК2 
400/533 

Підтримуе 5АТА КАЮ і АТА133 КАЮ 
Вбудована мережева карта 10/100/1000 на 
мікросхемі Вгоасісот® ВСМ5751 



шшщ^ ІіАггГ^ 



МХ6600-ѴТО128 ОіатопсІ 



пѴЮІА ОеРогсе 6600 




Пам'ять йОКЗ об'емом 128 МВ (8Мх32-2пз) 
Розрядність паіѵГяті 128 біт 
Двигун пѴІЮІА® СіпеРХ ™3.0 
Підтримка ООТ 
Розширена комплектація 
Підтримка ОѴІ/ТѴ-оиІА/ісІео-іп 



Ексклюзивні пропозиціТ і розширена технічна підтримка для членів 
ОіатопсІ-клубу за адресою сІіатопсІсІиЬ.тзі.сот.Іѵѵ 



4> М8І 




МІСРЮ-ЗТАГС ІЫТЕКМАТІОЫАЬ 




Усі перераховані вище функціі опціональні для всіх виробів МЗІ. 
МЗІ - зареестрована торгова марка компаніТ Місго-ЗІаг ІпГІ Со., Не 
СпецифікаціТ можуть змінюватись без попереднього повідомлення 
Усі зареестровані торгові марки належать Тх власникам. 
Будь-які конфігураціі, що відрізняються від оригінальних, не гарантовані 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




ѴіеѵѵБопіс ѴР171Ь НР ІРАО Ьх2750 



Цена - $490 

Продукт предоставлен 

«Квазар-Микро», 
тел. (044) 239-9999 

Диагональ 

17" 

Максимальный размер 
изображения 

1280x1024 пиксела 
Время отклика 

8 мс 

Максимальная яркость 

300 кд/м 2 
Контрастность 

500:1 

Углы обзора 
(гориз./верт.) 

140°/130° 
(контраст 10:1) 
Разъемы 

2хѴСА Р-5иЬ, ІхОѴІ 



Современные І_СО-мониторы достигли такого уров- 
ня быстродействия, что гонка за миллисекундами уже 
теряет актуальность, и теперь даже среди игровых 
моделей на первый план выходит качество изобра- 
жения и точность цветопередачи. Именно в этом пре- 
успел обновленный ѴіеѵѵЗопіс ѴР171Ь. 

Познакомились мы с ним еще во время нашего 
декабрьского теста. Тогда ему немного не хватило 
быстродействия, но теперь время отклика сократи- 
лось вдвое, до 8 мс, а качество изображения - улуч- 
шилось. Кстати говоря, на рынке какое-то время бу- 
дут присутствовать обе модификации. 

Итак, цветопередача у обновленного Ѵіеѵѵ5опісѴР171Ь - 
просто безупречна: мягкие переходы, широкий цвето- 
вой охват, естественные телесные тона. Глубокий черный 
цвет и довольно большой динамический диапазон при- 
дают некоторым фото ощущение объемности. Запас по 
яркости более чем достаточен, при этом с помощью ре- 
гулировок можно установить ее комфортный уровень. 

Показав себя с самой лучшей стороны при работе 
с фото, ѴіеѵѵЗопіс ѴР171Ь без проблем справляется 
и с играми, и с видео. Темные или пересвеченные 
сцены прорабатываются очень детально, смазыва- 
ний картинки не наблюдается. Тем не менее специ- 
фика ТІ\І-матрицы проявляется: вертикальные углы 
обзора ограничены, хотя и не настолько, чтобы это 
создавало дискомфорт. 

Чем еще хороша данная модель, так это подстав- 
кой: она обеспечивает большую свободу расположе- 
ния экрана по высоте и отклонения в горизонтальной 
плоскости, его можно переворачивать на 90° для пор- 
третного режима и даже разворачивать вокруг своей 
оси. Таким образом, ѴіеѵѵЗопіс ѴР171Ь - монитор не- 
заурядный во всех отношениях, хватило бы только де- 
нег для его покупки. 



Цена - $600 

Продукт предоставлен 

компанией Оат.аІ_их, 
шѵѵѵ.сІат.аІііх.ііа 



ВЕРДИКТ 


***** 




Игровой монитор, который подойдет и фотолюбителям 


ЗА 

Высокое быстродействие матрицы со- 
четается с отменной цветопередачей 


ПРОТИВ 

Ограниченный вертикальный угол обзо- 
ра, что характерно для ТЫ-матриц 




Операционная система 

М$ ѴѴі п СІ0ѴѴ5 МоЫІе 2003 

ЗесопсІ ЕсНтлоп 

Процессор 

Меі РХА270 624 МНі 

ОЗУ/ПЗУ 

128/128 МВ 

Область ПЗУ 

для хранения 

пользовательских 

данных 

96 МВ 

Экран 

ТГГ, 320x240 точек, 
65 536 цветов 
Слоты расширения 

СР,$Р/ММС 

Тип и емкость 

аккумуляторной батареи 

Іл-Іоп, 1440 мА*ч 

Интерфейсы 

ІгОА У$В, ВІиеіооіН, ѴѴі-Рі 



Новая «порода» Роскеі РС, рассчитанная на дело- 
вое применение, возникла немного неожиданно для 
экспертов и потребителей. С тех пор как топ-класс пе- 
решел во власть устройств с ѴСА-экраном, ряд поль- 
зователей остался недоволен их более низким, по 
сравнению с (ЗѴОА-моделями, быстродействием. По- 
этому в линейках всех основных производителей по- 
явились достаточно дорогие КПК с экраном 320x240 
точек и процессорами 624 МНг. 

НР ІРАС} пх2750 сочетает наиболее быстрый на се- 
годня процессор для карманных ПК Іпіеі РХА270 624 МНг 
и производительную платформу с качественной па- 
мятью и грамотно реализованной работой с видео. 
В итоге новинка действительно бьет рекорд быстро- 
действия, хотя ее результат всего на 6-7% выше, чем 
у пх2410. 

Следующим преимуществом является объем па- 
мяти, рекордный на сегодня для Роскеі РС. КПК со- 
держит по 128 МВ оперативной и флэш-памяти. Кор- 
поративную ориентацию новинки должен подчерки- 
вать обычный уже для бизнес-моделей НР сканер 
отпечатков пальцев. Однако о полностью надежной 
криптографической защите всего содержимого памя- 
ти здесь речь не идет: защищен только доступ к опе- 
рационной среде при включении, а шифрование ох- 
ватывает лишь некоторые папки. 

В итоге НР ІРА(2 пх2750, безусловно, заслуживает 
наивысшей оценки за рекордные на сегодня показа- 
тели оснащенности и производительности. Однако 
проблема выбора между ним и гораздо более доступ- 
ным, но почти таким же быстрым пх2410, далеко не 
так проста. Если подходить к этому вопросу строго 
прагматично, конечно, младшая модель будет опти- 
мальной, но если можно позволить себе «всего и по- 
больше», пх2750 вне конкуренции. 



ВЕРДИКТ ★*** 


* Іи 


Самый быстрый на сегодняшний день Роскеі РС с впечатляю- 
щим оснащением и встроенной биометрической защитой 


ЗА 

Рекордное быстродействие; большой объем памяти; простая и 
защита информации; нормальные показатели автономности 


ПРОТИВ 

Достаточно вы- 
сокая цена 



о 

12 Домашний ПК 4/2005 



Асег ТгаѵеІМаіе 

8002І.СІ 



Цена -$1970 

Продукт предоставлен 

компанией ЕКС, 
тел. (044) 230-3474 




Габариты и масса 

33,2x28,1x3,6 см, 2,88 кг 
Процессор 
Репглигл М, 1,5 СНі 
Чипсет 

МеІ855РМ 

Оперативная память 
512 МВ 
Дисплей 

15", 1400x1050 точек 

Видеоадаптер 

АТІ МоЫІіІу Касіеоп 9700 

Жесткий диск 

60 СВ, 4200 об/мин 

Оптический привод 

ОѴО/СО-Ш-комбо 

Кард-ридер 

50, ММС, М5, 5М, 

ТгаѵеІМаІе 5тагт.СагсІ 

Беспроводные 

коммуникации 

802.11Ь/д (ѴѴі-Рі), 

ВІиеІооѣН, ІгОА 

Аккумулятор 

4400 мА-ч, 14,8 В 



Эта модель серии ТгаѵеІМаІе выделяется своей эр- 
гономичностью. Ее превосходство в данной области 
заметно уже при первом осмотре. Прежде всего, вне- 
шняя поверхность ноутбука матовая и шероховатая, 
подобное покрытие идеально маскирует царапины и 
потертости. Кроме того, подняв крышку дисплея, вы 
непременно обратите внимание на клавиатуру не- 
сколько необычной формы: слегка изогнутая, она де- 
лает процесс набора текста более удобным - не при- 
ходится перемещать кисти рук, чтобы дотянуться до 
крайних клавиш. ЖК-панель замечательна своим раз- 
решением и хорошим запасом яркости. Благодаря 
графическому адаптеру АТІ МоЬШІу Расіеоп 9700 мо- 
дель показывает приличные результаты в играх и про- 
чих приложениях, использующих 30-графику. 

К плюсам модели следует отнести и продуманное 
размещение разъемов: они максимально разнесе- 
ны по всем четырем граням корпуса. Даже на пере- 
днем торце, обращенном к пользователю, нашлось 
место для мультиформатного кард-ридера. Вся пра- 
вая сторона отдана под комбо-привод ОѴО/СО-РѴѴ, 
который установлен в отсеке Асег Мес!іа Вау, позво- 
ляющем выполнять горячую замену дисковода, к при- 
меру, на опциональный 60-гигабайтовый винчестер 
или дополнительный аккумулятор. 

На передней панели находятся кнопки выключе- 
ния адаптеров Віиеіооіп и ѴѴі-Рі, что, учитывая доста- 
точно высокое энергопотребление данных устройств, 
является важным элементом в борьбе за время ав- 
тономной работы системы. 

Масса ноутбука приближается кЗ кг, что несколь- 
ко больше нормы. Однако этому есть великолепное 
оправдание: невероятная продолжительность ав- 
тономной работы, превышающая 5 ч согласно 
МоЫІеМагк 2002. 



ВЕРДИКТ 




43 


Производительный и эргономичный ноутбук с впечатляющей 
продолжительностью автономной работы и ярким экраном 


ЗА 

Дисплей ЗХѲА+ ; аппаратные выключатели Віиеіооіп 
и ѴѴі-Рі; инфракрасный интерфейс 


ПРОТИВ 

Большая глубина нажатия 
кнопок в первом ряду 



Майстер 
своеі 
справи 





РбЭэО 



Ідеалыіе рішення 

аля тих, хто захоплюсться 

фотографию 




три застосуванні орипналыіик 
вйтрятния МЕПч^а.тів 
і фогогиперу Ьекглгк 



Бніиііш: та.: іС44) 24%?03. МТІ: пл.: (044} 4583356 
Офіиійні ои.рпш'ри Ьоіпягк и Ѵнршні: 

Алфі (0432) 179-706; Амі 185-48Й; Бртіін (0441 23 г ^2?3&: Ксиаі^ 
іі:х.ю 23 1-1 ЯМ, ВМ (Ш} 2#\-№Щ Лі: а ни^-і Я-ЙПО-ЭДЗВД; 

ЕііроивтиъЯЩ) 73й-53?3; Кюс (1'50) 37->-4353; Кмлію (044) 5Л-'Л2Н; 
Еес.тсст №\) -16-1-7777: <-Мі2і 6*І7ЙІ: %ГКС Й-КЮ-5ПШ|00: Н]С 

331-320?: Тсхнжа (06-2} 335-335:: Тскніші для бізн^ет №332) ОЗ^оСО; ГиІ 

(ШМП044) 4ИІ-2Ц4 
щташ.Іэягпагк.т 



Ьехм 4 \кк 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 





Рапазопіс 

І_шпіх ОМС-І.С50 



ЬаѵосІ І-РА 405 



Цена - $290 

Продукт предоставлен 

компанией МТІ, 
тел. (044) 458-3434 

Матрица 

ССР, 1/2,5" 

Млн пикселов 

Всего/эффективных 
3,34/3,2 

Максимальный размер 
кадра 

2048x1536 пикселов 
Объектив 

Фокусное расстояние 
5,8-17,4 мм 

Минимальная дистанция 
фокусировки 

Обычный/макрорежим 
0,5/0,10 м 

Светочувствительность 
матрицы (экв. 150) 

Авто, 50, 100, 200, 400 
ІЮ-монитор 

1,5", 114 тыс. пикселов 



Модель І_итіх 0МС-І.С50 относится к камерам 
начального уровня. Внешне аппарат повторяет чер- 
ты модели ОМС-43, но благодаря меньшим габари- 
там и плавным формам выглядит более компактно 
и стильно. Корпус выполнен из серебристого плас- 
тика, передняя панель отдекорирована металличес- 
кой пластиной с надписью І_итіх. Как и предыду- 
щие модели линейки цифровых фотокамер Рапазопіс, 
данная камера оснащена первоклассной оптикой 
от І_еіса. 

Аппарат весьма эргономичен. Кнопка спуска за- 
твора, рычажок трансфокатора и тумблер вклю- 
чения/выключения питания размещены сверху 
корпуса, а основные органы управления сконцен- 
трированы на задней панели устройства. Там же 
находятся хороший, 1,5-дюймовый, контрастный 
монитор, под ним три функциональные кнопки: Уда- 
ление, Вызов меню, Отключение дисплея. Справа 
от монитора очень удобно расположены диск вы- 
бора режима работы и джойпэд навигации по ме- 
ню. Меню камеры богато настройками, но благо- 
даря логичной организации вполне понятно. Повер- 
нув диск выбора режимов, можно указать нужный: 
Авто, Простой/Экономичный режим, Макро, Пор- 
трет, Пейзаж, Ночной портрет, Видео, Просмотр. В 
Экономичном фотокамера сокращает яркость эк- 
рана с целью экономии заряда батареи. В режиме 
Видео есть возможность записи движущихся объ- 
ектов без звука с разрешением 320x240, с час- 
тотой 10 или 30 кадров в секунду - по выбору поль- 
зователя. 

Камера демонстрирует хорошую скорость работы 
и приемлемое качество изображения. Но при недо- 
статочном освещении возникают проблемы с авто- 
фокусировкой, баланс белого тоже не всегда точен. 



ВЕРДИКТ ***■ 




Неплохой любительский аппарат для начинающего фотографа 


ЗА 

Хорошее эргономическое решение; быстро- 
действие; поддержка технологии РісІВгіс!§е 


ПРОТИВ 

Ошибки автофокуса; неточности 
автобаланса белого 



Цена -$150 

Продукт предоставлен 

сетью магазинов «Порто», 
тел. (044) 492-9939 

Объем памяти 

256 МВ 
Форматы 

МРЗ,ША 

Функции 

МРЗ-плеер, диктофон, 
РМ-радио, встроенный 

слот5Р/ММС 

Габариты 
73x41x15 мм 
Питание 
ІхААА 
Интерфейс 

Ц$В 1.1 

Разъем Ц5В 

МІПІ-ІІ5В 



Сколько бы ни было в МРЗ-плеере встроенной памя- 
ти, рано или поздно ее начинает не хватать. Растущие 
объемы вынуждают пользователя приобретать новые 
устройства значительно быстрее, чем этого хотелось бы. 
Тайваньский производитель І_аѵос! поступил более ра- 
ционально, встроив в свой продукт слот для чтения карт 
50/ММС. Подобное расширение возможностей значи- 
тельно увеличивает срок службы плеера - теперь для 
удовлетворения собственных потребностей достаточно 
докупить 50-карту и получить дополнительное количес- 
тво музыки, сэкономив солидную сумму. 

Второстепенными функциями в І.РА405 являются 
неплохой микрофон для записи голоса и РМ-тюнер. 
Если с режимом диктофона устройство справляется 
вполне нормально, то с уверенным приемом радио- 
сигнала возникают трудности. 

В комплекте с плеером поставляется удобный шнур 
со встроенными в него наушниками для одевания на 
шею. Проблема с постоянным ношением провода 
МІПІ-ІІ5В-ІІ5В тоже решена довольно элегантно - до- 
статочно положить маленький переходник в специ- 
альный карман, который замыкается на шнурке. С 
его помощью плеер включается в порт 115В напря- 
мую без всяких проводов. 

Серьезные недостатки этой модели - неудачное 
расположение клавиш управления и их маленький 
размер. Основной блок чрезвычайно неудобен, пос- 
кольку попасть пальцем на одну из кнопок и при этом 
не задеть остальные затруднительно. Габариты плее- 
ра позволили бы гораздо рациональнее разместить 
средства управления, если бы не большое и ненуж- 
ное обрамление ЦЮ-экрана. В результате такого ди- 
зайнерского изыска І_РА 405 стал напоминать 
микроволновую печь и много потерял по части удобс- 
тва пользования. 



ВЕРДИКТ 

Многофункциональное, но не очень удобное устройство 




ЗА 

Функциональность; наличие кард-риде- 
ра 50/ММС 



ПРОТИВ 

иЗВ 1.1; неудачный дизайн 



■ 



о 
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кгІгІМ маэкиганик;- кратпям. цо 
гкІрзйРШь' пзвае чорні чернила 
гч«сшіп Ток испгр:псриіспі 




евщ емна частина сротомистецтва 



I 
і 

и 

Я 







СУПЕРТЕСТ: 



материнские платы 
Аля А№1оп 64 




Платформа АІѴЮ64 становится все более привле- 
кательным решением не только в высокоуровне- 
вом, но и в среднебюджетном сегменте. Ассорти- 
мент компьютеров на базе Аіпіоп 64 и соответс- 
твующих комплектующих, конечно же, не слишком 
велик в сравнении с платформой ІпіеІ, но выбирать 
уже есть из чего. Убедиться в этом можно, прочитав 
данный материал, где представлены 17 продуктов 
самых различных марок. Разнообразие техничес- 
ких характеристик, функциональных возможностей 
и ценовых предложений делает покупку материнс- 
кой платы под Аіпіоп 64 непростой задачей, но мы 
постараемся в этом помочь. 
В тестировании принимают участие модели с про- 
цессорными разъемами Зоскеі 754 и Зоскеі 939. 
Хотя 754-е представлены на рынке более широ- 
ко, единственный довод в их пользу - экономия 



денежных средств: они, как правило, значительно 
дешевле 939-х собратьев, и для них предусмотре- 
на бюджетная линейка процессоров АІѴЮ Зетргоп 
(правда, пока что представленная единственным 
и притом слишком дорогим для своего класса 
Зетргоп 3100+). Пользователям, у которых каж- 
дая копейка на счету, выбирать не приходится, так 
что тест моделей под Зоскеі 754 наверняка ока- 
жется полезным. Тем же, кто стремится к макси- 
мальной производительности, следует ориентиро- 
ваться на более перспективный Зоскеі 939. Сдер- 
живать порывы энтузиастов в данном случае мо- 
жет лишь скорое появление новых 939-х моделей 
на базе чипсетов серии ІЧѴісІіа пРогсе4. Эти про- 
дукты мы обязательно рассмотрим в ближайшем 
будущем, а сейчас оценим те, что доступны в про- 
даже уже сегодня. 
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ХАРДѴѴАРЕ / МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ для АТНЮЫ 64 



АІЬаігоп К8Х800 РгоІІ 



50СКЕТ-75А 



Цена - $85 



Чипсет ѴІА К8Т800/ ѴТ8237 

Слоты РСІ 6 

Слоты МММ 00К 3 

Разъемы ШЕ 2 

Разъемы 5АТА 2 

ЦМ 10/100/1000 МЬрз 

РігеѴѴіге Есть 

Аудиокодек ѴІА ЕМУ 24 РТ 




АОреп п250а-РР 



50СКЕТ754 



Цена -$124 



Чипсет МѴісІіа пРогсеЗ 250СЬ 



Слоты РСІ 5 
Слоты МММ 00К 3 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 6 

им 10/100/юоо мьрз 

РігеѴѴіге Есть 



Аудиокодек КеаНек А1Х655 




Удобство работы с системной платой во многом определяется незначи- 
тельными, на первый взгляд, нюансами. Например, расположение разъ- 
емов памяти позволяет беспрепятственно направить поток охлаждающего 
ее воздуха в верхнюю часть корпуса, но рычажки защелок слотов в откры- 
том виде будут затруднять монтаж видеокарты. А вот близкое размещение 
микросхемы северного моста к процессорному разъему в случае с К8Х800 
РгоІІ не помешает установке кулера - находящийся на чипе игольчатый 
медный радиатор имеет довольно малую высоту. 

Если «топография» материнской платы может вызывать определенные воп- 
росы, то ее функциональность и качество исполнения при такой цене не мо- 
гут не восхищать. В очередной раз компании АІЬаІгоп удалось создать продукт, 
который вполне успешно конкурирует с более именитыми собратьями. 



ВЕРДИКТ ★**★★ 




Великолепное соотношение 


цены и качества 



А51І5 К8Ѵ Оеіихе/ 
К8Ѵ 5Е Оеіихе 



50СКЕТ-75.4. 




Цена - $106 
($112 за 5Е Оеіихе) 

Чипсет ѴІА К8Т800/ѴТ8237 
Слоты РСІ 5 
Слоты йІММ РРК 3 
Разъемы ШЕ 3 
Разъемы 5АТА 4 

им 10/100/юоо мьрз 

РігеѴѴіге Есть 
Аудиокодек А01980 



Заметить разницу между двумя продуктами от А51І5 очень сложно. Ведь на 
самом деле плата с индексом 5Е является доработанным релизом оригиналь- 
ного Оеіихе, отличаясь только обновленной версией южного моста и контрол- 
лером СіёаЫІ: Еіпегпеі. Компоновка элементов свидетельствует о вдумчивом 
подходе проектировщиков А51І5. Придраться можно разве что к слишком близ- 
кому расположению радиатора северного моста к креплению кулера процес- 
сора. Весьма вероятна ситуация, когда некоторые конструкции просто не удас- 
тся закрепить на штатном гнезде над процессором. Возможно, решить про- 
блему поможет съемное крепление радиатора северного моста. Размещение 
разъемов питания, памяти и АОР-слота не вызывает вопросов. Как всегда, на 
высоте оснащение дополнительными разъемами на задней панели систем- 
ного блока: можно подключить два ІІ5В-порта, игровой и СОМ-порт . 



ВЕРДИКТ ***** 



Ко 



Версия 5Е более предпочтительна, но обе модели дорого- 
ваты 



Компоновка этой полноразмерной АТХ-платы несколько нетрадиционна: 
три слота ОІММ размещены над процессорным гнездом, а непосредствен- 
но под ним, к нашему удивлению, находятся два разъема 5АТА. На данной 
плате есть и 5АТА РАЮ-контроллер, рядом с которым плотной группой рас- 
положились еще четыре порта 5АТА. Размещение элементов выглядит до- 
статочно продуманным - так, воздушный поток от кулера процессора по 
пути обдувает видеокарту, а затем - еще и память. Кроме того, потоки от 
процессорного кулера и вытяжки блока питания сонаправлены, что, несом- 
ненно, будет способствовать поддержанию оптимального температурного 
режима внутри корпуса. Плата отличается богатым оснащением («двойной» 
ВІ05, два порта РігеѴѴіге, цифровые входы/выходы 5/РЭІР) и разнообрази- 
ем фирменных технологий. 



ВЕРДИКТ ***★ 


* 


Все хорошо, да цена выс 


оковата 



АБУБ К8Ѵ-Х 



50СКЕТ-75А 




Цена - $80 

Чипсет ѴІА К8Т800/ѴТ8237 
Слоты РСІ 5 
Слоты йІММ РРК 3 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 2 

им 10/100/юоо мьрз 

РігеѴѴіге Нет 
Аудиокодек А01980 



Модель рассчитана на экономных любителей данной марки, которые, 
впрочем, не предъявляют к своим системам слишком высоких требований. 
Платы серии X традиционно представляют собой бюджетные решения с ка- 
ким-нибудь бонусом от А51І5 - в виде 5/РОІР на задней панели, контролле- 
ра СіёаЬИ: Еіпегпеі: или звукового кодека от Апаіоё Оеѵісез. Что характерно, 
на К8Ѵ-Х присутствует все вышеперечисленное, и это делает ее достаточно 
привлекательным вариантом (с учетом цены). Дополнительная комплекта- 
ция практически отсутствует, что, однако, не проблема: плата оснащена всем 
необходимым. Несомненным плюсом является обилие настроек ВІОЗЗеІир 
и как следствие - хорошие разгонные показатели. Похоже, инженеры А51І5 
решили, что все без исключения модели фирмы должны обладать изрядным 
оверклокерским потенциалом, и К8Ѵ-Х - наглядный тому пример. 



ВЕРДИКТ ★**★★ 



5 



Отличный бюджетный вариант для приверженцев марки 
АЗІІЗ 



о 
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АБУ5 К8ІЧ-Е Оеіихе 



зоскеьтм 



Цена- $126 




Полноразмерная АТХ-плата на базе ЫѴісІіа пРогсе 3 имеет достаточно 
много свободного места на текстолите. С учетом данного факта компонов- 
ка могла быть и более удобной. Необычное решение - порты 5АТА распо- 
ложены между процессорным гнездом и слотом АСР. Хотя это и не должно 
создавать проблем, слишком близкая посадка двух портов ЮЕ и разъема 
питания наверняка понравится не многим. Для тех, кому покажется мало 
двух портов 5АТА, имеется контроллер Зііісоп Іта^е с четырьмя ЗАТА 150 и 
возможностью создания «серьезных» РАЮ-массивов (вплоть до 0+1). За- 
дняя панель сбалансирована и функциональна, так что применение допол- 
нительных колодок вряд ли понадобится. По разгону К8ІМ-Е Оеіихе находит- 
ся в числе лучших - частоту РЗВ 250 МНг можно считать отличным резуль- 
татом для материнских плат под Зоскеі 754. 



ВЕРДИКТ ***і 




Качество на высшем уровне, но и цена, к сожалению, тоже 



ЕС5 К8Т800-А 



50СКЕТ754 




Цена - $68 

Чипсет ѴІА К8Т800/ѴТ8237 
Слоты РСІ 5 
Слоты йІММ РРК 3 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 2 

им 10/юо мьрз 

РігеѴѴіге Нет 

Аудиокодек Кеаііек АІХ655 



На фиолетовом текстолите этой платы много незанятого места. При до- 
статочной площади РСВ оснащение данной модели можно назвать стандарт- 
ным. Она не перегружена разъемами, что позволило проектировщикам 
разместить их свободно, без особой тесноты. Взаимное расположение про- 
цессорного гнезда, блока ѴРМ и слотов памяти обеспечивает обдув двух 
последних, но если для элементов ѴРМ это можно считать охлаждением, то 
для модулей памяти, скорее, наоборот. И если процессор окажется слиш- 
ком горячим, то память лучше устанавливать в дальний слот. Хотя, судя по 
наклейкам на коробке и на самой плате, наиболее «любимый» ею процес- 
сор - АІѴЮ Зетргоп, который не использует 64-битные расширения и ра- 
ботает на сравнительно невысоких частотах. При этом в руководстве заяв- 
ляется поддержка всего семейства АІѴЮ К8 без ограничений. 

ВЕРДИКТ ***** 

Довольно неплохая плата по рекордно низкой цене 
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ХАРДѴУАРЕ / МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ для АТНЮЫ 64 



Рохсопп 755А01-БЕКР5 




М5І К8М N«20 Р1аИпиш/Мео-Р5Р 



50СКЕІ754, 



Цена -$108 
($87 за Иео-РБК) 



Аудиокодек Кеаііек АІХ655 



Чипсет МѴісііа пРогсеЗ 250СЬ 
Слоты РСІ 5 
Слоты МММ Ш 3 
Разъемы ШЕ 2 

Разъемы$АТА4(2уМео-Р5К) 

10/100/1000 МЬрз 
РігеѴѴіге Есть (у №о-Р5К нет) 
Аудиокодек Кеаііек АУС850 




Хорошо оснащенная и довольно большая по площади плата от Рохсопп 
привлекает внимание тем, что на ней практически не видно незанятых участ- 
ков текстолита. Как следствие, ЮЕ- и РОЭ-порты, а также планка АТХ-пита- 
ния втиснуты вплотную друг к другу и до них непросто добраться. Вместе с 
тем две пары разъемов 5АТА распаяны достаточно свободно и расположе- 
ны в той области платы, доступ к которой не перекрыт в корпусе отсеками 
дисковых накопителей. Внушительные батареи конденсаторов в непосредс- 
твенной близости к процессорному гнезду и слотам памяти могут свидетель- 
ствовать о чрезмерной перестраховке разработчиков. Или же наоборот - о 
том, что с их помощью проектировщики сглаживали шероховатости сопря- 
жения шин. Упрощенные возможности ВІ05 Зейф и 36-месячная гарантия 
говорят о направленности продукта на сектор готовых систем. 



ВЕРДИКТ 



★**★★ 



Добротный и хорошо оснащенный продукт, притом недо- 
рогой 



Разница между двумя моделями состоит преимущественно в их комплек- 
тации - РСВ у них одинаковые (и, в отличие от моделей конкурентов, по- 
крыты темным матовым лаком). В более богато оснащенной версии Ріаііпит 
предусмотрены дополнительный РігеѴѴіге-контроллер от ѴІА и два порта 
ЗАТА - за счет установки контроллера от МагѵеІІ. Все прочее идентично, 
хотя на плате есть еще минимум одно нераспаянное посадочное место под 
большой чип - скорее всего, там предполагался дополнительный ЕІИегпеІ- 
контроллер. Благодаря размещению слотов ОІММ над процессорным разъ- 
емом удалось освободить пространство между АОР и процессорным соке- 
том и тем самым оптимизировать воздушные потоки внутри корпуса. Из 
других особенностей стоит отметить наличие полной (5.1-канальной) колод- 
ки аудиоразъемов на плате, включая оптический цифровой выход. 



ВЕРДИКТ ★**★ 




Отличные платы, но разгонный потенциал слабоват 



РС СЫрз М860 



5оІ*ек 5І--К8А№-СР 



50СКЕТ75Д 



50СКЕТ754 



Цена - $69 



Чипсет ѴІА К8Т800/ѴТ8237 
Слоты РСІ 5 
Слоты иімм ООН 2 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 2 

им 10/юо мьрз 

РігеѴѴіге Нет 
Аудиокодек СМІ 9761А 




Эта плата на чипсете К8Т800 отличается небольшой шириной, что, одна- 
ко, почти не отразилось на удобстве размещения ее компонентов. Правда, 
радиатор северного моста расположен слишком близко к процессорному 
разъему, но проблем с установкой стандартного кулера у нас не возникло. 
Комплектация платы, как и любого бюджетного решения, минимальна - 
только самое необходимое, никаких дополнительных планок, расширяющих 
коммуникационные возможности, нет. Из архаизмов отметим СМР-разъем, 
который в последнее время попадается все реже и реже. Все прочее при- 
вычно: пять слотов РСІ, один АОР, два порта ЗАТА, интегрированное аудио 
СМІ 9761А, Раз* Еіпегпеі-контроллер ѴІА ѴТ6103І_. То есть перед нами стан- 
дартная платформа для ПК начального уровня, для которой нужен процес- 
сор стоимостью до $100. 



Эта модель выделяется среди остальных фиолетовым цветом всех плас- 
тиковых элементов и их необычной компоновкой, больше напоминающей 
расположение разъемов на платах стандарта ВТХ. Во всяком случае, слоты 
памяти размещены над процессорным сокетом, который повернут на 90°. 
Микросхема одночипового набора логики использует пассивное охлажде- 
ние с помощью дюралевого игольчатого радиатора и находится справа от 
слотов РСІ, так что не может помешать установке процессорного кулера. 
Зато конденсаторы блока ѴРМ прилегают к нему вплотную и позволяют за- 
действовать только центральный «зацеп». На этот нюанс стоит обратить вни- 
мание при выборе нестандартных кулеров. По разгонному потенциалу пла- 
та вплотную приблизилась к группе лидеров, что при такой цене весьма по- 
хвально. 



ВЕРДИКТ ***** 



Еще один продукт для самых экономных 




ВЕРДИКТ ***** 

Удачная модель с неплохим разгонным потенциалом 



о 

20 Домашний ПК 4/2005 



5оІ*ек 5І_-К8АѴ2-РІ_ 



50СКЕТ754 



Цена - $80 




По большому счету, данная плата - аналог предыдущей модели, с той 
лишь разницей, что вместо чипсета МѴісІіа здесь имеется ѴІА К8Т800. Пос- 
кольку последний состоит уже из двух микросхем, схема разводки немного 
изменилась, хотя сразу это заметить довольно трудно. Из минусов отметим 
слабую функциональность задней панели - набор из двух СОМ-портов и І_РТ 
порядком устарел, а вот для звуковых разъемов места явно оказалось ма- 
ловато - осталось только три основных гнезда. Учитывая применение до- 
статочно качественного и редко используемого кодека ѴІА ѴіпуІ, такая схе- 
ма выглядит несколько странно. Но все же подобные нюансы не умаляют 
главного достоинства платы - высокого разгонного потенциала при доволь- 
но скромной цене. В конце концов, именно это всегда обеспечивало успех 
продукции ЗоІІек среди энтузиастов. 



ВЕРДИКТ ★**★★ 




Недорого и сердито - с точк 


и зрения любителей разгона 



А51І5 А8АЕ-І.А 



г 50СКЕТ 939 




Цена - н/д 

Чипсет АТІ Хргезз 200/5В400 
Слоты РСІ 3 (1 РСІ-Е хіб) 
Слоты МММ 00К 4 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 4 

им 10/юо мьрз 

РігеѴѴіге Есть 

Аудиокодек Кеаііек АУС658 



Мы получили инженерный образец материнской платы на новом чипсе- 
те АТІ Хргезз 200. Хотя продукт будет распространяться под торговой мар- 
кой А51І5 и имеет собственное название, на сайте производителя инфор- 
мацию о данной модели найти не удалось. Несмотря на формфактор гпАТХ, 
А8АЕ-І.А можно смело отнести к категории топовых продуктов. Имеются ин- 
тегрированное графическое ядро, слот для внешней видеокарты РСІ Ехргезз 
х16, РігеѴѴіге-контроллер и четыре порта 5АТА (через южный мост АТІ 5В400) 
с возможностью создания РАЮ-массивов. Чипсет Хргезз 200 у АТІ получил- 
ся очень неплохой. Например, по функциональности встроенного видео у 
канадцев просто нет конкурентов - приблизиться к интегрированному 
Расіеоп 9600 никто даже не пытается. Так что посмотреть на серийные об- 
разцы на новом наборе логики будет вдвойне интересно. 

Инженерный образец 

Любопытный экземпляр на новейшем чипсете от АТІ 



Дивовижні перетворення 
інтѳрнет-карток ЕІѴізІі 



СА1Л.ВАС1Г 





НАДІЙНИЙ ПРОВАЙДЕР 



Купуйте Інтернет-картки: 
в Інтернет-офісі ЕІѴібіі 

вуп. Максима Кривонога, 2- А 

ИМр://сагй&.ѵі8тАпеі 

теп.: (М4) 239-Ш-91, 247-3940 

у мережах "Бест Кард Сервіс" та "Ф&номен 11 

у поштовнх -вщділеннях м. Киева 

у відділеннях "Пра веке -Банку" та Ощадбанку 



ХАРДѴУАРЕ / МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ для АТНЮЫ 64 



СідаЬуіе СА-К8№МХР-939/ 
СА-К8ГЧ5 ІРИта 939 



Цена -$178 ($121 
за 6А-К8Ы5 ІШга 939) 

Чипсет ІМѴісНа пРогсеЗ ІШга 

Слоты РСІ 5 

Слоты МММ 00К 4 

Разъемы ШЕ 2 

Разъемы 5АТА 4 

Ц№ 10/100, 10/100/1000 МЬрз 

РігеѴѴіге Есть 

Аудиокодек Кеаііек АЮ850 




та 



Платы представляют собой единую платформу и отличаются оснащением, 
комплектацией и позиционированием. Модель СА-К8МЗМХР-939 относится 
к элитным, о чем свидетельствует шикарная комплектация. Одной из наибо- 
лее интересных особенностей является наличие внешней панели с двумя 
портами 5АТА и разъемом питания. Теперь для того чтобы подключить НЮО с 
последовательным интерфейсом, совсем необязательно открывать корпус. 

ВІ05 Зеіир вполне традиционен для продуктов Сі^аЬуІе высокого уров- 
ня - идя навстречу пожеланиям энтузиастов, в новой модели компания 
предусмотрела возможность манипулировать 12 наборами таймингов и 
множеством напряжений. Вместе с тем, судя по результатам, оба устройс- 
тва нельзя назвать оверклокерскими - пожалуй, это добротные, отлично ос- 
нащенные эксклюзивные изделия. 



ВЕРДИКТ ***і 


>* 


Продукты экстра-класса 


с богатейшей комплектацией 



М5І К8Т N602 




СідаЬуіе СА-К8ѴТ890-939 



. 50СКЕТ 939 



Цена - н/д 



Чипсет ѴІА К8Т890/ѴТ8237К 
Слоты РСІ 

3 (2 РСІ-Е хі, 1 РСІ-Е хіб) 
Слоты 0ІММ 00Р 4 
Разъемы ШЕ 2 
Разъемы 5АТА 2 



10/100/1000 МЬрз 



РігеѴѴіге Нет 




Аудиокодек Кеаііек АЮ850 



Попавший на тестирование экземпляр платы можно скорее назвать тех- 
ническим образцом, нежели законченным продуктом (его выход в свет не 
за горами). Интерес вызывает пока неизвестная ревизия южного моста 
ѴТ8237Р, причем узнать, что же означает таинственная буква Р, нам так и 
не удалось. Общее впечатление - недорогое самодостаточное изделие с под- 
держкой РСІ Ехргезз х16. Несколько удивляет очень скромная (по меркам 
продукции ОіёаЬут_е) задняя панель с двумя портами СОМ. Применение 24-кон- 
тактного разъема питания, похоже, становится традиционным и для второго 
поколения Боскет. 939 с поддержкой РСІ Ехргезз - эта плата оснащена за- 
глушкой, закрывающей дополнительные четыре контакта в случае использо- 
вания блока питания старого образца. Остается надеяться, что финальная 
версия продукта будет иметь более высокий разгонный потенциал. 



■ 



Инженерный образец 



Одна из первых плат, использующих чипсеты нового по- 
коления 




БоКек 5І.-К890РГО-939 



Щ Цена - $138 



Чипсет ѴІА К8Т890/ѴТ8237 
Слоты РСІ 

2 (3 РСІ-Е х1, 1 РСІ-Е хіб) 



Слоты 0ЛММ РРК4 



Разъемы ШЕ 3 
Разъемы 5АТА 4 



им 10/100/юоо мьрз 

РігеѴѴіге Есть 

Аудиокодек Кеаііек АІХ850 




Глядя на отличия компоновки и разводки этой платы от новых моделей, 
можно утверждать, что К8Т Ыео2 - представитель предыдущего поколения. 
Однако подобное родство не отразилось негативно на продемонстрирован- 
ных результатах, скорее наоборот. Возможность платы работать с низкими 
таймингами и высокое быстродействие позволили нам в свое время по- 
ставить на ней несколько рекордов. 

Модуль ѴРМ выполнен очень качественно - элементы трехканального пре- 
образователя расположены правильно, а склонные к перегреву транзисторы 
защищены массивными радиаторами. Задняя панель платы заслуживает еще 
больших похвал: шесть аудиоразъемов, оптический и коаксиальный З/РЭІР, 
два разъема РігеѴѴіге (один из которых в мини-исполнении) - все это позво- 
ляет говорить о К8Т Мео2 как о серьезном мультимедийном продукте. 



ВЕРДИКТ ***** 



Ко 



Хорошо оснащенная плата, которая прекрасно себя заре- 
комендовала 



Яркий представитель третьего поколения чипсетов ѴІА с поддержкой РСІ 
Ехргезз, ЗІ_-К890Рго-939 явно ориентирован на серьезное домашнее при- 
менение. На этот раз разработчики не стали экономить на деталях и оснас- 
тили плату по последней моде. Два порта ЗАТА, относящиеся к южному мос- 
ту ѴТ8237, соседствуют еще с одной парой ЗАТА от РАЮ-контроллера Рготізе 
Р0С20579. Благодаря последнему имеется дополнительно порт ЮЕ, так что 
решать проблему, куда подключать жесткие диски и оптические приводы, 
точно не придется. Плата обладает всеми атрибутами оверклокерского про- 
дукта - здесь есть индикатор РОЗТ-кодов и мощные блоки ѴРМ для процес- 
соров и модулей памяти. Возможности ВЮЗ Зеіир также не разочаруют эн- 
тузиастов. Судя по всему, новые продукты ЗоІІек призваны вернуть доброе 
имя некогда столь известной в нашей стране компании. 



ВЕРДИКТ ***** 

Рекордсмен по разгону с поддержкой РСІ Ехргезз хіб 



о 

22 Домашний ПК 4/2005 



Ю ЕЫТЕСРОІІР 



БоКек 5І--К8ТРго- 



РігеѴѴіге Есть 




Данная плата считается предшественницей 5І_-К890Рго-939, но на са- 
мом деле сходство ограничивается исключительно внешним видом. По сво- 
ей функциональности она сильно уступает новинке на чипсете ѴІА - в част- 
ности, нет поддержки РСІ Ехргезз. И при этом она ненамного дешевле. Пос- 
кольку 5 1_-К8ТРго-939 появилась достаточно давно, ее можно рассматривать 
как попытку проверить потребительский спрос и опробовать на ней взаи- 
модействие с процессорами Аіпіоп 64. Оснащение довольно хорошее, как 
и работоспособность в стандартном режиме. Возможность поднятия напря- 
жений и индикатор РОЗТ-кодов, к сожалению, не способствуют получению 
рекордных результатов при разгоне - по этому показателю ЗоІІек 5І_-КТ8ТРго- 
939 оказалась лишь «крепким середнячком». Успех ее «старшего брата» оз- 
начает для нее постепенный уход со сцены. 

ВЕРДИКТ ★**★★ 

Данная модель оказалась в тени старшей 8І_-К890Рго-939 



Как мы тестировали? 

Для оценки разгонного потенциала в настройках ВІ05 Зеіир устанавли- 
вались (по возможности) фиксированные частоты АОР/РСІ-Е/РСІ, множи- 
тель процессора понижался до наименьшего значения, затем частота РЗВ 
поднималась с шагом 5 МИі. После каждого изменения оценивалась ста- 
бильность работы - выполнялась загрузка ѴѴіпсІоѵѵз ХР и проверка на от- 
сутствие ошибок в тесте архивирования 7-2ір. Последняя «удачная» час- 
тота РЗВ заносилась в таблицу. 

В испытаниях принимали участие модули памяти СЕН 00Р-533, кото- 
рые практически не чувствительны к изменению напряжения (при 2,6 В и 
3,0 В их характеристики почти не меняются), но в то же время обладают 
большим потенциалом по достижению высоких частот. Так что по- 
лученные результаты действительно можно считать пороговыми. 



Конфигурация тестовой платформы 


Процессоры 


Зетргоп 3100+ (Зоскеі 754) 


АІЫоп 64 3200+ (Зоскеі 939) 


Оперативная память 


2x512 МВ СеЛ РС4200 00Р533 


Видеокарты 


Заррпіге Х800ХТ РЕ (АѲР) 


Заррпіге Х800ХІ. (РСІ-Е) 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп 0\&1а\ \ЛЮ160(ХІВ 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ ЗР2 



Підтримуе роз'ем 754 АІЫоп 64 
Р5В 1600 МТ/сек. 
Дуальна 00К пам'ять до 2 Гб 
1 РСІ-Е х16 + 2 РСІ-Е х1 +ЗРСІ 



Продукты предоставлены 



АІЬаІгоп, Гохсопп, ЗоІІек 


Сотразз 


(044) 531-9730 


АОреп, РС Спірз, ЗоКек 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


А5Ц5 


МТІ 


(044) 458-3434 


«Технопарк» 


(044) 238-8990 


ЕС5 


«Технопарк» 


(044) 238-8990 


СіёаЬуіе 


Представительство 
СіёаЬуІе в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ. §і ёа Ьут_е . к і еѵ. и а 


Місго-Зіаг 


ЕІ.КО 


ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


Зріп-ѴѴ 


(044) 242-2999 



V 3 



Сотразз 

ТеІ: +380-44-5319730 
Рах: +380-44-2528626 
І_ІПІ_: ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 



• Підтримуе роз'ем 754 АІЫоп 64 

• Р5В 1600 МТ/сек. 

• 2 0ЭВ400 до 2 Гб 
•1 АСР 8Х/4Х, 5 РСІ 



Ргехіт-О 

ТеІ: +380-48-777-22-77 
Рах: +380-48-777-0-112 
І_ІПІ_: ѵѵѵѵѵѵ.ргехіт-сі.осіез! 



ТесИпорагк 

ТеІ: +380-44-2388990 
Рах: +380-44-2388999 
ІІВІ_: ѵллллл/ЛесІіпорагк.с 



ХАРАѴѴ/АРЕ / МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ для АТНШЫ 64 



Скажем еще несколько слов о пользе тонкой настройки систем на базе 
Ат_пІоп 64. Поскольку интегрированный в ядро процессора контроллер 
памяти имеет очень небольшую латентность, на быстродействие ощути- 
мо влияют низкие тайминги. Реальный прирост производительности для 
режима 00Р400 при переходе с 8-4-4-3-СІѴЮ2 на 6-2-2-2-СІѴЮІ для плат- 
формы Зоскет. 754 составляет до 15%, что является просто прекрасным 
результатом (для сравнения: то же изменение параметров для І875Р на 
Зоскеі 478 прибавит около 7%). Но Зоскет. 939 просто бьет все рекорды: 
в случае использования двухканального доступа на новом 90-наномет- 
ровом ядре Аіпіоп 64 ѴѴіпсИезІег быстродействие может возрасти почти 
на 20%! Поэтому оверклокерам не стоит особо стремиться к высоким 
частотам Р5В - лучше подумать о приобретении хороших модулей памя- 
ти, которые могли бы функционировать при малых значениях задержек. 

И еще одно наблюдение: при работе с платформами АІѴЮ64 произво- 
дительность в стандартном режиме 200 МНг с таймингами 6-2-2-2-СІѴЮІ 
оказывается более высокой, чем при 220 МНг при пониженном множи- 
теле и задержках 8-4-4-2-СІѴЮ2. Так что даже нижний порог разгона, до- 
стигнутый материнскими платами в нашем тестировании, является впол- 
не приемлемым. В чем же тогда преимущество платы, способной стабиль- 
но работать на больших частотах? Косвенно это может свидетельствовать 
о более грамотной разводке и высоком качестве используемых элемен- 
тов, ну и, разумеется, о «правильности» ее ВЮЗ Зеіир. 



Итоги 



50СКЕТ 754, МАКСИМАЛЬНАЯ ЧАСТОТА Р5В 
ПРИ СОХРАНЕНИИ СТАБИЛЬНОЙ РАБОТЫ, МН2 



АОреп п250а-РР 



А51І5 К8ІМ-Е Оеіихе 



ЗоІІек 51-К8АѴ2-РІ_ 



5оІІек5І_-К8А№-СР 



АІЬаІгоп К8Х800 РгоІІ 



АЗУЗ К8Ѵ Оеіихе 



А51І5 К8Ѵ5Е Оеіихе 



АЗиЗ К8Ѵ-Х 



ЕСЗ К8Т800-А 






ЗОСКЕТ 939, МАКСИМАЛЬНАЯ ЧАСТОТА Р8В 
ПРИ СОХРАНЕНИИ СТАБИЛЬНОЙ РАБОТЫ, МН2 






Зоііек 51-К890РГО-939 








МЗІ К8Т №02 












Зоііек 5І_-К8ТРго-939 












СіёаЬуІе СА-К8ѴТ890-939 












СіёаЬуіе ЗА-К8М5ЫХР-939 












Сіёаоуіе 0А-К8Ы5 ІЖга 939 














АЗиЗ А8АЕ-І_А 
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СіёаЬуІе СА-К8М5МХР-939 

Главным итогом данного тестирования стал «аттестат зрелости», который 
мы можем вручить платформам Зоскет. 754/939. Им удалось избавиться 
от многих проблем, преследовавших предыдущие реализации чипсетов для 
процессоров АІѴЮ. Практически все платы нормально работали, даже не- 
смотря на то что некоторые из них, в сущности, являлись несерийными об- 
разцами, а больше половины имели лишь первые версии ВЮЗ. 

На диаграммах хорошо видно, что частоты шины 240/250 МНг - пороговые 
значения для плат на базе ѴІА К8Т800 и ІМѴісІіа пРогсеЗ 250 СЬ. Все протести- 
рованные модели для Зоскет. 754 станут удачным выбором для ПК среднего 
уровня, но наибольшего внимания заслуживает АІЬаігоп К8Х800 РгоІІ. Осна- 
щение платы выше всяческих похвал: отличные звуковые возможности, полно- 
ценная звуковая карта ѴІА ЕКІѴѴ 24 РТ (24 бит/96 кНг) с богатым комплектом 
разъемов, включая цифровые входы и выходы, плюс наличие РігеѴѴіге делают 
ее просто мультимедийным комбайном. А если вспомнить об оверклокерских 
способностях ВЮЗ Зеіир, а также о ее невысокой стоимости, то становится оче- 
видным, что плата заслуживает знак «Выбор редакции: лучшая покупка». 

Как уже отмечалось, при выборе материнской платы под Зоскет. 754 вопрос 
экономии денежных средств выходит на первый план, те же, кому требуется 
максимальный уровень качества, предпочтут платформу Зоскет. 939. Но в дан- 
ной категории выделять «Лучшую покупку» явно преждевременно, так как до 
массового рынка этой платформе еще далеко. Ну а знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» по праву заслуживает Сі^аЬуте СА-К8Ы5МХР-939. Не 
принимая во внимание цену, ее оснащение, конструкция и качество исполне- 
ния просто фантастические. Чего, впрочем, не скажешь о разгонном потенци- 
але, но ведь энтузиасты в любом случае не станут выбирать из 939-х моделей, 
представленных в данном тестировании. Их взоры сейчас устремлены на та- 
кие платы, какАЗІІЗ А8І\І-ЗІ_І Оеіихе, но об этом - в отдельном материале. 



□ТРИ МАИ 
ІѴРЯКІСТЬ 



нового смаку 




ву опылит акттгі&иванілі/і 
фільтр - 

ЦЕ М ЯКІСТЬ 

адже квжннй СА-філътр мае 
надзвнчвйно высокий нміст 
□ктноованогв вугілпя, Е йаго легальна 
адсорбуючЕЗ по верим я перевищуе 40 м- 
I вен ця ппощі-іна стае на гіорвш;Коді 
реч овинам, які могли б зумовити 
рівкми смак сілгзретн. 




сунасний дизайн, 
нова форма пачки 

ЦЕ СТИЛЬ 



вівьплн цю пачку в руки, при дивись 
до наі уважні ша і арезум і еш , 
насісільки вон в відріэі шетьея від 
усього. щв ти досі бачив! 




Штри нових сыіакн, 
три рівні легкості - 
ЦЕ ВИБІР 

з найди, що будЕ до впвдобн само тобі; 

■ иіЪігпЕіке І-ідМѣв 1 'шип 1 мг іікстги у С.1 мг] 

■ ІЛЪгв ЬідИ^а 4 Ьмьл А мі : -»іко нк; 0,4 мі I 

■ ЫдЬЪз В [смог И мг: Шкогтщ 1 0,7 мг 




Вмог БДртлі сд-ІЕі стзрет: ^аІІ МаІ Ц^тін - зѵсп Ы мг, чкпѵі-у С л 7 и - ; МзІ ЦІБ _ п ІфІБ - уаіп ^ мг, чкетнку [1,4 кт; ^аіі МзІ І_ІІ;гг^а і_е^і5 - уаіп 1 мг, ч -стнку [1,1 кг. 

КУРІННЯ МОЖЕ ВИКЛИКАТИ 
ЗАХВОРЮВАННЯ НА РАК 



Платформа АМОБ4: чипсеты 



Одно из основных преимуществ 
архитектуры Ат.пІоп 64 заключается 
в том, что большинство факторов, от 
которых зависит общее быстродейс- 
твие системы, определяется кристал- 
лом процессора. А следовательно, 
набор системной логики (чипсет) оп- 
ределяет не столько производитель- 
ность, сколько функциональность ПК. 
Это подтверждается практикой: во 
время экспериментов с чипсетами 
для современных процессоров АІѴЮ 
особой разницы в скорости нам об- 
наружить не удалось - все расхож- 
дения укладывались в 3-4%. Так что 
даже если опубликовать соответству- 
ющие диаграммы, практической 
пользы не будет, скорее наоборот. 
Во-первых, нет никакой гарантии, 
что с другим набором материнских 
плат результаты не окажутся проти- 
воположными. Во-вторых, если по ка- 
кому-то стечению обстоятельств один 
из чипсетов (точнее, удачная мате- 
ринская плата на данном чипсете) 
займет первую позицию, у многих 
читателей может сложиться ошибоч- 
ное мнение, что системная логика X 
все-таки чуть-чуть быстрее других - 
и это будет в корне неверно. 

Чипсеты ѴІА ТесИпоІо^іез 

Тайваньский разработчик чипсе- 
тов всегда был наиболее близок АМ О. 
Именно благодаря его стараниям в 
свое время «поднялась» платформа 
Боскет. А, и то же самое можно ска- 
зать теперь о Боскет. 754. 

На примере ѴІА объясним важный 
момент: наборы логики для процес- 
соров Аіпіоп 64 не бывают двух- или 
одноканальными, 32- или 64-бит- 
ными либо рассчитанными только 
на тот или иной Боскет.. Таким обра- 
зом, никто не мешает создать плату 
под Зоскеі 939 на самом первом 
К8Т800, и наоборот - для Боскет. 754 
использовать К8Т890. Различаться 



Таблица 1. Сравнительные характеристики северных мостов чипсетов для 
платформы Зоскеі 754/939 


Производитель 


ІЧѴІсІіа 


ѴІА 


5ІЗ 


АТІ 


ІЧѴІсІіа 


ѴІА 


Чипсет 


пРогсе4/ 
ЗЫ/Шга 


пРогсеЗ 
ІЛІга 


К8Т800 Рго 


8І8 756 


Хргезз 
200 


пРогсеЗ 
250С0/250 


К8Т800 


Микросхема 


пРогсе4 МСР 


пРогсеЗ МСР 


К8Т800 Рго 


ЗІ3756 


Р3480 


пРогсеЗ МСР 


К8Т800 


Частоты системной 
шины, МНг 


1000 (дуплекс) 


800 (дуплекс) 


Количество 
поддерживаемых 
модулей памяти 


4 


Типы памяти 


0ЭР400 


Максимальный 
объем памяти, С В 


8* 


Графический 
интерфейс 


РСІ 

Ехргезз х16 


АСР8Х 


РСІ Ехргезз х16 


АСР8Х 


*Пока модули имеют максимальный объем 2 СВ. 




могут лишь конечные воплощения 
разных чипсетов, т. е. материнские 
платы. 

Итак, свыше половины предложе- 
ний сейчас занимают платы на базе 
ѴІА К8Т800 и К8Т800 Рго. Чем они 
больше всего отличаются, так это 
возможностью последнего функцио- 
нировать в асинхронном режиме - 
сохранять частоты шин АѲР и РСІ 
(66/33 МНг) при нестандартных 
значениях РЗВ, поэтому к платам 
на К8Т800 Рго стоит присмотреть- 



ся, если разгон является приоритет- 
ным режимом работы для ПК на 
Аіпіоп 64. Для следующего разъема, 
Зоскеі 939, выбор уже зависит от 
графических предпочтений - у К8Т800 
Рго тип интерфейса для подключения 
видеокарт АСР 8Х и у К8Т890 - РСІ 
Ехргезз х16. 

Чипсеты ІѴІѴісІіа 

Тем, у кого возникает желание по- 
лучить сжатую, но содержательную 
информацию о чипсетах ІМѴісІіа, при- 




Таблица 2. Сравнительные характеристики южных мостов современных чипсетов 



Производитель 


ѴІА 


5І5 


ЫѴісІіа 


АТІ 


Южный мост 


ѴТ8237 


5І5965/І. 


пРогсеЗ ІІІт.га/ 
250СЬ/250 МСР 


пРогсе4 


ЗВ400 


Микросхема 


ѴТ8237 


5І5965/І. 


пРогсеЗ МСР 


пРогсе4 МСР 


ЗВ400 


Пропускная 
способность 
шины южного 

плостя МВпч 


533/1066 


1066 


_ * 


_ * 


1000 


П ПЛЛР пжкя 

РСІ Ехргезз 




4/2 порта, хі 




4 порта, хі 


4 порта, хі 


Версия РСІ 


2.3 


РСІ Мавіег 


6 


Сетевой 
контроллер 


ѴІА ѴеІосіИу 
ѲібаЫІ Еіпегпеі 


СіёаЬіѴ 
Разт. Еіпегпеі 


І\ІѴіс!іа Сі^аЬіІ 
Ет.пегпет_ 


І\ІѴіс!іа Сі&эЫІ 
Еіпегпеі 


ОіёаЬіІ/РазІ 
Еіпегпеі 


ЗегіаІ АТА 


4 порта 


4/2 порта 


4/2 порта 


4 порта 


4 порта 


Типы КАЮ-массивов 


0, 1, 0+1 § Ш0 


РагаІІеІ АТА 


2 порта 


Звуковой кодек 


АС'97, стандарт 2.3 


Разрядность/ 
частота 


20-ЫІ/96 КН2 


Порты 115В 


8 портов, 115В 2.0 


10 портов, 
ІІЗВ 2.0 


8 портов, 
ІІЗВ2.0 


* Чипсет из одной микросхемы. 



ходится проделать нелегкую работу. 
В результате поисков в Интернете 
можно загрузить мегабайты элект- 
ронной макулатуры - бесконечные 
брифинги и пресс-релизы, откуда, 
кроме общих слов, почерпнуть что- 
либо полезное не представляется 
возможным. Даже будучи зарегист- 
рированным пользователем на сай- 
те сіеѵеіорег.пѵісііа.сот, все равно 
не удается избежать громких РР'ных 
лозунгов, за которыми опять-таки 
часто нельзя увидеть необходимого 
содержания. Но оставим это все на 
совести РР-менеджеров ЫѴісІіа и вер- 
немся собственно к чипсетам. 

Из всей серии пРогсеЗ наиболь- 
шее распространение получил 250 СЬ, 
что вполне понятно, учитывая его це- 
ну и характеристики. пРогсеЗ ІШта 
наверняка не ждет большая популяр- 
ность - он слишком дорогой и поэ- 
тому автоматически выступает в ка- 
честве конкурента следующей раз- 
работке ЫѴісІіа, пРогсе4 - весьма 
ожидаемому чипсету, особенно в 
кругах энтузиастов. Речь идет о тех- 
нологии 5І_І, позволяющей исполь- 
зовать в паре два видеоадаптера в 
одной системе. Различий же на уров- 
не чипсета по сравнению с преды- 
дущим вариантом не так много, как 
кажется на первый взгляд. Та же од- 
на микросхема, интерфейс РСІ Ехргезз 
и несколько дополнительных аппа- 
ратно-программных технологий. 

Чипсеты АТІ 

На фоне двух компаний - ѴІА Тесп- 
поіо^іез и ІМѴісІіа, делящих между со- 
бой рынок системной логики для про- 
цессоров АМЭ, АТІ выглядит нович- 
ком. Вместе с тем она довольно 
уверенно стартовала - сначала в 
сегменте платформ для боскет. 478, 



1 



затем для ноутбуков и, наконец, пред- 
ложила два варианта своей логики 
Хргезз 200/Р для платформы АМ064. 
У продукта с индексом «Р» отсутствует 
встроенное графическое ядро Рас!е- 
оп 9600, которое может составить 
конкуренцию большинству видео- 
карт до $100. Чипсеты получились 
очень мощные, явно соперничаю- 
щие с семейством пРогсе4, и они 
наверняка приобретут популярность 
среди производителей материнских 
плат и пользователей. 



Чипсеты 5І5 

Сломать сложившийся годами сте- 
реотип о той или иной компании бы- 
вает крайне сложно. ЗіЗ надоело иг- 
рать роль дешевой альтернативы, и 
сейчас она предпринимает отчаян- 
ные попытки создать передовые про- 
дукты как по спецификациям, так и 
по быстродействию. Для того чтобы 
копытным пользователям пришло 
понимание того факта, что «ЗіЗ - не 
только дешево, но и хорошо», пона- 
добится еще как минимум год, и это 
при условии, что сам разработчик не 
подведет. 

Последним продуктом для Ат.п- 
Іоп 64 стал набор логики ЗІ3756, 
который по своей функциональ- 
ности очень близок к ѴІА К8Т890. 
Кроме того, есть достаточно инте- 
ресный интегрированный чипсет 
760СХ с загадочным ядром Міга^е 2, 
где заявлена полная поддержка 
ОігесІХ 8.1. 






КИ'ГВ: 

Дла (044)213-30-53 
Д*ЕМ-кпкп=нпт?[>: й7Л-1П- ' в : 
Корифей [(Н4) 
Н*ж;и 1344; 4Ѳ^Э4-2Ё 
Ѵкркэмппйк- (0^1 4Г>Э-ЗЯ-:і4 
Фраглй і044і 4Ц725-У2: 

ВІННИЦЯ: 
Символ {МЭЯ 53-94-93 
ДНІПРОПЕІРОВСЬК: 
Мастер Груп. ІС552.І-22- 15-03 
ДОНЕЦЬК: 

КІРОВОГРАД: 

Епняятеет ГЙБ22} 22-74-25 
ЛѴГАНСЬК 
Укрс-ѳцтвяніка (0С4Е) 55-37-21 
МИНОЛДІЕ: 
Софт Ком р 12) 473*^75 

ОДЕСА 
Непподкик (0421 72Й-3-723 
СІМФЕРОПОЛЬ: 
Еіте [[1053^5.2-13 25 

ХДРКІВ: 
АБС р72) 21-136-05 

Лінк (0572) 19-52-23 
Степс ■;0з72)14-39-5Ё 



іПізЪшШІШ 




ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ СЕРОРСЕ 6600/СТ 



ВЫБИРАЕМ 
СЕРОРСЕ 6600 



Максим Потапов 

Не прошло и полгода, как мы получили АСР- 
линейку ОеРогсе 6600 «в ассортименте». Эти 
видеокарты были объявлены еще в ноябре, 
но их путь на наш рынок оказался очень труд- 
ным и долгим, так что мы уже всерьез начали 
задумываться о переходе на платформу РСІ 
Ехргезз (для нее эти недорогие и производи- 
тельные решения были доступны уже давно). 
Но теперь мы наконец-то сможем минималь- 
ными затратами модернизировать свои сис- 
темы: замена ОеРогсе4 Ті или Расіеоп 9700 
на ОеРогсе 6600 ОТ станет существенным 
шагом вперед. 
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ВІДЕОКАРТИ 



А5Ц5 №Б00СТ/ТОР/ТО 



Цена - $300 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 СТ 



Видеопамять 

128 МВЗатзипд 1,6 нсСООКЗ 



Частоты ядра/памяти 

520/1100 МНі 



Авторазгон 520/1100 МНі 
Максимальный разгон 

560/1100 МНі 
ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 
Переходники РѴІ-ѴСА 
Кабели 5-Ѵ1 сіео— Со т розііе 
Игры в комплекте 
ХрапсІ Каііу, йоіпі: Орегаііопз 



СідаЬуІе СѴ-ЫББТІ280 



Графический процессор 

ЫѴісІіа СеРогсе 6600 СТ 




***** 



Наиболее производительный АСР СеРогсе 
6600 СТ 



О 1,6-наносекундная память; высочайшее быстродействие 

в штатном режиме 
© На удивление ограниченные возможности разгона 




***** 



Хорошо, но дорого 



О Повышенная производительность в штатном режиме; вен- 
тилятор снижает обороты при работе в 20 

© Довольно шумная в 30; цена высоковата при достаточно 
скромной комплектации 



ІппоЗО АББОО СТ-АСР 



Цена - $250 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 СТ 



Авторазгон 560/1020 МНі 



Максимальный разгон 

560/1150 МНі 



Видеопамять 

128 МВЗатзипд 2 не С00КЗ 



ТѴ-ои* 5-ѴісІео 
Переходники ОѴІ-ѴСА 



Кабели 5-ѴісІео— Сошро5І1:е 



Частоты ядра/памяти 

500/1000 МНі 



Игры в комплекте 

Соііп Мсгае Каііу 04 (0Ѵ0), 
РіпжеМагк ЗйМагкОБ 




І-еасКек ѴѴіпГазІ: АББООСТ ТОН 



Цена - $265 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 СТ 



Видеопамять 

128 МВЗатзипд 2 не С00КЗ 



Частоты ядра/памяти 

500/900 МН2 



Авторазгон 577/1060 МНі 
Максимальный разгон 

580/1200 МН2 
ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 

Переходники 0ѴІ-ѴСА, З-Ѵігіео-КСВ 
Кабели 5-Ѵісіео 
Игры в комплекте 

Ргіпсе от Регзіа, 5рІіпт.ег СеИ {№) 



***** 



Замечательный продукт, но очень шумный 



© Повышенная частота памяти; хорошая комплектация 
© Слишком «громкий» вентилятор, придется его утихо- 
миривать 



***** 



Хорошая плата с хорошими играми в комп- 
лекте 



© Высокий разгонный потенциал 
© Не самая тихая в тесте 




м. Кілів 

вул. Індустриальна, 27 

тал.: (О^ІІ) 1 
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Память для разгона 

По микросхемам памяти можно судить как о быстродействии видео- 
карты, так и о разгонном потенциале. Частота, на которую рассчитана па- 
мять, определяется по ее времени доступа: для 5 не (1 не = ІхІО 9 с) стан- 
дартной является 1/(5х10 9 ), т. е. 200 МНг. Для памяти РйК 5РКАМ эф- 
фективная частота удваивается - так, если на микросхеме памяти 
указано значение 40, это соответствует времени доступа 4 не и тактовой 
частоте 250 МНг (500 МНг РОК). 

Производители иногда задают частоту памяти ниже расчетной, обес- 
печивая таким образом некоторый запас прочности, и этим можно вос- 
пользоваться. Память разгоняется и выше ее стандартной частоты (ука- 
занной на чипах), но в любом случае желательно принять усиленные ме- 
ры по охлаждению. 




Для примера возьмем самую до- 
рогую плату прошлого поколения - 
Раоіеоп 9800 ХТ. Такой продукт от 
Сгеаііѵе в этом тесте показал 70.6 трз 
в штатном режиме (с включенной 
функцией АТІ Оѵегоігіѵе). Данный ре- 
зультат помогает по-новому взглянуть 
на линейку СеРогсе 6600 - даже в 
стандартном режиме ее старшие мо- 
дели оказываются быстрее! И тому 
есть довольно простое объяснение: 
и Расіеоп 9800, и СеРогсе 6600 име- 
ют по 8 пиксельных конвейеров. А 
там, где СеРогсе 6600 СТ отстает (на- 
пример, в разрядности шины: 128 бит 
против 256 у Расіеоп 9800 ХТ), он на- 
верстывает упущенное «грубой» си- 
лой - более высокими частотами яд- 
ра и памяти. Конечно же, с этими пла- 
тами не может соревноваться не-СТ 
версия СеРогсе 6600 с ее низкими 
тактовыми частотами, и решить дан- 
ную проблему разгоном не удается. 
Но в рассматриваемой ценовой ка- 
тегории других альтернатив пока что 
нет, поэтому видеокарты СеРогсе 
6600, как и 6600 СТ, просто обре- 
чены на успех. 




В технических характеристиках мо- 
делей, представленных в тесте, мы 
указали максимальные частоты, по- 
лученные экспериментальным путем. 
Разгонный потенциал варьируется от 
одного экземпляра платы к другому, 
вот почему воспринимать эти ре- 
зультаты необходимо лишь как оце- 
ночные. Вместе с тем более высокие 
предельные частоты могут свидетель- 
ствовать о лучших чипах памяти, об 
усовершенствованной системе охлаж- 
дения и более качественном испол- 
нении платы, так что определенная 
польза от этой информации все же 
есть. Пусть 10% производительности - 
не так уж много, но такой «бонус» бу- 
дет вовсе не лишним в «тяжелых» сов- 
ременных играх. 

Прежде чем перейти к рассмотре- 
нию участников тестирования, заме- 
тим, что это только первая партия 
СеРогсе 6600 и 6600 СТ, которая ус- 
пела «перебраться» через нашу гра- 
ницу. Так что, как говорится, продол- 
жение следует... 

Видеокарты СеРогсе 6600 и 6600 СТ 
от различных производителей имеют 



много общего - ценовые ограниче- 
ния не дают особого простора для 
творчества. Но при ближайшем рас- 
смотрении в них можно найти те осо- 
бенности, которые повлияют на окон- 
чательный выбор. Мы будем обращать 
внимание не только на разгонный по- 
тенциал, но и на быстродействие в 
штатном режиме, а также на шум от 
системы охлаждения. Не последнюю 
роль в оценке видеокарт играют ком- 
плектация и ценовой фактор. Откро- 
венно слабых продуктов в этом сег- 
менте не бывает, так что конкуренция 
между участниками будет довольно 
жесткой. 

Начнем с рекордсменов нашего 
теста. І.еасНек ѴѴіпГазІ А6600СТ 

ТОН стала единственной платой, ко- 
торая позволила довести частоту па- 
мяти до 1200 МНг средствами 
РогсеѴѴаге. Впрочем, повторить успех 
на другом экземпляре ѴѴіпРазг. А6600СТ 
ТОН нам не удалось - мы «уперлись» 
в те же 1150 МИі, что стали пределом 
для остальных. И это еще раз подтверж- 
дает правило: разгон - дело везения. 
Так или иначе, с другими участника- 
ми нам повезло меньше, и подобное 
достижение говорит о высоком качес- 
тве исполнения как самой платы, так 
и фирменной системы охлаждения. 
Приятно вместе с такой видеокартой 
получить еще и две великолепные иг- 
ры - Ргіпсе от" Регзіа и Зрііпіег СеІІ. 
Кстати говоря, аналогичная комплек- 
тация и у другого продукта ЬеасИек - 
ѴѴіпГазі А6600 ТО. И это не единст- 
венный довод в пользу последнего: в 
отличие от других СеРогсе 6600, пред- 
ставленных в данном тесте, память 
этой видеокарты рассчитана на час- 
тоту свыше 550 МИі (время доступа 
3,6 не), в то время как у других - на 
500 МНі (4 не). Соответственно, в 
штатном режиме она опережает кон- 
курентов, да и при разгоне памяти 
ее результат 690 МНі находится да- 
леко за пределами возможностей со- 
перников. 

Но вернемся к СеРогсе 6600 СТ. 
Вслед за ЬеасИек идет М8І, хотя отста- 
вание это, как мы уже понимаем, чис- 
то символическое. Более того, по конс- 
трукции системы охлаждения М5І 
МХ6600СТ-ѴТО128 превосходит все 
остальные платы в тесте! Это единс- 
твенная модель, в которой чипы па- 
мяти защищены от перегрева радиа- 
тором, причем защищены надежно: 
разработчики тщательно уплотнили 
все зазоры теплопроводным матери- 
алом. Но и это еще не все: если в ос- 
тальных моделях радиатор крепится 
с помощью пластиковых деталей, то 
здесь используется металлическая 
прижимная конструкция - как у видео- 
карт «верхнего эшелона». Неудиви- 
тельно, что чип в данном случае до- 
стиг более высокой частоты, чем дру- 
гие, - 585 МН2 по авторазгону! Но 
достоинства платы не ограничивают- 



ся эталонным качеством исполнения: 
она единственная в тесте имеет фун- 
кциональность ѴісІео-іп-Ѵіо!ео-ои1: (чип 
Рпііірз ЗАА7115НІ_), да и комплект ПО 
у нее просто потрясающий. Іпт_егѴіо!ео 
ѴѴіпОѴО 5.1, Рпотюзпор АІЬит 5Е и 30 
АІЬит І_Е 2.03, РезЮгеІІ и ѴіШиаІ Огіѵе 
Рго (список прикладных программ 
можно продолжить) плюс игры ІІш 
А^ез Веуопё Музт. и XIII (на четырех 
СО), Ргіпсе ОТ Регзіа (на двух СО). Итог 
закономерен: «Выбор редакции: луч- 
шее качество». 

Зрагкіе 5Р-АС43СЮН. третий но- 
мер в группе лидеров, как-то потеря- 
лась на фоне соперников: обладая 
серьезным разгонным потенциалом, 
она не отличается малым уровнем 
шума (что является платой за более 
эффективное охлаждение), да и уком- 
плектована достаточно скромно. Вмес- 
те с тем Зрагкіе ЗР-АС43С0Н - наи- 
более доступная по цене модель из 
всех СеРогсе 6600 СТ, и это серьез- 
ный аргумент в ее пользу. Ближай- 
ший к ней по цене Ргоііпк РіхеІѴіеѵѵ 
РѴ-МЗІІА имеет свое неоспоримое 
преимущество как наименее шум- 
ный продукт в тесте, что для многих 
пользователей окажется более важ- 
ным фактором, нежели различия в 
стоимости либо разгонном потенци- 
але. Жаль, что того же нельзя сказать 
о его «младшем брате» - Ргоііпк 
РіхеІѴіеѵѵ РѴ-М34АТ. который ока- 
зался на редкость шумным. 

Модель ВДаЬуіе СѴ-№6Т1280 
одна из немногих функционирует в 
штатном режиме на частоте 500/ 
1000 МНі, в то время как стандарт 
предусматривает 500/900 МНг. При 
том что система охлаждения у нее 
довольно «громкая» (как и у боль- 
шинства других моделей), разработ- 
чики предусмотрели снижение обо- 
ротов в 20-режиме (играть, стало 
быть, лучше в наушниках). К тому же 
комплектация довольно скромная - 
лишь СуЬегЫпк РоѵѵегОѴО 5.0 и од- 
на игра (в коробочной версии пла- 
ты), и это учитывая то, что цена осо- 
бой скромностью не отличается. 

Другой продукт с повышенной 
штатной частотой - ІппоЗР А6600 
СТ-АОР Как и СіёаЬуІе СѴ-М66Т1280, 
она получает «преимущество на стар- 
те» благодаря работе памяти на час- 
тоте 1000 МНг. Система охлаждения 
от Сооіег Мазіег - одной из наибо- 
лее известных и «дорогих» фирм, вну- 
шает уважение, способствуя укреп- 
лению имиджа ІппоЗО. Не пожадни- 
чал производитель и с комплектом 
ПО: кроме прикладных Іпт_егѴіо!ео 
ѴѴігЮѴО РІауег и ІпИегѴісІео ѴѴігЮѴО 
Сгеатюг, поставляются полная вер- 
сия Соііп Мсгае РаІІу 04 на ОѴО-РОМ, 
а также красивый и увлекательный 
бенчмаркРит.игеМагкЗОМагк05. Но 
есть здесь и ложка (или, скорее, боч- 
ка) дегтя: вентилятор шумит просто 
невыносимо. Мы не говорим, что 
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М5І МХБ600СТ-ѴТО128 



Цена - $265 

Графический процессор 

ЫѴісІіа СеРогсе 6600 СТ 



Максимальный разгон 585/1150 Ші 



ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 



Переходники ОѴІ-ѴСА, 5-Ѵісіео- 
Сотрозііе (іп/оиѣ)/5-ѴісІео (іп/оиѣ)/КСВ 



Видеопамять 

128 МВ Затзипд 2 нсСООКЗ 
Частоты ядра/памяти 

500/900 МНі 



Кабели 5-Ѵісіео 



Авторазгон 585/1070 МНі 



Игры в комплекте ІІш: Адез 
ВеуопсІ Музт., XIII (4 СО), Ргіпсе от" 
Регзіа (2 СО), дУд Сатез Соііегііоп 
(14 демо-версий) 




★ ★★★★ 

Великолепная плата с шикарной комплекта- 
цией 



О Усовершенствованная конструкция системы охлаждения; 

потрясающий набор игр и полезных программ 
© Сюда бы еще 1,6-наносекундную память, и чтобы без шума... 



Ргоііпк РіхеІѴіеѵѵ РѴ-ГЧ431ІА 



Цена - $250 

Графический процессор 

ЫѴісІіа СеРогсе 6600 СТ 



Авторазгон 550/1000 МНг 



Максимальный разгон 

550/1150 Ші 



ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 



Видеопамять 

128 МВ Затзипд 2 нсСООКЗ 



Переходники 0ѴІ-ѴСА, 
5-ѴісІео-Сотро5Іт.е/5-Ѵіа , ео/Кев 



Чааоты ядра/памяти 

500/900 МНі 



Кабели 5-Ѵісіео 



Игры в комплекте Нет 





***** 



Наименее шумная плата в тесте 



О «Звучит» не так громко, как остальные; неплохой разгон- 
ный потенциал 
© В комплекте не поставляются игры 



Брагкіе 5Р-АС43СОН 



Цена - $230 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 СТ 



Видеопамять 

128 МВ Затзипд 2 не С00КЗ 



Частоты ядра/памяти 

500/900 МНі 



Авторазгон 577/1060 МНі 
Максимальный разгон 
575/1150 МНі 
ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 
Переходники 
ОѴІ-ѴСА, 5-Ѵісіео-КеВ 
Кабели 5-Ѵісіео 
Игры в комплекте Нет 



А5Ц5 №Б00/ТО/25БМ 



Цена - $180 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 



Видеопамять 

256 МВ Нупіх 4 не 00К 



Частоты ядра/памяти 

300/500 МН2 



Авторазгон 341/585 МНі 
Максимальный разгон 
490/595 МН2 
ТѴ-ои* 5-Ѵісіео 
Переходники 0ѴІ-ѴСА 
Кабели 5-ѴісІео-Сотро5ІІе 
Игры в комплекте Нет 




***** 



Самая недорогая и притом качественная 
ОТ- модель 



© Хороший разгонный потенциал; доступная цена 
© Достаточно шумная; скромная комплектация 



Для данной ценовой категории просто вне 
конкуренции 

© 256 МВ видеопамяти; эксклюзивный дизайн платы; гига- 
нтский разгонный потенциал; не слишком шумная 
© Коннектор питания расположен не самым удобным образом 
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Как мы тестировали? 



В качестве тестового приложения была выбрана игра Соипіег- 
Зігіке: Зоигсе, в которой предусмотрен так называемый Ѵісіео 
зігезз Іезі. Настройки драйверов - по умолчанию, игровые 
настройки показаны на скриншоте. Мы создали такие усло- 
вия для видеокарт, когда производительность будет расти прак- 
тически линейно с повышением частот графического ядра и 
видеопамяти. 

Разгон выполнялся средствами драйверов ІМѴісІіа РогсеѴѴаге, 
для доступа к которым необходим «ключик» СооІЬіІз (ѵѵѵѵѵѵ. 
ШеакЗсІ.пеі/Шеак/ёеТогсе/сооІЫіз. ге&) . 

Специфика РогсеѴѴаге заключается в том, что пользователь 
не может установить более высокую частоту, если драйверы 
ему «не разрешат» этого сделать, предварительно ее протес- 
тировав. Функция автоматического разгона полезна в том 
смысле, что она позволяет определить режим, в котором га- 
рантированно не возникнет проблем с изображением или 
стабильностью. 
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СОІШТЕК-5ТКІКЕ: 501ІКСЕ, 
Ѵісіео $1ге55 4е5*, ір5 



І_еасІ*екѴѴіпР;і5* А6600СТТРН 580/1200 



іМНг 



І_еасІІекѴѴіпР;і5* А6600ОТТРН 500/900 МНг 




М5І ІЧХ6600С Г-ѴТР128 500/< 00 МНг 





СідаЬуІе СѴ-і|і66Т1 28Р 500/1 ООО МНг 
Ргоііпк РіхеІ\Ііеѵѵ РѴ-М431ІА 550/11 50 МНг 



Ргоііпк РіхеІѴіеш РѴІМЗУА 500/900 МНг 



А5У5 М6600СТ/ТОР/ТР 560/1 100 МНг 



і. 



)0 (Л7ТОР/ТР 520/1 1 00 МНг 
ТР/256М 490/595 




Стандартный режим - ^ Максимальный разгон 



І-еасПек ѴѴіпГаз* АББОО ТО 



Цена -$175 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 



Видеопамять 

128 МВ Нупіх 3,6 не РЭК 



Частоты ядра/памяти 

300/550 МНі 



Авторазгон 358/668 МНі 
Максимальный разгон 

365/690 МНі 
ТѴ-ои* 5-ѴісІео 

Переходники ЭѴІ-ѴСА, 5-Ѵісіео-Кев 
Кабели 5-Ѵісіео 
Игры в комплекте 

Зрііпіег Сеіі (Ш), Ргіпсе от" Регзіа 



Ргоііпк РіхеІѴіеѵл/ РѴ-№4АТ 



Цена - $170 

Графический процессор 

ІШіа СеРогсе 6600 



Видеопамять 

128 МВ $агп5ііпд 4 не РОК 



Чааоты ядра/памяти 

300/500 МНі 



Авторазгон 300/500 МНі 
Максимальный разгон 

350/570 МНі 
ТѴ-оиІ: 5-ѴісІео 

Переходники 0ѴІ-ѴСА, 5-ѴісІео- 
Сотро5І1:е/5-ѴісІео/КСВ 
Кабели 5-Ѵісіео 
Игры в комплекте Нет 




***** 



Ускоренный вариант СеРогсе 6600 



О Повышенная частота памяти 
© Сравнительно высокая цена 



★★★** 



Этой модели нужно брать пример со «старшего 
брата > РіхеІѴіеѵѵ РѴ-М43ЦА 



О Самая низкая стоимость 

© Чрезмерно шумная; невысокий разгонный потенциал 




все остальные участники отличают- 
ся «тихим нравом», однако ІппоЗО 
громче всех, причем как в 20-, так 
и в 30-режимах. И это не проблема 
неудачного экземпляра - мы прове- 
рили еще одну такую же плату, она 
«звучала» так же. Поэтому энтузиас- 
там придется задействовать свои 
«умелые ручки», чтобы снизить час- 
тоту вращения вентилятора, благо 
это не так уж сложно. 

Платы А51І5 стоят особняком в дан- 
ном тестировании. Начнем с того, что 
АЗИв М6600ОТ/ТОР/ТР единствен 
ная, оснащенная «сверхскоростны- 
ми» 1,6-наносекундными чипами па- 
мяти. Соответственно, стандартная 
частота увеличена с 500/900 МНі до 
520/1100 МНг, и в штатном режиме 
эта модель не оставляет соперникам 
никаких шансов. Тем удивительнее 
было обнаружить ее невысокий раз- 
гонный потенциал: драйверы РогсеѴѴаге 
не пустили нас далее 1100 МНг! Та- 
ким образом, А51І5 М6600СТ/Т0Р/Т0 
остается наилучшим вариантом для 
тех пользователей, которые не склон- 
ны «выжимать» каждый дополнитель- 
ный мегагерц и экономить каждый 
доллар. Кстати говоря, если такая мо- 
дель встретится в продаже по доступ- 
ной цене, нужно быть внимательным: 
у нее есть стандартная модификация 
Ы66000Т/Т0 с тактовыми частотами 
ядра/памяти 500/900 МНг. 



Другой продукт компании - А51І5 
М6600/ТР/256М - вообще оказал- 
ся уникальным. Он оснащен не 128, 
а всеми 256 МВ видеопамяти, что 
вовсе нелишне с точки зрения совре- 
менных игр и (как ни странно) не об- 
ременительно для кармана. Но еще 
больше впечатляет другое: по своей 
конструкции эта модель меньше все- 
го похожа на представителей линейки 
СеРогсе 6600, скорее, она - эдакий 
«пришелец» из старшей, 6800-й се- 
рии. Ни один из конкурентов не мо- 
жет похвастаться столь оригинальной 
конструкцией, что не замедлило отра- 
зиться на результатах: разгон чипа со 



стандартных 300 до 490 МНг - нечто 
из области фантастики. И это еще не 
все: модель А51І5 М6600/Т0/256М 
оказалась одной из наименее шум- 
ных в данном тесте. Даже если пред- 
положить, что нам как-то особенно по- 
везло с конкретным экземпляром, 
нельзя отрицать влияние грамотной, 
без экономии на текстолите, проекти- 
ровки. Жаль, конечно, что микросхе- 
мы памяти здесь не самые скоро- 
стные, но при такой цене, оснащен- 
ности и качестве жаловаться не 
приходится. А51І5 Ы6600/Т0/256М 
получает обе наши награды, что яв- 
ляется выдающимся достижением. 



Конфигурация тестовой системы 



Процессор 


Іпіеі Репііит 4 3,25 ОНг 
(в режиме 13x250 МНг) 


Материнская плата 


АВІТ ІС7-С 
(Іпіеі 875Р в режиме 1000 МНг Р8В ) 


Оперативная память 


2x512 МВ СеіІ_ РС4200 00Р533 
(в режиме 500 МНі) 


Жесткий диск 


Загп5ііпёЗР1614С 


Монитор 


ЗатзипёЗупсМазІег 193Р 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоГеззіопаІ ЗР2, ОігесІХ 9.0с 


Драйверы 


ІМѴісІіа РогсеѴѴаге 66.93 



Продукты 



А5Ц5, ІппоЗР 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Сі^аЬуіе, І-еасИек 


ІТ-Ыпк 


(044) 490-9533 


ІппоЗй, М5І, СіёаЬуіе, 
І_еасІіек, Ргоііпк 


«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


Зрагкіе 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 



ЮТД-Пцн 



іыішінтшкюдаззв 
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/ ТЕСТИРОВАНИЕ СО-Р-ДИСКі 

// / 




Мы решили дать нашим 
любимым посетителям фо- 
румов шанс принять учас- 
тие в создании журнала, 
потому что они, как всем 
известно, во всем разби- 
раются куда лучше серти- 
фицированных специалис- 
тов. В подготовке матери- 
ала участвовали Гаврюша 
Обизянов, Степан Хулиму- 
лин, Василиса Егоровна и 
мужички. 





КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Сначала предполагалось использовать 
машину для запуска тарелочек, однако 
позже возникли некоторые проблемы со 
тандартизацией результатов и совмес- 
тимостью по размерам, поэтому было 
принято решение бросать СР-Р вручную. 
Чтобы избежать разброса в результатах, 
этим занимался один специалист. 



/ ТЕСТИРОВАНИЕ Сй-Р-ДИСКОВ 



ТЕСТИРОВАНИЕ 

СО-Н-ДИСКОВ 



Дорогие читатели уже много раз просили сделать тес- 
тирование СР-Р-болванок. До сих пор мы не были уве- 
рены в том, что такой материал необходим, но с появ- 
лением на рынке китайских производителей ситуация 
на нем наконец-то стабилизировалась, и можно гово- 
рить о каком-то сравнении. 

У всех протестированных нами дисков обнаружились 
серьезные проблемы с совместимостью. Так, ни один 
из них не удалось прочитать на патефонах, фрезер- 
ных станках и пятидюймовых дисководах. В послед- 
нем случае даже не всегда был доступен дополнитель- 
ный магнитный слой, о котором мы писали в «Домаш- 
нем ПК», № 4, 2004. 

Поскольку для высокой скорости записи и чтения важ- 



ны в первую очередь аэродинамические характерис- 
тики, мы решили уделить им особое внимание. Тесто- 
вая лаборатория вместе со специально приглашенны- 
ми специалистами с форумов ІТС выехала на стадион, 
где и провела соответствующие испытания. 
Разброс в результатах получился впечатляющий. В то 
время как некоторые устройства не смогли преодо- 
леть предел в три-четыре метра и покинули тестиро- 
вание, другие покинули стадион и поэтому тоже из 
рассмотрения были исключены - мы их просто не на- 
шли. Итоговые оценки было решено не выставлять, 
но дальность полета можно считать вполне объектив- 
ным фактором, поэтому при покупке СР-болванок со- 
ветуем ориентироваться именно на него. 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 



51Ш5АМС ВІРРВАТІМ ООТК 




ЕГАІШРАІЧСЕ МІМОРЕХ РОТРІ.ОІ. 




ХАРАѴѴ/АРЕ / іріѵер РМР-140 

о 



РІѴЕР РМР-140 

Портативные МРЗ-плееры на жестких дисках (включая знаменитый іРосІ) всегда вызывали желание 
использовать предоставленный огромный объем не только для записи небольших аудиофайлов, но 
и для переноса данных, а также просмотра видео. В принципе, многочисленные компании, специ- 
ализирующиеся на выпуске дополнительных модулей для іРосІ, уже предлагали соответствующие 
решения, но гораздо приятнее иметь готовое устройство, чем приобретать его по частям. Поэтому 
очень многие производители МРЗ-плееров на основе жестких дисков заявили о своем намерении 
выпустить медиаплееры со встроенными экранами, на которых можно комфортно просматривать 
фильмы и фотографии. Даже Арріе, хотя Стив Джобе в свое время утверждал обратное, анонсиро- 
вала іРосІ Рпотю (который, впрочем, не позволяет смотреть видео). 




ВЕРДИКТ ***★> 

Портативный медиакомбайн буквально на все случаи жизни 




Отличный экран; ШвВ 2.0 и ІБВ-хост; 
поддержка ООО ѵогЬіз; прекрасный 
дизайн 

Я 

ікіѵег РМР-140 - первый медиа- 
плеер новой волны, попавший к нам 
в редакцию. Небольшое легкое уст- 
ройство по габаритам сравнимое с 
іРад 4700, хорошо лежит в руках бла- 
годаря удобным выступам снизу. Эк- 
ран четкий и яркий, поддерживает 
260 тыс. цветов. На наш взгляд, он 
гораздо лучше аналогичных по 
размерам дисплеев в бюджетных мо- 



ПРОТИВ 

ПО в комплекте оставляет желать лучше- 
го; не самое удобное управление 



делях КПК, даже несмотря на сравни- 
тельно маленькое разрешение - 
320x240 точек. Качество изобра- 
жения позволяет вполне комфортно 
смотреть фильмы, хотя, разумеется, 
для того, чтобы извлечь максимум 
удовольствия от зрелищных спецэф- 
фектныхлент, этого совершенно не- 
достаточно. В принципе, здесь име- 
ется возможность выводить сигнал 



Цена - $600 

Продукт предоставлен 

«Итком», ѵѵѵѵѵѵ.іікот.сот.иа 



Жесткий диск 

40 СВ 



Экран 

ТРТ, 320x240 точек, 260 тыс. цветов 
Поддержка файлов 

йіѵХ, ХѵЮ, МРС, АѴІ, ОСС, МРЗ, ѴѴАѴ, А5Р, ѴѴМА, 
ЗРЕС, ВМР 

Тип и емкость аккумуляторной батареи 

М-Іоп, 2400 мА-ч 
Интерфейсы 
115В 2.0, ІІ5В-Х0СТ 
Габариты (ШхГхВ) 

139x84x31,7 мм 

Масса 

280 г 



на экран телевизора, но с ОѴО-пле- 
ером РМР-140 все-таки не способен 
конкурировать. Интересно, что бла- 
годаря высокой четкости картинки 
можно нормально читать субтитры. 
К сожалению, внешние титры не под- 
держиваются, и потому приходится 
«вшивать» их в видеопоток вручную 
или использовать готовые файлы с 
наложенными поверх изображения 
субтитрами. Впрочем, іРіѵег позво- 
ляет обновлять прошивку, так что, 
надеемся, в будущем эта проблема 
будет решена. 

Нам очень понравилось обилие 
поддерживаемых форматов файлов. 
Из взятых навскидку случайных ви- 
деороликов без перекодирования 
сразу же проигралась примерно по- 
ловина. Стоит заметить, что в любом 
случае проводить адаптацию весь- 
ма желательно: во-первых, для умень- 
шения объема файла, а во-вторых, 
для увеличения скорости. Поставля- 
емый в комплекте с РМР-140 софт 
нас разочаровал. Несмотря на прос- 
той интерфейс и заявленную совмес- 
тимость с массой стандартов, на 
практике он не смог перекодировать 
ни одного из «непонятых» плеером 



роликов, при том что все необходи- 
мые кодеки в системе были установ- 
лены. Поэтому программа была тут 
же деинсталлирована, а вместо нее 
мы пользовались отлично зареко- 
мендовавшим себя Роскеі ОіѵХ 
Епсосіег {сііѵх.ррссооі.сот), который 
ни разу не дал сбоев при конверта- 
ции файлов, к тому же он абсолютно 
бесплатный. 

Со звуком в іРіѵег все также очень 
хорошо: тут и эквалайзер, и встро- 
енное РМ-радио с возможностью 
записи, и поддержка всех популяр- 
ных аудиоформатов, включая ОСС 
ѴогЬіз. 

Литий-ионные аккумуляторы обес- 
печивают продолжительное время 
автономной работы. Компания за- 
являет о пяти часах просмотра ви- 
део и десяти - прослушивания му- 
зыки. В нашем импровизированном 
эксперименте РМР-140 «прожил» три 
с половиной часа в режиме проиг- 
рывания фильма (320x240, 44 кИі, 
128 КЬрз), но этого более чем до- 
статочно для подавляющего боль- 
шинства лент (разве что кроме ре- 
жиссерской версии «Возвращения 
Короля»). 

Впрочем, іРіѵег РМР-140 можно 
использовать не только в качестве 
портативного плеера. Встроенный 
ІІЗВ-хост позволяет на лету копиро- 
вать на него данные с других пор- 
тативных устройств, к примеру с фо- 
токамер. Многие фотолюбители на- 
верняка это оценят, ведь объема 
карточки памяти никогда не бывает 
достаточно (особенно на выезде), а 
с РМР-140 пользователь получает ги- 
гантское портативное хранилище 
снимков, причем с возможностью 
их просмотра. 

В отличие от предыдущих устройств 
іРіѵег данный плеер подключается к 
компьютеру без дополнительных драй- 
веров и работает в системе как вне- 
шний жесткий диск. Поэтому его мож- 
но также использовать для переноса 
файлов большого объема с одним, 
впрочем, ограничением: с РМР-140 
нельзя скопировать ни музыкальные, 
ни видеофайлы. Соответственно вам 
нужно будет либо архивировать до- 
кументы, либо менять их расшире- 
ния. Или же дождаться появления 
прошивки, в которой данный недо- 
статок будет устранен, как это уже не 
раз случалось. 

В целом іРіѵег РМР-140 нам очень 
понравился. Это действительно уни- 
версальный портативный медиаком- 
байн с впечатляющим набором фун- 
кций и весьма удачным дизайном. 
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/ ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ КОРПУСА СНЕЫВРО 



ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ КОРПУСА 

СНЕ№РО 

Публикуется на правах рекламы 

Компьютерные корпуса марки СИепЬго, стремительно приобретающие популярность во всем мире, 
еще недавно были недостаточно полно представлены на украинском рынке. Однако времена меняют- 
ся, и сейчас в Украине можно приобрести практически любой корпус из новой линейки СпепЬго. 




СИепЬго Хрісіег II 


Формфактор 


АТХ 


Тип СРЦ 


ІпіеІ Репііит ІІІ/РепІіит 4, АІѴЮ АІЫоп 
ХР/64 


Типоразмер 


МісІсІІе Тоѵѵег 


Цвет корпуса 


Черный 


Количество отсеков 3,5/5,25 


4x5,25"; (1+6)хЗ,5" 


Интерфейсы на лицевой панели 


2хУ5В, ІЕЕЕ-1394, Аисііо 


Ориентировочная цена 


$85 


Предоставлен 


Компания ІТ-І_іпк, тел. (044) 490-9533 



Сама компания СИепЬго Місот 
Со. была основана в 1983 г. на Тай- 
ване, и на сегодняшний день суме- 
ла завоевать известность на рынке 
высококачественных компьютерных 
корпусов топ-класса для различных 
категорий пользователей. Основное 
отличие продукции СИепЬго - ориги- 
нальный дизайн, высокое качество 
изготовления, которое обеспечива- 
ется высокотехнологичным произ- 



водственным процессом, продуман- 
ная планировка внутреннего устройс- 
тва, соответствующая стандартам 
ІШеІ по температурным характерис- 
тикам и уровню шума. 

Особый интерес представляет ли- 
нейка корпусов для игрового и до- 
машнего применения - Хрісіег, Сатіп^ 
ВотЬ и Ноте*. Их внешний вид дейс- 
твительно впечатляет, пользователю 
предоставляется возможность вы- 



Ноте* 




Сатіпд ВотЬ 



брать наиболее подходящий вари- 
ант - от агрессивного ярко-красного 
Хрісіег до очень стильного компакт- 
ного Ноте*. Более того, любой из пе- 
речисленных корпусов имеет не- 
сколько вариантов цветовых реше- 
ний (по четыре для Сатіпё ВотЬ и 
Хрісіег и два для Ногпеі), что позво- 
лит вашему ПК органично вписать- 
ся в любой домашний интерьер. 

Хрісіег - без преувеличения один 
из самых оригинальных и качествен- 
но изготовленных корпусов формата 



АТХ, представленных на рынке. Он 
выполнен по технологии жесткой 
прессовки из высококачественной 
стали (толщина металла корпуса - 
0,8 мм) и поставляется в двух цве- 
товых решениях - черный с красной 
лицевой панелью и черный с белой. 
В нижней части передней панели 
расположено отверстие для забора 
воздуха, закрытое черной металли- 
ческой решеткой и снабженное пы- 
лезащитными фильтрами. Также на 
переднюю панель выведены разъ- 
емы 115В, Аис!іо и ІЕЕЕ 1394. На ле- 
вой стенке, удобно снимающейся с 
помощью одной защелки на задней 
панели, находится прозрачное окно, 
которое особенно эффектно выгля- 
дит при использовании кулеров и 
вентиляторов с подсветкой. 

Внутреннее обустройство Хрісіег 
тоже выполнено на высоком уров- 
не. Места внутри хватит для любой, 
самой «навороченной» конфигура- 
ции, какую только можно предста- 
вить в ПК домашнего и игрового при- 
менения, а продуманная система 
сквозного продува воздуха не даст 
перегреться даже самым горячим 
компонентам системы. В комплекте 
имеется один вентилятор на выдув, 
установленный на задней стенке. Ес- 
ли же этого окажется недостаточно, 
то можно заменить его на более про- 
изводительный, размером до 120 мм; 
кроме того предусмотрена установ- 
ка дополнительного вентилятора (до 
92 мм) на передней стенке. Следует 
отметить, что все корпуса марки 
СИепЬго разработаны с учетом тер- 
мальных спецификаций Іпіеі и сер- 
тифицированы для работы с процес- 
сорами Іпіеі Репііит ІІІ/РепІіит 4, 
АМО АІИІоп ХР/64. Это гарантирует 
оптимальный температурный режим 
и низкий уровень шума в процессе 
работы. 

Отсеки под 5,25- и 3,5-дюймовые 
устройства предусматривают креп- 
ление винчестеров и оптических при- 
водов безотверточным способом, что 
в сочетании с качественным шасси 
и большим объемом свободного мес- 
та дополнительно облегчает сборку 
системы и установку компонентов. 

Без сомнения, корпус Хрісіег от 
СИепЬго оставит неизгладимое впе- 
чатление и отлично подойдет как ос- 
нова для построения системы клас- 
са Иі-епо!, будь то серьезная игровая 
машина или просто эксклюзивный 
домашний ПК. 



Официальный дистрибьютор продукции СИепЬго в Украине компа- 
ния ІТ-Ыпк: тел. (044) 490-9533, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сош.иа 
Розничная продажа 



Киев 

«Алси» (044) 216-7889 

«Корифей» (044) 492-7363 

«Ланжерон» (044) 253-8889 

«Небеса» (044) 464-9426 

ЧП Петрук (044) 455-9071 

«Цифровий світ»..(044) 230-8700 



«Эверест» (044) 464-5555 

Донецк 

«НЭП» (062) 334-0068 

«Фито» (062) 381-3205 

Львов 

«Приоритет» (0322) 37-7530 

Одесса 



«Н-Бис» (048) 777-7070 

Симферополь 

«Эпицентр» (0652) 49-3330 

Харьков 

«СпецВузАвтоматика» 

(057) 712-1717 

«Таргет» (0572) 58-5805 
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А. ХАРАѴУ/АРЕ / новые лазерные принтеры херох 



ЛАЗЕРНЫЕ 

«КСЕРОКСЫ»> 



Новинки компании Хегох радуют своей экономичностью: лазерный принтер Рпазег 3116 отличает 
доступная цена, а многофункциональное устройство ѴѴогкСепІге РЕ114е - скромные габариты при 
широких возможностях применения. Для домашнего пользователя эти характеристики играют ре- 
шающую роль, но мы не будем ограничиваться ими и познакомимся с устройствами поближе. 




ВЕРДИКТ ***** 




Удачный лазерный принтер начального уровня 


ЗА 

Доступная цена; возможности продле- 
ния срока эксплуатации картриджа 


ПРОТИВ 

Уровень качества печати соответствует 
классу модели 



Хегох РНазег 3116 

Цена - $145 

Продукт предоставлен 

Рат.аІ.цх,тел. (044) 249-6303 

Скорость печати 14 с./мин 
Максимальное разрешение 

600x600 фі 

Объем встроенного ОЗУ 8 МВ 
Тип интерфейса 115В 
Максимальная нагрузка в месяц 

15 тыс. листов 
Ресурс картриджа 
3 тыс. листов 
Емкость подачи/приема 

250+1/51 листов 
Габариты (ШхВхГ) 

352x196x372 мм 
Масса 7 кг 




ВЕРДИКТ ★**★★ 



Хегох ѴѴогкСепіге РЕ114е 

Цена -$210 

Продукт предоставлен 

Рат-аІ-их, тел. (044) 249-6303 

Скорость печати 14 с./мин 
Максимальное разрешение печати 

600x600 сірі 

Максимальное разрешение сканирования 

600x600 сірі 

Объем встроенного ОЗУ 8 МВ 
Тип интерфейса 115В, І.РТ 
Максимальная нагрузка в месяц 

10 тыс. листов 
Емкость подачи/приема 

250+1/51 листов 
Габариты (ШхВхГ) 

422x239x400 мм 



Качественный лазерный универсал для дома 


Масса 

9,5 кг 


ЗА 


ПРОТИВ 




Скромные габариты и 


Эффективность сканера и копира ограничена отсутстви- 




разумная цена 


ем а вто по датчика 





Лазерная печать в домашних ус- 
ловиях актуальна в тех случаях, ког- 
да принтер необходим для работы 
или учебы, а не для развлечений 
(печати фотографий). И если рань- 



ше цены на лазерные модели были 
недосягаемы для обычных пользо- 
вателей, то теперь они могут соста- 
вить серьезную конкуренцию сво- 
им струйным собратьям. Хороший 



пример тому - новые продукты 
Хегох. Рпазег 3116 - лазерный при- 
нтер начального уровня, который 
мало в чем уступает моделям биз- 
нес-класса. Точнее, уступает лишь 



в производительности, а во всем 
остальном - отнюдь: то же разре- 
шение печати, те же возможности 
тракта подачи бумаги и функции 
экономии расходных материалов. 
Максимальная нагрузка - 15 тыс. 
отпечатков в месяц, что даже че- 
ресчур для персонального устройс- 
тва, РНазег 3116 по силам и кол- 
лективное использование. При этом 
ресурс картриджа - 3000 отпечат- 
ков при 5%-ном заполнении листа, 
а продлить срок его эксплуатации 
помогут официально поддерживае- 
мая Хегох перезаправка тонера и 
режим экономии порошка, который 
можно включить в драйвере или на- 
жатием кнопки на корпусе. Если 
учесть тот факт, что общая цена ус- 
тройства соответствует струйным 
принтерам среднего уровня, стои- 
мость печати получается довольно 
низкой. Причем печати с хорошим 
качеством и быстродействием: во 
время тестов РНазег 3116 произ- 
вел вывод текста со скоростью 
14 с./мин, что даже превышает пас- 
портное значение. 

Для тех пользователей, кто хочет 
полностью «экипировать» домашний 
офис, Хегох предлагает более изощ- 
ренный продукт - ѴѴогкСепІге РЕ114е. 
В одном компактном устройстве сов- 
мещаются лазерный принтер, циф- 
ровой дубликатор и сканер. И все 
это по весьма доступной цене. Ка- 
чество печати текстовых документов 
и бизнес-графики оценено нашей 
Тестовой лабораторией как безуко- 
ризненное. В частности, символы и 
заливки воспроизводятся без види- 
мой ступенчатости, что обусловлено 
неплохой разрешающей способнос- 
тью принтера. ѴѴогкСегПге РЕ114е 
справился и с векторным файлом, 
содержащим тест технических пара- 
метров печати, особенно хорошо 
ему удались заливки различными 
градациями серого и проработка 
мелкого текста. Быстродействие 
механизма также оказалось на 
уровне: ѴѴогкСепІге РЕ114е без 
проблем достигает заявленной про- 
изводительности 14 с./мин при вы- 
воде текста, а насыщенная фото- 
графиями и графиками презента- 
ция распечатывается со скоростью 
11 с./мин. Аналогичное быстро- 
действие демонстрируется и в ре- 
жиме цифрового дубликатора: от- 
печаток выходит за 11 с. Един- 
ственное «но»: копирование или 
сканирование нескольких страниц 
потребует времени на переклады- 
вание листов - в многофункцио- 
нальных устройствах данного клас- 
са автоподатчик не предусмотрен. 
Во всем остальном ѴѴогкСегПге 
РЕ114е - удачная альтернатива 
струйным «универсалам», когда речь 
идет о деловом применении. 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / выбираем ноутбук 



Зачем мне ноутбук? 



Ваш ноутбук может 
быть предназначен для: 



і 

2 
3 
4 



частой работы 
в поездках/ 
командировках; 

замены офисного ПК 
и эпизодического при- 
менения «на выезде»; 

как для работы, так 
и для дома, т. е. Интер- 
нета, кино, игр и про- 
чих развлечений; 

эксплуатации в роли 
мобильной рабочей 
станции, обладающей 
высокой производи- 
тельностью и «заточен- 
ной» под определенный 
круг задач. 



Айв самом деле - зачем? До сих 
пор же мы как-то обходились обыч- 
ными десктопами - с их помощью 
работали, развлекались, проводили 
время в Интернете, за просмотром 
фильмов и занимались прочими по- 
лезными и интересными делами. 
Чем же так хороши ноутбуки, что мно- 
гие авторитетные товарищи прочат 
им главное место на рынке ПК в са- 
мом ближайшем будущем? 

Преимущества очевидны. Это пре- 
жде всего компактные габариты и 
масса, за счет чего становится ре- 
альным всегда и везде быть со сво- 
им «родным» компьютером; и кста- 
ти, вам больше не нужен компьютер- 
ный стол! Во-вторых - возможность 
работать автономно, обходясь без 
электропитания в течение несколь- 
ких часов, что позволяет «отвязать- 
ся» от розетки и расположиться с но- 
утбуком практически где угодно - от 
сиденья самолета до скамейки в лет- 
нем парке, лужайки или любимого 
дивана. 

Третий аргумент - ноутбуки не в 
пример элегантнее своих настоль- 
ных сородичей, и индустрия при- 
стально следит за тем, чтобы дизайн 
самых передовых моделей всегда 
был привлекательным. Кроме того, 
ноутбук - это пока что в какой-то 
степени имиджевая принадлежность, 
и он должен подчеркивать социаль- 
ный статус или стиль жизни своего 
хозяина. А так как о вкусах не спо- 
рят, то и вариантов внешнего офор- 
мления ноутбуков - от строгих де- 
ловых до молодежных или просто 
по-домашнему уютных - гораздо 
больше, чем для привычной связки 



«системный блок + монитор + кла- 
виатура и мышка». 

Но есть у ноутбуков и недостатки, 
и о них также забывать нельзя. Пре- 
жде всего это ограниченные возмож- 
ности апгрейда и расширения (хотя 
справедливости ради стоит признать, 
что шансы на апгрейд у настольных 
ПК тоже с каждым годом становятся 
все виртуальнее). Кроме того, на ба- 
зе ноутбука энтузиастам вряд ли удас- 
тся создать систему, обладающую ре- 
кордным быстродействием (это уст- 
ройство предназначено совсем для 
иных целей). Наконец, самый болез- 
ненный вопрос - стоимость, ведь на- 
стольный ПК обычно обходится гораз- 
до дешевле, чем ноутбук того же клас- 
са; другое дело, что он не сможет 
предоставить своему владельцу ту же 
степень свободы. 

И вот здесь как раз уместно за- 
думаться над тем, каким образом вы 
собираетесь использовать свой ноут- 
бук, если решитесь на его приобре- 
тение? 

Но даже у бывалого пользователя, 
уже определившегося с целью покуп- 
ки, при первом взгляде на количество 
и разнообразие предлагаемых на рын- 
ке моделей голова пойдет кругом. По- 
этому все множество ноутбуков мож- 
но условно поделить на классы - по 
одному из следующих критериев: 



время автономной 
работы; 



стоимость. 



а 



габариты и масса; 



возможности 

и производительность; 



Выбор конкретного ноутбука за- 
висит именно оттого, какой из вы- 
шеперечисленных критериев вы бы 
поставили на первое место. Так, на- 
пример, при выборе устройства для 
частых поездок или командировок 
важнейшую роль будут играть его га- 
бариты и время автономного функ- 
ционирования; для офисно-рабоче- 
го ноутбука эти два параметра также 
важны, однако не последнее значе- 
ние приобретают возможности и про- 
изводительность; для универсально- 
го же ноутбука они, пожалуй, станут 
определяющими, а для мобильной 
рабочей станции - просто единствен- 
но значимыми. И, конечно же, во 
всех четырех категориях учитывает- 
ся фактор стоимости. 

Остальное просто. Возможности, 
производительность и время авто- 
номной работы ноутбука определя- 
ются прежде всего его платформой. 
М а ссо габаритные показатели на- 
прямую зависят от такого парамет- 
ра, как диагональ экрана. Ну а на 
стоимость влияет множество 
различных факторов. Для нас же 
главное - четко понимать, на что 
мы можем рассчитывать, обладая 
определенной суммой денег, и на- 
оборот - какова будет цена избран- 
ной нами модели ноутбука с учетом 
ее спецификаций. 



Основа основ 



Под словом «платформа» обычно 
подразумевается сочетание несколь- 
ких ключевых компонентов, на ко- 
торых базируется ноутбук, напри- 
мер процессора, чипсета и модуля 
беспроводной связи. Эти три состав- 
ляющие сконструированы таким 
образом, чтобы, обладая заданным 
набором возможностей и функций, 
в нужные моменты достигать мак- 
симальной производительности, 
расходуя при этом электроэнергию 
наиболее экономно. 

Самой популярной платформой 
(или технологией) для современ- 



ных ноутбуков на сегодняшний 
день является ІпіеІ Сепігіпо. Мы 

уже рассказывали как о ней са- 
мой, так и об особенностях ноут- 
буков на ее основе, но совсем не- 
давно эта платформа пережила 
свое кардинальное обновление - 
или, возможно, лучше будет ска- 
зать «второе рождение»? Рассмот- 
рим, что же изменилось в новой 
версии Сепігіпо (известной под 
кодовым именем Зопота) по 
сравнению с вариантом двухго- 
дичной давности (кодовое имя 
СагтеІ): 



• процессоры Реггп'ит М серии 7хх 
с частотой Р5В 400/533 МНг; 

• семейство новых чипсетов Іпіеі 
915/910 Ехргезз; 

• поддержка двухканальной памя- 
ти 00Н2; 

• архитектура РСІ Ехргезз, внешние 
графические акселераторы на 
РСІ Ехргезз; 

• интегрированное графическое 
ядро нового поколения ІгПеІ 
СМА 900; 

• поддержка ЗегіаІ АТА; 

• поддержка Ні^п ОеЯпіІіоп 
Аис!іо; 



• новый ѴѴі-Рі-адаптер Іпіеі РКО/ 

ѴѴігеІезз 2915АВ0. 

Наиболее заметное измене- 
ние в процессоре - возросшая 
частота шины (РЗВ), что теорети- 
чески должно дать прирост про- 
изводительности чуть ли не на 
четверть. Обновились также и 
Сеіегоп М, хотя их отличия от «стар- 
ших братьев» остались прежни- 
ми: вдвое меньший І_2-кэш, от- 
сутствие поддержки РЗВ 533 МНі 
и, главное, технологии управ- 
ления энергопотреблением 
ЗреесІЗІер. 
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Зато новые чипсеты порядком 
изменились по сравнению с се- 
мейством І8550М/РМ/СМЕ. Из че- 
тырех выпущенных к платформе 
Сепігіпо относятся только два - 
І915РМ и І915СМ, причем <ЗМ от- 
личается только наличием гра- 
фического ядра ОМА 900. Оба 
поддерживают самые последние 
новшества из мира десктопных сис- 
тем - шину РСІ Ехргезз (один линк 
х16 для графического акселерато- 
ра и четыре хі для прочей перифе- 
рии), до 2 СВ памяти 00Р 333 ли- 
бо 00Н2 533 (в последнем случае 
возможен также двухканальный ре- 
жим доступа, ускоряющий работу 
с памятью) и частоту РЗВ 533 МНг. 
Южный мост этих чипсетов, 
ІСН6-М, поддерживает два канала 



ЗАТА (но всего один ЮЕ), звуковые 
кодеки стандарта Ні^п ОеЯпШоп 
Аис!іо (Агаііа) и карты расширения 
Ехргезз Саге!, которые вскоре при- 
дут на смену устройствам формата 
РСМСІА (РС Сага"). Что же касается 
нового ѴѴі-Рі-адаптера, то в нашей 
стране с беспроводными сетями 
доступа пока туговато, поэтому бу- 
дем считать, что это - некий задел 
«на вырост». 

Как обычно, компания АІѴЮ, 
главный и извечный конкурент 
Іпіеі, не могла оставить без вни- 
мания столь лакомый кусок рын- 
ка, как мобильные системы. 
Основная ставка АІѴЮ до конца 
прошлого года делалась на процес- 
соры МоЬіІе АТ.ПІОП 64. По нашим 
оценкам, они чаще всего не усту- 



пают в производительности Реп- 
т_іит М, однако существенно про- 
игрывают по экономичности - вре- 
мя автономной работы таких 
систем значительно меньше. Од- 
нако мириться с таким положени- 
ем вещей компания АІѴЮ не соби- 
рается, и в первом квартале 2005 г. 
была анонсирована АІѴШ Тшгіоп 64 
МоЬіІе ТесИпоІоёУ - по сути, плат- 
форма, альтернативная Сепігіпо, 
характеризующаяся в том числе и 
низким энергопотреблением. А 
совсем недавно увидели свет пер- 
вые процессоры для нее, отлича- 
ющиеся от настольных новой сис- 
темой маркировки. Так, были вы- 
пущены модели ІѴИ-37 (частота 
2 СНг; 1 МВ І_2-кэш), М1.-34 (1,8 ОИі; 
1 МВ 12), МЬ32 (1,8 СНг; 512 КВ 




Ключевые компонен- 
ты платформы Іпіеі 
Сепігіпо: процессор 
Репйит М, чипсет се- 
мейства І855хх/І91 5хх, 
модуль беспроводной 
связи ѴѴі-Рі ІпИеІ РРЮ/ 
ѴѴігеІе$5 



12), МЬЗО (1,6 (ЗНг; 1 МВ 12), а 
также МТ-34, МТ-32 и МТ-30. Вто- 
рая буква здесь указывает на сте- 
пень экономичности процессора 
(чем ближе она к концу алфавита, 
тем экономичнее чип; так, для МІ_- 
серии заявлено энергопотребле- 
ние на уровне 35 Вт, для МТ - 
25 Вт), а число - на рейтинг про- 
изводительности, определяемый 
тактовой частотой и объемом кэш- 
памяти второго уровня. Как и на- 
стольные процессоры АМО, эти 
чипы имеют встроенный 64-раз- 
рядный контроллер памяти (одно- 
канальный, ОЭР 400) и ЗЗЕЗ, ши- 
ну НурегТгапзрогт., а также подде- 
рживают расширенные наборы 
инструкций АМ064 и технологию 
управления электропитанием 
РоѵѵегМоѵѵ!. Все это должно (теоре- 



тически) составить достойную кон- 
куренцию решениям от ІгПеІ, но 
готовые системы с такими процес- 
сорами пока что не попадали к нам 
в Тестовую лабораторию. 

Основными проблемами АМЭ в 
мобильном секторе остаются те 
же, что постоянно преследуют ее 
в настольных системах. Их две - 
неспособность компании предо- 
ставить на рынок процессоры в 
достаточном для удовлетворения 
спроса количестве и отсутствие 
комплексности решений. В отли- 
чие от Іпіеі, которая сама проек- 
тирует и выпускает чипсеты и мо- 
дули беспроводной связи, АМО та- 
кой возможности не имеет и 
вынуждена полагаться на сторон- 
них разработчиков. Таким обра- 
зом, пока что под именем Тигіоп 64 



скрывается просто новый процес- 
сор и (возможно) набор специфи- 
каций для производителей осталь- 
ных компонентов. Но в любом слу- 
чае результат, т. е. готовые системы 
на базе Тигіоп 64, будет всецело 
зависеть от успешности реализа- 
ции чипсета и других комплектую- 
щих партнерами АМЭ, ведь в про- 
цессорах как раз сомневаться не 
приходится - он основан на пос- 
леднем ядре К8 для десктопов (ре- 
визия Е4), а мы уже отлично зна- 
ем их способности. 

Все прочие платформы либо уходят 
со сцены (Репііит ІІІ-М, Репііит 4-М, 
МоЬіІе Ат_пІоп ХР-М и т. д.), либо явля- 
ются альтернативными (ѴІА СЗ, 
Тгапзтеіа Сгизое) и мало представ- 
лены на рынке, поэтому останавли- 
ваться на них мы не будем. 
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При выборе ноутбука существует 
прямая зависимость между его физи- 
ческими размерами и диагональю эк- 
рана. Общепринятыми считаются сле- 
дующие значения: 9, 10, 12, 14, 15 и 
17 дюймов. Иллюстрация поможет 
вам лучше представить, как это вы- 
глядит на практике. Ноутбуки с диаго- 
налью 12 дюймов и меньше принято 
называть ультрапортативными, и имен- 
но они являются первыми кандидата- 
ми на покупку для пользователей, ко- 
торым приходится часто совершать 
поездки. 14- и 15-дюймовые моде- 
ли - своеобразный «мэйнстрим» но- 
утбукостроения, при этом первые луч- 



ше подойдут для работы, связанной с 
периодическими командировками, а 
вторые - на роль универсальной за- 
мены настольного ПК. 17-дюймовые 
устройства из-за своих значительных 
габаритов редко приобретаются обыч- 
ными пользователями и используют- 
ся в основном в качестве переносных 
рабочих станций - например для ви- 
деомонтажа. 

Легкую сумятицу в эту стройную 
картину вносят широкоэкранные 
ѵѵісіевсгееп ) модели, появившиеся 
на рынке относительно недавно. До 
этого момента и настольные, и мо- 
бильные дисплеи обладали пропорци- 



ями (отношением ширины к высоте) 
1,33 (4x3), как и большинство тради- 
ционных телевизоров. Однако с рас- 
пространением домашних кинотеат- 
ров возникла потребность расширить 
угол зрения по горизонтали, ведь фор- 
мат кадра киноленты может быть от 
1,66 до 2,76. Поэтому возник проме- 
жуточный вариант - формат ѵѵісіезсгееп 
с коэффициентом 1,69 (соотношение 
сторон 16x9), выбранный в качестве 
стандарта для грядущей эпохи ЬЮТѴ. 

Основное преимущество широко- 
экранных дисплеев - удобство при 
просмотре кинофильмов на 0Ѵ0, так 
как в этом случае задействуется боль- 
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шая площадь экрана. Некоторые поль- 
зователи отмечают также повышение 
комфорта при работе с электронны- 
ми таблицами и некоторыми другими 
программами (например, графичес- 
кими редакторами), поскольку допол- 
нительную экранную площадь удает- 
ся эффективно использовать под па- 
нели инструментов. 

Есть еще одна сфера в ІТ, где введе- 
ние ѵѵісіезсгееп, по нашему мнению, 
является бесспорно выигрышным - и 
речь идет именно о ноутбуках. Измене- 
ние пропорций дисплея положительно 
сказывается прежде всего на их габа- 
ритах, ведь как ни крути, а размеры 
портативного ПК с 15-дюймовым дис- 



плеем накладывают существенные 
ограничения на мобильность их вла- 
дельца (не говоря уже о 17-дюймовых 
монстрах). Такие устройства попросту 
перестают помещаться в обычную сум- 
ку, что вынуждает пользователей либо 
носить их в отдельной, специальной 
сумке, либо отказываться от них в поль- 
зу 14-дюймовых моделей. В то же вре- 
мя небольшое изменение пропорций 
корпуса приводит к устранению этой 
проблемы, так как глубина «широкого» 
15-дюймового ноутбука по сравнению 
с обычным 14-дюймовым возрастает 
совсем незначительно. В открытом со- 
стоянии широкоэкранные модели тоже 
занимают гораздо меньше места, поз- 



воляя со значительно большим комфор- 
том вписаться в узкое пространство 
между сиденьями в самолете, туристи- 
ческом автобусе либо малолитражном 
автомобиле. А о выгодах широкого эк- 
рана при просмотре фильмов мы уже 
упоминали. 

Есть, однако, у такого решения и не- 
которые недостатки, хотя с ними, как 
мы полагаем, вполне можно смирить- 
ся. Прежде всего это касается цифро- 
вых фотографий - подавляющее боль- 
шинство их снимается в формате 4x3 
(иногда - 3x2), и при просмотре их на 
«широком» дисплее слева и справа бу- 
дут видны незадействованные поля. 
Стоит также упомянуть и о том, как осу- 
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ществляется поддержка нестандарт- 
ного разрешения «широких» экранов 
играми. По нашим исследованиям, в 
ІІпгеаІ Тоигпатепт. 2004 при включе- 
нии «родного» разрешения панели 
1280x800 часть изображения свер- 
ху и снизу попросту «съедается», т. е. 
уменьшается угол зрения по верти- 
кали. В принципе, на играбельности 
это практически не сказывается (а 
современные ноутбуки высшего це- 
нового диапазона позволяют играть 
в таком разрешении с достаточным 
комфортом - трз редко падает ниже 
50). Но если вы находите это непри- 



емлемым, можно уменьшить разре- 
шение до стандартных 1024x768 
(разумеется, заранее выключив в 
свойствах видеоадаптера опцию ин- 
терполяции Зсаіе ітаёез т_о рапеі 
зіге). При этом изображение станет 
уже экрана и его будут обрамлять 
вертикальные черные поля, зато уг- 
лы зрения не изменятся. 

Стоит отметить, что такой важный 
параметр, как разрешение экрана но- 
утбука, не зависит напрямую от его 
диагонали. Можно встретить как 10-, 
так и 15-дюймовые модели с разре- 
шением 1024x768 точек; но если для 



Мобильные 

графические 

акселераторы 



Хотя большинство моделей ноут- 
буков не рассчитано на использо- 
вание в качестве игровых машин, 
искушение запустить в часы досуга 
или в пути любимую игру иногда 
очень велико. Именно для таких 
случаев в некоторых (обычно до- 
вольно дорогих) моделях устанавли- 
ваются внешние мобильные графи- 
ческие контроллеры от АТІ либо 
ІМѴісІіа, обеспечивающие нормаль- 
ную производительность в 30-гра- 
фике. В остальных ноутбуках приме- 
няются интегрированные видео- 
адаптеры, возможностей которых 



вполне достаточно для повседнев- 
ных задач, работы с графическими 
пакетами и просмотра видео. Но- 
минально они также поддерживают 
30, на практике же оказывается, 
что быстродействие системы в сов- 
ременных играх ниже удовлетвори- 
тельного, и нормально «тянут» они 
лишь игры двухлетней давности. 

Таким образом, утверждение, что 
ноутбук - не игровая платформа, до 
сих пор оставалось в силе; по край- 
ней мере, это касается моделей на- 
чального и среднего уровня. Но в 
последние годы в этой области про- 




первых оно обычно является един- 
ственным вариантом, то для диагона- 
лей больше 12 дюймов производите- 
ли создают несколько типов дисплеев 
с разным разрешением. А наиболее 
впечатляющим из виденных нами ос- 
тается, пожалуй, 17-дюймовый «ши- 
рокий» экран с разрешением 1920x1200 
в ноутбуке Зопу ѴАІО А290. 

Обычно разрешения экрана 
1024x768 (или 1280x1024) вполне 
достаточно для большинства случаев, 
и выбор модели с более высоким тре- 
буется только для каких-либо специ- 
фических задач. 



изошли изменения к лучшему: веду- 
щие разработчики 30-акселерато- 
ров все чаще обращают внимание 
на сектор портативных ПК, адапти- 
руя новые ядра своих ускорителей 
для нужд мобильных систем. На се- 
годняшний день наиболее популяр- 
ными в ноутбуках оказались реше- 
ния от АТІ - это МоЬіМІу Расіеоп 
6200/6700/6800 и новейшие МоЫ- 
Іііу Расіеоп Х300/Х600/Х700/Х800. 
ІМѴісІіа также спохватилась, и на сме- 
ну устаревшим ѲеРогсе РХ Со 
5200/5700 идут СеРогсе Со 
6200/6600/6800. 

Обе компании выработали и уси- 
ленно внедряют собственный стан- 
дарт на универсальный модуль гра- 
фического акселератора (АХЮМ у 
АТІ, МХМ у ІМѴісІіа), но это, увы, не 
дает надежды на апгрейд конечным 
пользователям, так как в розницу 
графические модули наверняка про- 
даваться не будут, да и установка их 
потребует практически полной раз- 
борки ноутбука. При этом о совмес- 
тимости АХЮМ и МХМ и речи не идет, 
что на руку АТІ, которая на сегодняш- 
ний день контролирует 70% рынка 
графических решений для ноутбу- 
ков, а в будущем рассчитывает за- 
хватить все 90%. 



Графические модули 
АХЮМ от АТі и МХМ от 
ЫѴісІіа позволяют совре- 
менным ноутбукам пока- 
зывать высокую произво 
дительность в играх 




в номере более 1ЛЮ предложений 
нпутбртов от НЮ поставщиков. 

Всегда в продаже в кноснак 
«Пресса» и на рамладках 





ХАРАѴѴ/АРЕ / выбираем ноутбук 
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РапаБопіс ТоидпЬоок 
СР-1 8 является «усиленной» 
моделью планшетного ПК, 
предназначенной для ис- 
пользования в тяжелых 
условиях - там, где слишком 
холодно или жарко, влажно 
либо пыльно 



Ноутбуки 
особого рода 



К таковым принадлежат, например, 
планшетные ПК (ТаЫет. РС). Экран та- 
кого устройства представляет собой 
сенсорную панель, рассчитанную на 
рукописный ввод данных с помощью 
стилуса, при этом подразумевается, что 
во время написания пользователь бу- 
дет удерживать ПК в левой руке. 

Известны различные вариации на 
данную тему. Так, многие планшеты 
представляют собой моноблочную конс- 
трукцию, где сенсорная дисплейная па- 
нель и стилус - единственные устройс- 
тва ввода данных. Другой распростра- 
ненный конструктив - так называемые 
трансформеры, внешне похожие на 
обычный ноутбуке клавиатурой и тач- 
падом, но при этом их можно сложить, 
развернув дисплей «лицом» вверх, и ис- 
пользовать для рукописного ввода. И 
тот и другой дизайн имеет как достоинс- 
тва, так и недостатки, но их обсуждение 
выходит за рамки данной статьи. 

Компания Рапазопіс славится сво- 
ими ноутбуками повышенной про- 
чности серии ТоидпЬоок - это эдакие 
«внедорожники» в мобильном мире. 
Они обычно пользуются спросом у 
людей «экстремальных» профессий и 
применяются тогда, когда требуются 
вычислительные возможности ПК в 



сложных условиях - в арктических 
льдах или в знойных пустынях. При 
этом их можно ронять, засыпать пес- 
ком, заливать водой - все им нипо- 
чем! Подобные модели в «защищен- 
ном», или «военном», исполнении про- 
изводят всего несколько компаний в 
мире. 

Еще один «неформальный» класс 
представляют собой так называемые 
дескноуты (сІезкпсЛе). Их особенность 
состоит в том, что в относительно пор- 
тативный корпус с большим дисплеем 
устанавливаются не мобильные, а са- 
мые обычные «настольные» комплек- 
тующие - т. е. процессор, память и жес- 
ткий диск для подобной системы ничем 
не отличаются от таковых в офисном 
или домашнем ПК и могут быть сво- 
бодно заменены на любые другие. Ак- 
кумуляторная батарея, поставляюща- 
яся с дескноутом, не рассчитана на 
продолжительную автономную работу 
и выполняет, скорее, роль резервного 
ИБП. К серьезным недостаткам это- 
го решения относится то, что тепло- 
выделение, габариты и масса деск- 
ноута обычно весьма значительны 
при сравнимой с обычными ноутбука- 
ми цене, поэтому их лучше называть 
«переносными ПК». 



Стоимость Заключение 



Наконец-то мы добрались до этого 
животрепещущего вопроса. Увы, по- 
ка что порадовать большинство жела- 
ющих обзавестись ноутбуком нам не- 
чем: современная, хорошо оснащен- 
ная и производительная модель от 
известного бренда в среднем будет 
стоить никак не меньше $1600-1800, 
и скорого уменьшения этой цифры не 
предвидится. 

Естественно, такая сумма имеется в 
распоряжении далеко не у каждого, по- 
этому в последнее время весьма акти- 
визировался сектор устройств ценой 
около $1000 и ниже. Тем не менее при 
покупке такого ноутбука следует быть 
особенно осторожным, поскольку в этом 
ценовом диапазоне попадаются как до- 
статочно качественные модели извест- 
ных компаний с ограниченной функци- 
ональностью, так и попросту устаревшие 
или откровенно слабые продукты. 

Но даже $1000 представляет собой 
довольно-таки значительное капита- 



ловложение для многих покупателей, 
а приобретать заведомо «урезанную» 
модель они не хотят. Этим объясняет- 
ся наличие в нашей стране довольно 
развитого рынка подержанных или от- 
ремонтированных ноутбуков, стои- 
мость которых иногда в несколько раз 
ниже, чем современных новых моде- 
лей. Не рассматривая, по понятным 
причинам, специфику приобретения 
продуктов зесопо! папе!, все же счита- 
ем своим долгом предупредить: боль- 
шинство комплектующих любого но- 
утбука рассчитаны на срок службы 
около трех лет, а некоторые из них, на- 
пример аккумуляторную батарею, воз- 
можно, придется заменить гораздо 
раньше. Поэтому стоит дважды поду- 
мать, прежде чем идти на такого рода 
экономию - особенно учитывая то, 
что производители обеспечивают га- 
рантийным обслуживанием сроком 
до трех (иногда до пяти) лет, естествен- 
но, лишь новые модели. 



Важно подчеркнуть следующее: 
новейшие мобильные платформы 
значительно ослабили ярко выра- 
женную ранее связь между габа- 
ритами ноутбука и его производи- 
тельностью. На сегодняшний день 
даже 12-дюймовый «малыш» мо- 
жет легко догнать по быстродейс- 
твию 17-дюймового «монстра», а 
по времени автономной работы - 
еще и значительно превзойти его 
(так как малая 1_С0-панель обычно 
потребляет меньше электроенер- 
гии). Поэтому теперь, выбирая но- 
утбук, имеет смысл ориентиро- 
ваться прежде всего на его габа- 
риты, массу и диагональ экрана, 
которые были бы наиболее удоб- 
ны именно для вас, а его быстро- 
действие - дело наживное и за- 
висит от установленных компонен- 
тов. 

Производители отлично понима- 
ют это, и потому на базе одной мо- 



дели ноутбука может быть соз- 
дано несколько вариантов ком- 
плектации, где будут отличаться 
процессоры, объем оперативной 
памяти и жесткого диска, тип оп- 
тического привода и т. д. Цены в 
таком случае могут отличаться бо- 
лее чем в два раза, поэтому при 
рассмотрении конкретной модели 
лэптопа всегда стоит уточнять, о 
каком варианте ее комплектации 
идет речь. 

И главное. С приобретением 
ноутбука вы и сами не заметите, 
как изменится стиль вашей рабо- 
ты, досуга и даже жизни, если она 
тесно связана с компьютерами. 
И наверняка можно сказать лишь 
одно: кто попробует ноутбук в де- 
ле хотя бы раз, тот уже никогда не 
откажется от этого стильного, пор- 
тативного, высокотехнологичного 
и крайне привлекательного соб- 
лазна. 
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Чудове посднання 
продуктивності і стилю 

Насолоджуйтесь улюбленою 9 симфоніею Бетховена 
у виконанні оркестру або важкими ритмами стилю хіп-хоп 

Згладжена, невидима для очей шарнірна конструкція не скрипить, коли Ви 
відкриваете і закриваете ноутбук, дае можливість вільно оглядати екран. 

Між тачпедом та упором для долонь відсутній характерний проміжок, 
що запобігае небажаному накопиченню пилу. 

Конструкція без механічного замку дозволяе легко відкривати ноутбук, 
не ставлячи під сумнів захищеність дисплея. 

Напівпрозорі "гарячі" клавіші поеднують в собі стиль і практичність, 
приковувавши всю Вашу увагу до екрану 

А51І5 рекомендуе МісгозоН® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 




Всесвітня гарантія 2 роки 



Служба технічноТ підтримки НІІр://ѵѵѵѵѵѵ.а5и5Сот.ги/5иррогІ/ 



МТІ 

КиТв, вул. Желябова, 2 

тел: (38 044) 458-3856, 241 -7334 

ѴѴеЬ: Іі1:Ір://\лллл/ѵ.тІі.сот.иа 



РАТАШХ (даталюкс) 

КиТв, 031 10, Червонозоряний пр-т 51 , НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
с!аіаіих@сіа1:аіих.иа 
ѴѴеЬ: пир://\лАЛАл/.сІа1:аІих.иа 



ІпіеІ, ІпіеІ Іодо, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, ІпіеІ Сепігіпо, Іпіеі Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, ІпіеІ Хеоп, Іпіеі ЗреесІЗІер, Ііапіит, апсі Репііит аге Ігасіетагкз ог гедізіегесі ігасіетагкз оі ІпіеІ 
Согрогаііоп ог ііз зиЬзісІіагіез іп ІІіе Упііесі Зіаіез апсі оІИег соипігіез 
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ВИДЕОКАРТЫ АЛЯ РСІ ЕХРКЕ55: 




Кирилл Балалин 

В нашем первом тесте видеокарт 
для РСІ Ехргезз («Домашний ПК», 
№ 1-2, 2005) мы исследовали гра- 
фические чипы, присутствовавшие 
на тот момент на нашем рынке. За 
этот сравнительно небольшой срок, 
несмотря на сложную ситуацию с 
импортом комплектующих, в Укра- 
ину прибыли и прочно закрепились 
в прайс-листах все последние новин- 
ки, о которых и пойдет речь в данном 
материале. 



Таблицы спецификаций, приведенные в предыду- 
щем материале, остаются актуальными и поныне: за 
исключением двух экзотических продуктов АТІ (мало- 
бюджетного Расіеоп Х300 НурегМетогу и концепт-мо- 
дели Расіеоп Х850 ХТ-РЕ НО с 512 МВ памяти) и столь 
же экзотического ІЧѴісІіа СеРогсе 6800 II Ига 512 МВ, 
ничего нового с начала года чипмейкеры предложить 
не успели. И правильно сделали, так как только сейчас 
многие анонсированные ранее продукты сумели доб- 
раться до полок магазинов. СеРогсе 6200ТС, 6800 РСІе 
и 6800 СТ РСІе, Расіеоп Х800, Х800ХІ. и Х850 ХТ - вот 
краткий список чипов, на базе которых были представ- 
лены видеокарты еще в 2004 г., но стали доступны они 



лишь недавно, существенно изменив баланс сил на 
рынке графических адаптеров для РСІ Ехргезз. Кроме 
того, в продаже появились весьма любопытные про- 
дукты на основе других графических процессоров, за- 
служивающие дополнительного изучения. 

И последнее в этом кратком отчете, но не послед- 
нее по важности: наконец-то стали доступны 5І_І-кон- 
фигурации для платформы АіИІоп 64. Как материнс- 
кие платы на чипсете пРогсе 4 5І_І, так и видеокарты 
с поддержкой данной технологии уже без труда мож- 
но приобрести, и, стало быть, вопрос «а нужен ли 
5І_І?» переходит из сугубо теоретической в практи- 
ческую плоскость. 



А51І5 Е№200ТС25Б/ТО 64 МВ М5І МХ6200ТС 32 МВ 



Цена - $75 




Концепция использования части оперативной памяти для нужд графи- 
ческого адаптера далеко не нова. Но после появления стандарта РСІ Ехргезз 
х16 с невероятной пропускной способностью шины в обоих направлениях 
старая идея заиграла новыми красками в виде N ѴісІ іа ТигооСаспе и АТІ 
НурегМетогу. Максимальный объем видеопамяти на СеРогсе 6200ТС со- 
ставляет 64 МВ - и именно столько установлено в «сверхбюджетном» про- 
дукте отАЗІІЗ. Схема печатной платы с чипами памяти Т50Р давно извест- 
на, но совершенно непохожа на референсную для 6200ТС - инженерам 
компании удалось еще немного сэкономить. 



Второй носитель технологии ТигЬо Саспе, представленный в нашем тес- 
тировании, выполнен полностью по референсному дизайну ІМѴісІіа. Пожа- 
луй, самый оригинальный и запоминающийся его элемент - это радиатор 
желтого цвета в форме логотипа компании. Однако, как ни странно, по час- 
ти теплоотвода он проигрывает более компактному радиатору А51І5 ЕМ6200ТС: 
карта от М5І прогревается гораздо сильнее, несмотря на значительную пло- 
щадь радиатора. Зато производитель не стал экономить на памяти - карта 
оснащена чипами формата ВСА со штатной частотой 700 МНг, что положи- 
тельно сказалось на скорости работы. 



ВЕРДИКТ ***** 



Ко 



ВЕРДИКТ ***** 



Неоднозначное решение для самых экономных пользова- 
телей 



Пока видеокарты с ТигЬо Саспе привлекают лишь низкой 
ценой 
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А51І5 Е№200СЕ/ТО 128 МВ 




В отличие от своих «турбокэшированных» младших братьев, решения на 
основе полноценного СеРогсе 6200 безоговорочно лидируют в нижнем 
сегменте, обеспечивая прекрасное для своего класса быстродействие и 
высокие показатели разгона. Более того, по последним данным, ранние 
ревизии ядра (до А4) поддаются программной разблокировке конвейеров. 
Между прочим, дизайн РСВ абсолютно аналогичен СеРогсе 6600, так что 
любителям сэкономить стоит поспешить с приобретением. Ну а версия от 
А51І5 из серии Сатег Ес!Шоп отличается повышенной частотой памяти. 



ВЕРДИКТ ***** 




Лучшая покупка в бюджеты 


)м классе 



ХРХ СеРогсе Б600 256 МВ 




С момента нашего первого знакомства с продукцией этого необычного брен- 
да ХРХ обзавелись официальным дистрибьютором. Теперь компания постоян- 
но присутствует на рынке, что не может не радовать, ведь не каждый день но- 
вые производители видеокарт приходят в Украину. Удивительно, что у столь «эн- 
тузиастской» марки среди множества оригинальных продуктов именно СеРогсе 
6600 является вполне референсной картой, соответствующей спецификаци- 
ям І\ІѴіс!іа и выделяющейся только фирменной Х-образной коробкой и двумя 
разъемами ЭѴІ (переходник на ѴОА прилагается). 



ВЕРДИКТ ***** 




Продукт модной марки для 
сРѴІ 


владельцев ТРТ-мониторов 



М5І N46600 ОіапгапсІ 



СідаЬуІе СѴ-МХББТІ28ѴР 128 МВ 



Цена - $187 




Инженеры М5І для своего уникального МХ6600 Оіатопс! разработали 
специальный дизайн печатной платы, близкий к старшей модели. Исполь- 
зуется память ОЮОРЗ со временем выборки 2 не (разумеется, в корпусе 
ВСА). Мощный медный кулер эффективно охлаждает не только графичес- 
кое ядро, но и чипы памяти. Применение такого охлаждения оправданно: 
штатные частоты «алмаза» составляют 400/800 МНг против 300/500 МНі 
у большинства конкурентов. В комплекте идет полная версия игрового хи- 
та Тпе Спгопісіез от" Ріс!с!іск, а также несколько полезных аксессуаров вро- 
де компонентного видеовыхода. 



Цена -$255 




Основной отличительной чертой продукта серии ТигЬо Рогсе ЕсІШоп явля- 
ется система охлаждения. Мощные пассивные радиаторы степлоотводны- 
ми трубками применяются для охлаждения видеокарт уже достаточно дли- 
тельное время, но, как правило, это просто ОЕМ-модификации кулеров 
2аІтап или ТпегтаНаке. Сі^аЬуІе пошла дальше и в своей новой серии карт 
с пассивным охлаждением использует собственный дизайн радиатора. Как 
всегда, такое решение находит поклонников среди любителей тишины, а 
не фанатов разгона и при работе на повышенных частотах требует допол- 
нительного обдува. 



ВЕРДИКТ ***** 



Настоящий алмаз среди СеРогсе 6600 для РСІ Ехргезз 




вердикт ***** 



Решение для сборки максимально тихого ПК 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ВИДЕОКАРТЫ для РСІ ехррезз 



А5У5 Е№Б00СТ128 МВ 



ЬеасПек ѴѴіпРаз* РХБ800 256 МВ 



Цена - $420 




В последнее время компании А51І5 явно не дают покоя лавры Саіпѵѵагс! 
и ХРХ. А чем иначе объяснить такое количество видеокарт с завышенными 
относительно стандартных спецификаций частотами? Впрочем, пользова- 
телю это лишь во благо. ЕМ6600СТ имеет частоты 520/1040 МН2, что не- 
сколько выше традиционных 500/1000 МНг. Для гарантии стабильности 
А51І5 применила достаточно мощный для этого класса кулер и отдельные 
радиаторы на видеопамяти, так что о перегреве можно не волноваться. Па- 
ру таких карт мы использовали для теста СеРогсе 6600СТ в режиме 5І_І. 



ВЕРДИКТ ***** 




Чуть больше скорости за те 


же деньги 



А51І5 Е№800СТ 256 МВ 



Цена -$525 




Как мы отмечали в предыдущем тесте, у ІМѴісІіа наблюдались большие 
проблемы с производством чипов ІМѴ45, и за счет этого АТІ некоторое 
время безраздельно господствовала на рынке высокоуровневых видео- 
карт для РСІ Ехргезз. С появлением в реальной продаже СеРогсе 6800СТ 
РСІе ситуация заметно меняется - по производительности это конкурент 
Х800 ХТ, а добавьте возможность работы в 5І_І... В варианте от А51І5 ви- 
деокарта имеет повышенные до 367/1050 МИі частоты и компактный, 
но эффективный кулер с медным радиатором и синей светодиодной под- 
светкой. 



Карта от ЬеасИек - первый представитель чипа І\ІѴ41 в нашей Тестовой ла- 
боратории. Как известно, АОР-версии всех трех чипов серии СеРогсе 6800 
имеют одинаковое ядро МѴ40. Для РСІ Ехргезз это не так: старшие 16-кон- 
вейерные модели основаны на полноценном ІМѴ45 с переходным мостом Н8І 
на одной подложке с чипом. А для массовых СеРогсе 6800/6800І.Е разрабо- 
тана отдельная модификация ядра под кодовым названием І\ІѴ41. Имея все 
типичные для СеРогсе 6800 характеристики, чип обладает изначальной под- 
держкой РСІ Ехргезз, но лишен возможности разблокирования конвейеров. 



ВЕРДИКТ ***** 




Удачный продукт серии «до 


ступный Мі-епсІ 


РоѵѵегСоІог Райе 


опХ800 Вгаѵо 



Цена - $390 




Еще один пример вольного обращения со спецификациями. Как ни стран- 
но, но штатные тактовые частоты (чипа/памяти) близки к рекомендован- 
ным для Касіеоп Х800 - 392/700 МНг. С чем связано столь странное зна- 
чение частоты графического процессора, неизвестно. Зато известно, что на 
плату установлены чипы памяти ОЮОКЗ (ВСА) со временем выборки 1,6 не 
вместо референсных ЭОР (Т80Р) 2,8 не! Такое радикальное вмешательс- 
тво в дизайн сверхположительным образом сказалось на разгоне памяти - 
РоѵѵегСоІог Х800 Вгаѵо с легкостью берет планку 1200 МНг. Хотя, конечно, 
и цена повыше обычной... 



ВЕРДИКТ ***** ^ 

В одиночном режиме достойная покупка для энтузиаста, а 
в 51.1 - безоговорочный лидер 



ВЕРДИКТ ★**★★ 



5 



Идеальный оверклокерский Расіеоп Х800 с мощным ку- 
лером 
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БаррЫге Расіеоп Х800ХІ. 256 МВ 



Цена - $390 




Именно на этот шестнадцатиконвейерный чип возлагали надежды энту- 
зиасты, желавшие получить максимум производительности при разумной 
стоимости. Младшая модель топовой линейки АТІ отличается от Расіеоп Х800 
ХТ сниженными тактовыми частотами и отсутствием дополнительного кон- 
нектора питания. Что не мешает при разгоне выжать из карты весь потен- 
циал до последнего мегагерца - итоговые частоты превышают таковые у 
Расіеоп Х850 ХТ-РЕ. Правда, придется позаботиться об охлаждении, так как 
референсный кулер на карте Заррпіге малоэффективен при разгоне. 



ВЕРДИКТ ***** 




Новый хит рынка видеок. 


арт для разгона» 



Конфигурация тестовой системы 



Процессор 


АМЭ АІМоп 64 3200+ 


Материнская плата 


А51І5 А8ІЧ-5І.І Оеіихе 


Оперативная память 


2x512 МВСеіЮОРБЗЗ 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп ОіёйаІ \ЛЮ800ВВ 


Блок питания 


Ѵапіес Зіеаііп ѴАМ-520 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоГеззіопаІ ЗР2 



Продукты предоставлены 



МАО 


«Небеса» 


(044) 490-3577 


А5Ц5 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


«Технопарк» 


(044) 238-8990 


СеіЦ ХРХ 


Еіеіек 


(044) 495-2911 


Сі|*аЬуіе, ЬеасІІек 


«Евро-Плюс» 


(044) 249-3741 


М5І 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


5ріп-ѴѴ 


(044) 249-2999 


Заррпіге 


Представительство 
Заррпіге в СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.за ррИ і геіесіі . ш 


РоѵѵегСоІог 


ІТ-Ыпк 


(044) 490-9533 



На сегодняшний день 5І_І еще 
можно назвать перспективной тех- 
нологией. Да, соответствующие про- 
дукты на рынке присутствуют, и да- 
же заметен прирост от использова- 
ния этого режима, но - только в 
определенных приложениях, для ко- 
торых уже есть оптимизации в драй- 
верах под рендеринг изображения 
двумя видеокартами. К примеру, 
на момент подготовки материала 
такие игры, как Раг Сгу и ІІпгеаІ 
Тоигпатепт. 2004, не получали ни 
капли прироста от установки вто- 
рой карты. С другой стороны, тесты 
серии ЗОМагк демонстрируют поч- 
ти идеальную ситуацию - увеличе- 
ние производительности составля- 
ет 80-90%. 

Аппаратная часть реализации 
5І_І пока не совсем совершенна, 
поэтому в целом процесс эксплу- 
атации современной комбина- 
ции пРогсе 4 5І_І + две СеРогсе 
6600СТ/6800 несколько более сло- 
жен, нежели работа с привычной 
системой. Тем не менее концеп- 
ция удвоения вычислительной мощ- 
ности графической подсистемы 
очень привлекательна, работоспо- 
собна и перспективна - пара СеРогсе 
6800 СТ/ІЛІга однозначно являет- 
ся самым производительным ре- 
шением на рынке. Для полного 
счастья энтузиастам осталось дож- 
даться следующего поколения ви- 
деочипов, когда 5І_І избавится от 
«детских болезней», присущих лю- 
бой инновации. 

Ну а тем, кто желает приобрести 
видеокарту высокого уровня прямо 
сейчас, мы рекомендуем обратить 
внимание на Расіеоп Х800 или 
Х800ХЦ в зависимости от бюджета. 
Оба продукта отличаются отменным 
потенциалом разгона и хорошей 
производительностью даже в штат- 
ном режиме. 

В среднем и нижнем сегментах 
никаких изменений не произош- 
ло - СеРогсе 6200 и 6600, как мы 
и отмечали в предыдущем обзоре, 
честно отрабатывают уплаченные 
деньги и обеспечивают достаточ- 
ную играбельность современным 
играм. 



ЗРМагкОБ, 1280x1024, балды 



А5Ц5 ЕЫ6800СТ 51.1 (370/1050) 



А5У5 Е№600СТ 51.1 (520/1040) 



Роѵѵегсоіог Х850 ХТ (520/1120) 



А5Ц5 Е№800СТ (370/1050) 
ЗаррИіге Х800ХІ. (400/1000) 
І_еасИек РХ6800 (325/700) 



РоѵѵегСоІог Х800 Вгаѵо (392/700) 



А5Ц5 ЕЫ6600СТ (520/1040) 



СіёаЬуІе 6600СТ (500/1000) 



М5І N46600 РіатопсІ (400/800) 
ХРХ СеРогсе 6600 (300/500) 
А5ЦЗ Е№200СЕ (300/550) 



А51І5 Е№200ТС (300/550) 



М5І №6200ТС (350/700) 




РООМ 3, 1280x1024, Ні^Ь Оиаіііу, Грз 



А5Ц5 ЕЫ6800СТ 51.1 (370/1050) 



А5У5 ЕМ6600СТ5И (520/1040) 



А51І5 ЕМ6800ОТ (370/1050) 



РоѵѵегСоІог Х850 ХТ (520/1120) 
ЬеасИек РХ6800 (325/700) 
е Х800ХЬ (400/1000) 



АЗЦ5 Е№600СТ (520/1040) 



СіёаЬуіе 6600СТ (500/1000) 



РоѵѵегСоІог Х800 Вгаѵо (392/700) 



М5І N46600 ОіатопсІ (400/800) 
ХРХ СеРогсе 6600 (300/500) 
А5Ц5 Е№200СЕ (300/550) 



М5І ЫХ6200ТС (350/700) 



А5Ц8 ЕЫ6200ТС (300/550) 





ЭАДОВОЛЕННЯ 

ШВИДКІСТЮ 



Киін-: 
ДлсіЙВД 21Й-78-вЙ 
УКЛ (ІЫ) 467-56-22 

Дніпрч»петровсі>к: 
Мастер Гпѵп 105&І 37С-0В-ВЙ 

гкрыіаігшніка ѵовді из? 21 

Львів: 

непсврііс [0322> н-аі-ві 

ЦТйІС-КцмпьЦіТбП 103221 40-3^-3^ 

Од€са: 
Неплцдинк 1042.1 7 гя 37-23 

С і ш ф4 |>о пол ш> ~. 
ВІпі 1065» 52 13-25 



\=*/т*~5-г 

■дать ЩЩ) ЙѲОНЗ&ѲѲ 

Зэнз зад т&ют 



ХАРАѴѴ/АРЕ / ПРОЦЕССОР ІЫТЕЬ РЕІЧТШМ 4 6ХХ 




РЕГЧТШМ 

ШЕСТИСОТАЯ СЕРИЯ 




Кирилл Балалин 

Прошло уже больше года с начала выпуска процессоров Іпіеі на базе 90-нанометрового ядра РгезсоН. 
Внедрение нового техпроцесса и серьезная переработка внутренней схемы кристалла позволили 
повысить тактовые частоты до уровня, недоступного предыдущим продуктам. 




И хотя заветная цифра 4 ОИі так 
и не была достигнута, при разгоне 
Репііит 4 с последними степпинга- 
ми ядра можно получить даже луч- 
ший результат. Тем не менее произ- 
водительность в пересчете на мега- 
герцы у РгезсоП оставалась ниже, 
чем у его предшественника ІМоііпѵѵоосі, 
и это не могло не беспокоить разра- 
ботчиков. Безусловно, основная став- 
ка делалась на расширение функци- 
ональности, вместе с тем, отказав- 
шись от экстенсивного развития 



путем наращивания тактовой часто- 
ты, производитель продолжил поис- 
ки альтернативных способов увели- 
чения быстродействия. Результатом 
этих изысканий стало появление яд- 
ра Ргезсот! 2 М с удвоенным объемом 
кэш-памяти второго уровня и новой 
линейки процессоров на его базе, 
получивших маркировку Репііит 4 
6ХХ. Увеличение І_2-кэша положи- 
тельно влияет на работу многих при- 
ложений, так что показатель удель- 
ной производительности у «шестисо- 



той серии» вырос по сравнению с 
оригинальным РгезсоИ. 

Как уже было отмечено, разработ- 
чики теперь отдают предпочтение 
расширению функциональных воз- 
можностей процессора, и потому но- 
вые Регтп'ит 4 демонстрируют под- 
держку сразу нескольких новых тех- 
нологий. Некоторые из них внедрялись 
и в предыдущие модели, но полный 
список инноваций присутствует толь- 
ко у Репііит 4 бхх. Наиболее при- 
нципиальная из них - ЕМ64Т, т. е. 



поддержка 64-разрядных расшире- 
ний, во многом аналогичная техно- 
логии АІѴЮ64 у конкурента. Практи- 
ческая польза от этого станет оче- 
видна с появлением 64-битной 
версии ѴѴіпсІоѵѵз ХР - уже сейчас из- 
вестно, что мультимедиа приложения 
(среди прочих) получат существен- 
ное ускорение от использования 
ЕМ64Т. 

Технология Ехесиіе ОізаЫе Ыт. (ХО) 
является не столь значительным, но 
все же приятным дополнением в 
сфере безопасности - это аппарат- 
ный механизм борьбы с некоторы- 
ми видами вирусов. Но наибольшее 
количество нововведений в Репііит 4 
бхх связано с управлением питани- 
ем процессора. Высокая рассеива- 
емая мощность стала основной про- 
блемой РгезсоП, что заставило Іпіеі 
не только оптимизировать внутрен- 
нюю структуру ядра (последний степ- 
пинг ЕО и его близнец с двухмега- 
байтовым кэшем N0 гораздо менее 
горячие, нежели первые образцы), 
но и внедрить специальные механиз- 
мы борьбы с чрезмерным тепловы- 
делением, аналогичные применяе- 
мым в мобильных СРІІ. В Регтп'ит 4 
бхх добавилось три таких механиз- 
ма (в дополнение к ранее появив- 
шемуся ТМ1): ТпегтаІ Мопііог 2 
(ТМ2), состояние расширенной бло- 
кировки (С1Е) и Еппапсео! Іпіеі 
5реес!5т_ер Тесппоіоёу (ЕІ5Т). Все они 
используют схожую схему работы: 
одновременное снижение тактовой 
частоты до 2800 МНг (путем дина- 
мического понижения множителя до 
14х при шине Р5В 200 МНг) и сни- 
жение напряжения питания до ми- 
нимального. По данным Іпіеі, это 
позволяет уменьшить энергопотреб- 
ление и нагрев примерно на 40%. 
Отличие же данных технологий состо- 
ит в модели их применения. ТМ2 
включается в экстренных случаях 
при перегреве, независимо от на- 
грузки. Состояние С1Е активизиру- 
ется в моменты простоя. Обе техно- 
логии исключительно аппаратные, 
они не зависят от используемой ОС 
и могут отключаться через ВІ05 ма- 
теринской платы. В свою очередь 
ЕІ5Т поддерживается пока только 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2 и позволяет авто- 
матически регулировать частоту и 
напряжение в зависимости от на- 
грузки на процессор. Таким образом, 
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/ ПРОЦЕССОР ІЫТЕЬ РЕІЧТШМ 4 6ХХ 





гураци 




Материнская плата 


А5У5 Р5А02-Е Ргетіит (ІпИеІ 925ХЕ) 


Оперативная память 


2x512 МВ Місгоп 00К2-533 


Видеокарта 


АТІ Расіеоп Х850ХТ Ріаііпит ЕсІШоп 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп Оі&ііаі \ЛЮ800ВВ 


Блок питания 


Ѵапіес ЗІеаІІИ ѴАЫ-520 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ 5Р2 



Продукты предоставлены 


А5Ц5 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


АТІ 


Представительство АТІ в странах СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


Іпіеі 


Представительство Іпіеі в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.іпт_еІ.сот/иа 


Ѵапіес 


ЕІеИек 


(044) 495-2911 



новые процессоры в среднем мень- 
ше нагреваются в процессе работы 
и потребляют меньше энергии, хотя 
при пиковой загрузке (активная иг- 
ра, рендеринг, бенчмарк) эти пока- 
затели у них такие же, как и у их пред- 
шественников. 

В феврале были представлены че- 
тыре модели серии Регтп'ит 4 бхх с 
частотой от 3 ОНі до 3,6 СНі, а так- 
же новый флагман - Регтйит 4 Ехігете 
ЕсІШоп 3,73 СН2. Изучая техничес- 
кие характеристики новинок, пред- 
ставленные в таблице, легко заме- 
тить значительную «девальвацию» 



статуса Ехігете Есііііоп: ранее его 
результаты были недостижимы для 
младших моделей Репііит 4 из-за 
уникального отличия - 2 МВ кэш-па- 
мяти третьего уровня, которая и обес- 
печивала солидный прирост в быст- 
родействии. Теперь же разница за- 
ключается лишь в более высокой 
частоте РЗВ - 1066 МИі вместо 
800 МНі, а это легко исправить с по- 
мощью материнской платы, в кото- 
рой предусмотрена возможность 
разблокировки множителя (вроде 
А51І5'овской функции СРІі І_оск Ргее). 
В режиме 14x266 тактовая частота 



обычного Регтп'ит 4 бхх и составит 
те самые 3,73 ОНг при 1066 Ші 
РЗВ. И потому в качестве «подарка 
энтузиастам» Іпіеі уменьшила (!) фун- 
кциональность Ехігете ЕсІШоп, отклю- 
чив в данных процессорах все три 
новые энергосберегающие техноло- 
гии - ТМ2, С1Е и ЕІЗТ. И это, в общем- 
то, логично: как правило, системы ох- 
лаждения в компьютерах такого уров- 
ня гораздо эффективнее стандартных, 
так что перегрева не возникнет, а 
максимальная производительность 
владельцам подобных систем будет 
требоваться постоянно. 

Планы Іпіеі на 2005 г. предусмат- 
ривают полную замену во втором 
полугодии процессоров серии Репііит 
4 5хх на Реггп'ит 4 бхх во всех сек- 
торах рынка. Это вполне закономер- 
но, ведь именно РгезсоП 2М выгля- 
дит технологически совершенным 
продуктом, что заметно по росту про- 
изводительности. Да и поддержка 
64-разрядных расширений станет 
обязательным требованием с выпус- 
ком Місгозотт. соответствующей вер- 



сии ѴѴіпсІоѵѵз ХР. В верхнем сегмен- 
те новый Репііит 4 Ехігете ЕсІШоп 
3,73 ОИі наконец заменит «послед- 
него из могикан» - модель с часто- 
той 3,46 ѲН2 на основе старого 
0,13-микронного ядра ѲаІІаІіп: но- 
вый процессор не только быстрее в 
штатном режиме, но и позволяет до- 
стигать отличных результатов в раз- 
гоне при наличии эффективного ох- 
лаждения. В данном тестировании 
мы намеренно воздержались от под- 
робного исследования оверклокер- 
ского потенциала новых Регтп'ит 4 - 
это тема для отдельного материала 
об экстремальном разгоне. Скажем 
лишь, что на воздушном охлаждении 
обе новинки достигли более высоких 
частот, чем ОаПайп при минусовых 
температурах! 

Итак, нынешний год обещает нам 
революционные изменения на про- 
цессорном рынке с появлением 
двухъядерных моделей, но и эволю- 
ция существующих архитектур опре- 
деленно будет интересной - появле- 
ние Ргезсоіі 2М это подтверждает. 




Запсіга Мешогу Вепсптагк, МВрз 




ЗРМагкОб, СРЦ Зсоге 


Репііит 4 Ехігете 
ЕсІШоп 3,73 ОН? 


ШШ 


Репііит 4 Ехігете 
ЕсІШоп 3,46 ѲНг 




Репііит 4 660 (3,6 СНг) 




Репііит 4 560 (3,6 СНг) 
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КОМПЬЮТЕРЫ 

И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 





Іпіеі Сеіегоп О 315 (2,26 СНг, 256 КВ І_2-кэш) $80 
АМЭ Зетргоп 2400+ (1,67 ОНі, 256 КВ І_2-кэш) $60 



Чипсет Іпіеі 865РЕ для Сеіегоп О $80 
Чипсет МѴісІіа пРогсе2 ІШта 400 для Зетргоп $75 




256 МВ РС3200 ООР ЗЭРАМ (400 Ші) 



$40 




На чипе Расіеоп 9550 128-ЬіІ, память 128 МВ $75 




Жесткий диск 80 6 В, кэш-буфер 8 МВ 



ю 



Монитор 17" 1280x1024 @ 85 Иі 



$72 



$160 















ОѴО-РОМ/СО-РѴѴ СотЬо 


$45 










Интегрированное аудио 




Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт 











ѵ . ■■ 









Клавиатура Р5/2 



МышьРЗ/2 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 2.0 




Внутренний модем РСІ 56К Ѵ.90 



$50 



$9 



$6 



$25 



$20 



$18 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $680/$655 



ЛУЧШЕЕ ЖЕЛЕЗО 




АМРАШоп 64 2800+ 

$135 

В то время как цены на Репг_іит 4 немного 
подросли, а Зетргоп 3100+ по-прежнему 
удерживается на довольно высокой отметке 
$130, для ПК среднего уровня имеет смысл 
рассмотреть как вариант Аг_п1оп 64 2800+. 
Он гораздо более производительный, чем 
Бетргоп 3100+, что компенсирует разницу в 
цене. К тому же линейка Аг_пІоп 64 подде- 
рживает 64-битные вычисления, техноло- 
гию СооІѴСШіеІ: и защитную функцию, реа- 
лизованную в ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2. 



ОѴР+/-КѴѴ МЕС МР-3500А 

$85 

Стоимость универсальных ОѴО-рекорде- 
ров продолжает стремительно падать: уже 
взят рубеж $90. Конечно, присутствуют и 
модели стоимостью свыше $100, в чем-то 
превосходящие остальных конкурентов, 
но N ЕС МЭ-3500А при своей довольно 
скромной цене лучше многих других 
справляется с записью дисков СЭ-к, 
ОѴО+Рч/РчѴѴ и ОѴЭ-Рч. К тому же эта модель 
умеет записывать двухслойные диски 
РѴР+К ОиаИауег. 
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«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 



Іпіеі РепІіит4 2,40АѲН2 
(533 МНг Р5В, 1 МВ І_2-кэш) 



Чипсет Іпіеі 865РЕ для Репііит 4 
Чипсет ѴІА К8Т800, Зоскеі 754 




На чипе СеРогсе 6600, память 256 МВ 




Жесткий диск 160 СРЗ, кэш-буфер 8 МВ 



$150 



АМО АТ.ПІОП 64 2800+ (1,8 СНг, Зоскеі 754) $135 



$80 
$85 



2x256 МВ РС3200 ЭОР ЗОРАМ (400 МНг) $80 



$180 



$105 





1. 


Монитор 19" 1600x1200 @ 85 Нт. 


$300 



















| ОѴО+/-РѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный 


$85 




Интегрированное аудио 5.1 



Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 350 Вт 




Клавиатура І_оёіт.есп Іпіегпеі Рго 



Е 



Мышь оптическая, ІІЗВ 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 5.1 




Внешний модем 56К Ѵ.92 



$85 



$15 



$25 



$35 



$90 



$65 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $ 1 295/$ 1 285 



Первый квартал этого года выдался каким-то 
медлительным на компьютерном рынке. Во 
всяком случае, на нашем. Новинки и раньше 
приходили к нам с опозданием, а сейчас - так 
и вовсе не спешат. Впрочем, в таких условиях 
делать покупки даже интереснее: приобрете- 
ние комплектующих превращается в целое 
приключение с поиском и томительным ожида- 
нием. Соответственно, и чувство удовлетворен- 
ности от достигнутого результата становится ос- 
трее. Но давайте поговорим о более легкой час- 
ти этой эпопеи - о подборе компонентов с 
точки зрения цены, функциональности и произ- 
водительности, без оглядки на их реальную до- 



ступность (должны же поставки когда-нибудь 
наладиться). 

Если что-то нас порадовало в текущем месяце, 
так это снижение цен на процессоры Аіпіоп 64 
Зоскеі 754. Теперь модель 2800+ стоит $135 - 
примерно столько, как и менее производительный 
Зетргоп 3100+ (представитель бюджетной линей- 
ки АМО для платформы Зоскеі 754). Возможно, та- 
кая цена для Ат.Моп 64 станет минимальной, ведь 
для конкурирующего семейства Репііит 4 это 
нижний порог. Хотя не будем загадывать: Ат.пІоп ХР 
в свое время тоже относился к категории «кому за 
$100», но довольно быстро переместился в сег- 
мент «от $50 до $85». Кстати говоря, сейчас мож- 



но встретить остатки АіИІоп ХР 2500+ и 2600+, ко- 
торые предлагаются по «спекулятивной» цене 
$115-120, но выкладывать за них такую сумму 
нецелесообразно. Гораздо более эффективным 
способом модернизации станет приобретение но- 
вой материнской платы под Зоскеі 754, а к ней - 
Аіпіоп 64 2800+. Получится дороже, но ведь и при- 
рост производительности будет несравнимым. Вы- 
бор материнских плат под Зоскеі 754 сейчас 
богатый, а значит, есть возможность сэкономить 
без особых потерь в качестве, но об этом - в спе- 
циальном материале данного номера. 

Хотя платформа АМ064 становится все более 
доступной, выбирать оптимальную конфигура- 



СеРогсе 6600 СТ 128 МВ 

$230 

Видеокарты на базе Касіеоп 9800 Рго нако- 
нец-то уступили место более мощным и сов- 
ременным СеРогсе 6600 СТ 128 МВ, которые 
предлагаются практически по той же цене. В 
категории до $300 найти лучший Касіеоп пока 
что не получится, если говорить об АСР-моде- 
лях. Но владельцы платформы Меі 915Р с 
поддержкой РСІ Ехргеззуже могут выбирать 
между семействами СеРогсе 6600 и Касіеоп 
Х700. 





ѴѴезІегп йіёііаі ѴѴР2000№ 

$128 

Винчестеры на 200 СВ обладают отличным со- 
отношением цены и емкости: 1 СВ обойдется 
всего в $0,63. Это не хуже, чем у большинства 
моделей на 160 С В с кэш-буфером 8 МВ, и го- 
раздо более выгодно в сравнении с другими - 
120 СВ/8 МВ или 250 СВ/8 МВ, где стоимость ги- 
габайта составляет более $0,7. Из моделей на 
200 СВ, доступных у нас, большинство пока что 
не поддерживает технологию ЫСО, исключени- 
ем являются представители новой линейки 
Махг_ог ОіатопсІМах 10 . 
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цию высокопроизводительного ПК все равно не 
легко. Новые процессоры Іпіеі сделали значи- 
тельный шаг вперед как по быстродействию, так 
и по внедрению передовых технологий. Подроб- 
нее об этом рассказывается в статье, посвящен- 
ной новой «шестисотой» линейке Репііит 4, - 
разумеется, речь идет о платформе ЮА775. Ма- 
теринские платы на базе Іпіеі 865РЕ и 875Р 
уходят со сцены, а предложение продуктов под 
І_(ЗА775 растет. Хотя средняя цена на «915-е» мо- 
дели по-прежнему превышает $100, не исклю- 
чено, что уже в ближайшее время мы начнем 
рекомендовать их не только в высоком, но и в 
среднем ценовом сегменте. 

Но и АІѴЮ не желает отставать: технология РСІ 
Ехргезз доступна теперь не только для процес- 
соров Репііит 4, но и для Аіпіоп 64. Как видно 
из теста, представленного на страницах журна- 
ла, для «двухканальных» Аіпіоп 64 Зоскеі 939 
следует приобретать модели на новом чипсете с 
поддержкой РСІ Ехргезз - ѴІА К8Т890. На под- 
ходе пРогсе4 - две 5І_І-платы уже побывали в 
нашей Тестовой лаборатории - А51І5 А8І\І-5І_І 
Оеіихе и М5І К8М 5І_І Ріаііпит. В этой связи ра- 
дуют сообщения о том, что материнские платы 
под Зоскеі 939, поддерживающие Аіпіоп 64 
РХ-55, смогут работать и с двухъядерными про- 
цессорами АІѴЮ - потребуется лишь обновле- 
ние ВІОЗ. К сожалению, этого пока нельзя ска- 
зать о двухъядерных Репііит О: для них выпус- 
тят новую серию чипсетов Іпіеі 945/955. 
Причем несовместимость с нынешними мате- 
ринскими платами на базе Іпіеі 915/925 ока- 



жется на уровне схемы разъема ЮА775 (один 
из контактов будет играть роль электронного 
ключа). Остается надеяться, что уже приобре- 
тенная материнская плата отвечает новым спе- 
цификациям или же производители материнс- 
ких плат, как всегда, что-нибудь придумают для 
обхода этого ограничения. 

Говоря о том, что для РСІ Ехргезз доступны 
более выгодные модели видеокарт, мы прежде 
всего имеем в виду Расіеоп Х800ХІ_. Менее чем 
за $400 пользователь получает графический ак- 
селератор с архитектурой, идентичной 600-дол- 
ларовым решениям, разница лишь в тактовой 
частоте. Но это, как известно, можно наверс- 
тать с помощью разгона. Интересный вариант 
появился и в «средневысокой» ценовой катего- 
рии: СеРогсе 6800І.Е с определенной долей ве- 
зения (и умения) может превратиться в более 
дорогостоящий СеРогсе 6800 СТ. Из двух плат 
А51І5 СеРогсе 6800І.Е, побывавших у нас, одну 
удалось «открыть» на все 16 конвейеров, а дру- 
гую - на 12, что тоже неплохо. Добавим к этому 
разгон по тактовым частотам - и перед нами 
серьезный конкурент СеРогсе 6600 СТ в борь- 
бе за лучшее соотношение цены и производи- 
тельности. 

В среднем классе мы пока рекомендуем 
обычные СеРогсе 6600 - просто из желания сэ- 
кономить. И среди таких видеокарт встречаются 
прелюбопытные экземпляры, о чем можно уз- 
нать из соответствующего материала этого но- 
мера. По мере того как стоимость СеРогсе 6600 
СТ будет приближаться к $200, мы все настой- 



чивее станем рекомендовать эту «заряженную» 
модификацию как более производительную. 

Напоследок еще одна приятная новость о сни- 
жении цен. Модули памяти на 512 МВ в очеред- 
ной раз подешевели, так что теперь для достиже- 
ния столь желанного 1 СВ необходимо доплатить 
всего $75. И этот «гигантский» объем оператив- 
ной памяти становится все более насущной про- 
блемой: даже такие «безобидные» игры, как Тпе 
Зітз 2 или «Казаки II», оказываются весьма про- 
жорливыми, не говоря уж о «тяжелых» боевиках 
жанра 30-аст.іоп. Поэтому первое, что требует 
улучшения в сегодняшних ПК среднего уровня, 
это память. Что же касается ПК начального уров- 
ня, то 256 МВ здесь установлены для того, чтобы 
система вообще была работоспособной: новые 
игры могут даже не запуститься при таком объ- 
еме оперативной памяти. 

Снижение цен на 512-мегабайтовые моду- 
ли - вовсе не повод покупать для ПК среднего 
уровня одну «планку» вместо двух по 256 МВ. Ес- 
ли речь идет о платформе Іпіеі, в ней предусмот- 
рен двухканальный контроллер памяти, для оп- 
тимальной работы которого нужны именно два 
модуля. То же относится и к платформе Зоскеі А: 
чипсет пРогсе2 ІІИта 400 двухканальный (в отли- 
чие от его не-ІШта-версии), и такие материнские 
платы требуют для оптимальной работы либо два 
модуля по 256 МВ, либо к двум имеющимся по 
128 - третий на 256 МВ. Ну а с одноканальной 
платформой Зоскеі 754 действительно можно 
сэкономить, приобретя один модуль на 512 МВ 
(с перспективой покупки второго). 



49 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 




Іпіеі Репііит 4 530 (3 ОИі, 1 МВ І_2-кэш) $195 
АІѴЮ АіЫоп 64 3000+ (1,8 СНг, Зоскеі 939) $1 65 




Материнская плата РСІ Ехргезз 
Чипсет Іпіеі 915Р для Репііит 4 
Чипсет ѴІА К8Т890, Зоскеі 939 



$130 
$125 




2x512 МВ РС3200 ЭОР ЗОРАМ (400 Ші) $150 




Расіеоп Х800ХІ. 256 МВ (РСІ Ехргезз) 



$390 




Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВЗАТА/І\ІСС) $130 




І_СО-монитор 17-19", время отклика 8-12 мс, ОѴІ $500 









>, 


ОѴО+/-РѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный 


$85 




Аудиоплата 7.1 Зоипс! Віазіег Аисіі^у 2 23 



I 



Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 420 Вт 




Клавиатура 1_о$т_есп Мес!іа КеуЬоагс! 



Мышь оптическая, ІІЗВ 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 7.1 




Некоммутируемый канал 



$105 



$120 



$30 



$40 



$35 



$130 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $2040/$2005 



Домашний ПК 4/2005 



/ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» 
дают представление о том, как должен быть оснащен компьютер соот- 
ветствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определить- 
ся с выбором комплектующих при разработке собственной конфигура- 
ции либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, обращайтесь к онлайновой базе Ноі І_іпе: тм.'Лс.иа/Ы. 



ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ НА ІШТЕІ. 915Р 





Рейтинг 


Тестирование в 
«АПК» 










АВІТ АС8-Згс1 еуе 


145 


***** 


№3, март 2005 


АІЬаттоп Магз РХ915Р Рго 


128 


***** 


№3, март 2005 


АЗЫЗ Р5СЮ1 


125 


***** 


№3, март 2005 


ЕС5 Еіііеёгоир 915Р-А 


95 


***** 


№3, март 2005 


Рщіізи Зіешепз Р1826-С 


140 


***** 


№3, март 2005 


ОіёаЬуХе СА-8СРЫХР Оио 


225 


***** 


№3, март 2005 




Рейтинг 



естировани 
в «ДПК» 



І_ехтагк 2815 


74 


***** 


№ 1-2, февраль 
2005 


НРРезкІет.3745 


81 


***** 


№ 1-2, февраль 
2005 


Ерзоп Зіуіиз С65 РНоіо 
ЕсІШоп 


82 


***** 


№ 1-2, февраль 
2005 


Сапоп Ріхша ІР2000 


110 


***** 


№ 1-2, февраль 
2005 


НР Резкіеі 5743 


118 


***** 


№ 1-2, февраль 
2005 


НР РНот.озтагі 7660 


140 


***** 


№ 8-9, сентябрь 
2004 


НР РНот.озтаП 7760 


185 


***** 


№ 8-9, сентябрь 
2004 


Ерзоп Зіуіиз РНот.о Р300 


190 


***** 


№ 8-9, сентябрь 
2004 



ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 об/мин. 8 МВ кэш буфер 




Цена, $ 



естирование 
в «АПК » 



80 СВ Затзипз* ЗріпРоіпІ 
ЗР0812М 


71 






80 СВ ѴѴезт.егп 0\&\1а\ 
Ѵ\Ю800де 


72 


***** 


№3, март 2003 


120СВѴѴезт.егп 0\ё\1а\ 
ѴѴ01200ІВ 


90 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


120 СВ Затзипё ЗР1213М 


92 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ НіІасИі 
НР3722516ѴІ.АТ80 


101 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ ѴѴезіегп 0\%\іа\ 

ѵѵоібоо^ 


103 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ Затзипё ЗР1614М 


104 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 С В Зеаёаіе 
5Т3160827А5 ІЧСР 


110 






200 СВ ѴѴезІегп Оі^ііаі 

ѵѵогооо^ 


128 






200СВЗеаёат.е 
8Т3200822А 


130 







ЭЛТ-МОНИТОРЫ 



&1 

■ 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «АПК» 










17" І_С Ріаігоп Е2 Т710РН 


142 


***** 


№ 5, май 2003 


17" Затзипз* ЗупсМазіег 
795РР 


145 






17" Затзищ* ЗупсМазіег 
757МВ 


175 


***** 


№ 5, май 2003 


17" Затзипё ЗупсМазІег 
797РР 


175 






17" І_С Ріаігоп Р720Р 


176 






19" І-С РІатгоп Р920В 


265 






19" Затзипё ЗупсМазІег 
959МР 


315 


***** 


№ 10, октябрь 
2003 


19" РИМірз ВгіІІіапсе 109Р40 


320 


***** 


№ 10, октябрь 
2003 



ЦЯ-МОНИТОРЫ 8-12 мс, ОѴІ 




Цена, $ Рейтинг 



тирование 
в «АПК » 



17" І_С РІаігоп И730В 


380 


***** 


№ 4, апрель 
2004 


17" ВепР РР767-12 


405 


***** 


№ 4, апрель 
2004 


17" І_С Ріаігоп И730Р 


415 


***** 


№ 12, декабрь 
2004 


17" Затзипё ЗупсМазіег 
172Х 


440 


***** 


№ 12, декабрь 
2004 


17"ѴіеѵѵЗопісѴС712Ь 


445 


***** 


№ 1-2, февраль 
2004 


17" №С МиШЗупс 
ЮР1770МХ 


480 


***** 


№ 12, декабрь 
2004 


17" ВепР РР783 


515 


***** 


№ 12, декабрь 
2004 


19" ВепР РР9373 


540 


***** 


№ 12, декабрь 
2004 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



■0 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «АПК» 


ЗоипсІ ВІазіег І_іѵе! 7.1 


35 






ЗоипсІ ВІазіег АиаЧ^У 2 7.1 


55 






ЗоипсІ ВІазіег АиаЧ^У 2 28 
ОЕМ 


80 


***** 


№ 11, ноябрь 
2003 


ЗоипсІ Віазіег АисІіёУ 2 23 


105 


***** 


№ 11, ноябрь 
2003 


Зоипсі Віазіег Аисііёу 2 28 
Ріаііпит 


185 






Теггаіес РМХ 6Лге 24/96 


220 


***** 


№ 4, апрель 
2002 
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СОФТѴЛ/АРЕ / новинки 



БоНѵѵаге: 

новинки месяца 



Сергей Светличный 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказываем о вышедших за последний месяц об- 
новлениях программного обеспечения. Для большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Интернета, но в некоторых случаях их нет в силу ряда причин (разработчик 
требует регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кроме того, часть программ мож- 
но найти на прилагающемся к журналу диске (они отмечены специальным значком). 



АсІ МипсГіег 
4.7.1Б218 



СМОТРИ 
НА ДИС КЕ 



5Нагеѵѵаге 

Разработчик Миггау Нигрз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсНег.сот 
Размер 200 КВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асітипсгіег.сот/сІоѵѵпІоасі.БгіѣтІ 

Одна из лучших программ для блокирования 
баннеров, всплывающих окон и прочего «интер- 
нет-мусора». Об изменениях автор скромно 
умалчивает. 



МогіІІа ГігеГох 

Тог ѴУІПСІОѴѴ/5 1,0,1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Моііііа Соттипііу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.тоііііа.огд 
Размер 4,6 МВ 

Первое обновление популярного альтернатив- 
ного браузера. Повышена стабильность, исправ- 
лены найденные ошибки с безопасностью. 
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АігіоСК (АіЛо 
Согсііап Кпоі] 1.95 

Асіѵѵаге 

Разработчик ІепОх I 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аиіодк.те.ик 
Размер 6,9 МВ 

Страница загрузки мѵѵѵ.аиіодк.те.ик/тосііііез. 
рНр?пате=0оѵѵпІоасІ5 I 

Упрощенный вариант отличной программы 
для кодирования ОѴО в ОіѵХ. В отличие от свое- 
го «старшего брата» обладает на порядок более 
простым и понятным интерфейсом и при этом 
незначительно (во всяком случае, для рядового 
пользователя) проигрывает ему в функциональ- 
ности. В версии 1.95 обновлено справочное ру- 
ководство, внесены небольшие улучшения в ин- 
терфейс. 



•1 ■ 



I вЫ^вям 
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пШе 0.99.8 Веіа 5 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Оіпо І\ІиНадіс 
ѴѴеЬ-сайт пііНі.тзІті.огд 
Размер 1,1 МВ 

Страница загрузки пиНі.т5Іті.огд/сІо\л/пІоасІ.ІіІтІ 

Утилита для настройки «под себя» установоч- 
ной версии ѴѴіпсІоѵѵз. Позволяет «выбрасывать» 
ненужные вам компоненты вроде Месііа РІауег, 
Іпіегпеі: Ехріогег, ОіДІоок Ехргезз, М5Ы Ехріогег, 
Меззеп^ег и т. д. Поддерживаются ѴѴіпсІоѵѵз 
2000/ХР/2003, для запуска требуется ^ЕТ 
Ргатеѵѵогк 1.1. 
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ОЬіесЮоск 1.11 ДИ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Біагсіоск 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.зіагсіоск.сот 



Размер 8 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵ ѵѵ. зіа гсіо с к . со т/ргосі и сіз/о Ь] е сісіо с к 

Симпатичная анимированная панель запус- 
ка приложений а-ля Ооск в Мае 05 X. В бесплат- 
ной версии отсутствуют поддержка системного 
трея, система закладок, группировка по заклад- 
кам и ряд других опций. 




РоѵѵегАгсГііѵег 


0* 


2004 9.2 


^МОТРИ 
НА ДИСКЕ 


БНагеѵѵаге 




Разработчик СопеХѵѵаге 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегагсНіѵег.сот 


Размер 2,4 МВ 


Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегагсМѵег.сот/сІоѵѵпІоасІ 



РоѵѵегАгспіѵег - мощная утилита для архи- 
вирования. Отличается «модным» и простым 
интерфейсом, работает со всеми самыми 
распространенными форматами - имеется 
встроенная поддержка компрессии в І_НА, 
САВ, ТАР, ТАР. 02, ТАР.В22 и ВН (ВІакНоІе), а 
также декомпрессии из РАР (включая РАР 
ѵЗ), АР.І, АРС, АСЕ (включая АСЕ ѵ2), 200, 
В2ІР2 и 02. 

В новой версии улучшена процедура установ- 
ки программы, добавлен плагин для поддержки 
МісгозоТСОіДІоок, повышена скорость работы в 
определенных ситуациях. 
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РіѵаТипег 2.0 


Смотри 

НА ДИСКЕ 


РОБ.4 




Ргеешге 

Разработчик Аіех ІІпѵѵіпсІег 


ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.дигиЗсІ.сот/гіѵайіпег 


Размер 1 МВ 


Страница загрузки сІоѵѵпІоасІБ.дишЗсІ.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ.рНр?сІе1:=1бЗ 



Мощная утилита для настройки видеокарт на 
базе чипов ІМѴісІіа и АТІ, позволяющая регулиро- 
вать недокументированные возможности их 
драйверов. 

В новом релиз-кандидате добавлена под- 
держка драйверов РогсеѴѴаге 75. хх, Саіа- 
Іузі 5.1 и 5.2, обновлена база данных по 
графическим процессорам АТІ и ІМѴісІіа, 
усовершенствован модуль низкоуровневой 
диагностики графической подсистемы, вне- 
сено еще много других изменений и улуч- 
шений. 
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/ ЗНАУС 



Бесгеі Наггіѵѵаге Ассеіегаііоп апсі ІІзаде Сошріех 



БЬагеѵѵаге 

Разработчик Ьадез Едгез 



СМОТРИ 

НА ДИСКЕ 



ѴѴеЬ-сайт ііс.ііа/сіоѵѵпіоасіз 



Размер 4,5 МВ 



Страница загрузки нет 

Не секрет, что почти все произво- 
дители аппаратного обеспечения 
специально блокируют некоторые 
функции в недорогих продуктах, что- 
бы заставить пользователей платить 
больше. Так, многие знают о возмож- 
ности разблокировать дополнитель- 
ные конвейеры на видеокартах, по- 
высить частоту центрального процес- 
сора или оптимизировать жесткий 
диск так, чтобы увеличить свободный 
объем. 

Однако существует уйма скры- 
тых способностей железа, о ко- 
торых мало кто догадывается. Ин- 
формация добывается энтузиас- 
тами буквально по крупицам. 
Например, наши коллеги из «Ком- 
пьютерного Обозрения» уже зани- 
мались разгоном процессора до 
Репііит III, да и мы всерьез ис- 
следовали эту тему. Год назад «До- 
машний ПК» писал об уникальной 
системе Зесгет. Нагсіѵѵаге Ассеіегаііоп 
апс! ІІза^е Сотріех, собравшей 
воедино множество программ для 



доступа к секретным функциям ап- 
паратного обеспечения. С тех пор 
утилита только улучшилась, появи- 
лась поддержка современных тех- 
нологий и новых, утаиваемых от 
нас разработчиками способов оп- 
тимизации. 

Если вы не слышали о таких ве- 
щах, как упаковка пластин жестко- 
го диска или установка прошивок 
для процессоров Репііит, то насто- 
ящим оверклокером вас назвать 
никак нельзя. Трудно себе вообра- 
зить, но автор программы весь мно- 
голетний опыт профессиональных 
пользователей ПК представил в ви- 
де удобного и функционального ком- 
плекса. Теперь рядовому владельцу 
компьютера не нужно изучать мно- 
гостраничные руководства к систем- 
ному реестру ѴѴіпсІоѵѵз или воору- 
жаться паяльником - все операции 
происходят в автоматическом ре- 
жиме и не требуют физического вме- 
шательства в содержимое систем- 
ного блока. 
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ВЕРДИКТ ★**★★ 






Единственный в своем роде комплекс для управления ком- 
пьютером 


ЗА 

Обилие возможностей; удобный интер- 
фейс; скорость работы 


ПРОТИВ 

Некоторая нестабильность 



НА ПРАВАХ РЕКЛАМЫ 



ЧОРНИ11Я - 

НААІЙНИЙ ЗАХИСТ ВАШИХ ОЧЕЙ 




У вас з'явилася вільна хвилинка, і ви читаете журнал - отже, відпочиваете від 
комп'ютера. Але очі, цей невтомний зоровий аналізатор, все одно працюють... 



Протягом мільйонів років ми вчи- 
лися сприймати предмети виключно | 
у відбитому світлі. Але XXI століття ви- 
сунуло своТ вимоги. Інформаційні по- 
токи атакують нас тепер не лише зі 
сторінок газет та журналів, а й з екранів те- 
левізорів та моніторів ПК. Однак виявилося, 
що зорова система людини практично не 
пристосована до сприйняття зображення на 
екранах дисплеТв. 

Після тривалоТ роботи за комп'ютером 
у багатьох червоніють очі, відчуваеться 
сухість, навіть біль. Підвищене зорове 
навантаження провокуе розвиток 
найпоширенішоТ сучасноТ хвороби 
очей - астенопіТ, або синдрому 
зоровоТ втоми. Особливо стражда- 
ють діти, адже Тхній зоровий а парат 
лише формуеться. Тому саме в дитя- 





чому віці наичастіше виникае спазм 
акомодаціТ, і, як наслідок, поступово 
розвиваеться короткозорість. Це сто- 
суеться й дорослих. Нерегламентоване 
перебування за комп'ютером може 
призвести до того, що в майбутньому ми 
станемо націею сліпих. 

Але на захист здоров'я людини стае сама 
природа. Ще Гі по крат стверджував, що Тжа 
мае бути ліками. Тому полюбіть чорницю. 
Бона не лише смачна, а й корисна, особли- 
во для очей. Ця ягода містить багато марган- 
цю, міді, титану, хрому. Під час ДругоТ світо- 
воТ війни англійські льотчики перед кожним 
польотом вживали чорничний джем, і ніхто 
краще за них не здійснював нічні бомбар- 
ду вання. 

Нині чорницю включено до обов'язкового 
меню космонавтів. Звісно, вони не Тдять 



м кілограмами. Необхідні біологічно ак- 
тивы речовини містяться в одній таблет- 
ці, в основі якоТ екстракт чорниці та бета- 
каротин. Разом вони зміцнюють судини, 
позитивно впливають на сітківку ока, по- 
ліпшують капілярний кровотік. Такі таблет- 
ки е і в наших аптеках. Це - «Стрікс» 
«Стрікс»® - натуральний препарат, 
виготовлений зі свіжоТ чорниці, який 
виробляеться датською компаніею 
«Ферросан» (вона відома нам завдя- 
ки вітамінам «Мульти-табс»®). «Стрікс»® ^ 
знімае синдром зоровоТ втоми, а відтак 
знижуе ризик виникнення і прогресуван- 
ня короткозорості та багатьох інших за- 
хворювань. Клінічні випробування, про- 
веден! в ввропі, США, РосіТта УкраТні, до- 
вели, що «Стрікс»® - простий і доступний 
кожному засіб лікування і профілактики 
захворювань очей, зокрема тих, які пов'язані 
з тривалою роботою за комп'ютером. 

Олена Бондар 
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ІлЮОТ, дорогие читатели! 

Сегодня мы поговорим о том, 
как отличить пиратский варез 
от вареза правильного, лицен- 
зионного. Как известно, чест- 
ные юзера юзают исключительно 
честный варез, а позорные ла- 
маки качают неправильный ва- 
рез, краденый и многажды хака- 
ный не пойми кем. 

Во-первых, если к вашему ва- 
резу прилагается вот такая пго, 
то значит, варез у вас воро- 
ванный и за честный лут счи- 
таться не может. 

Во-вторых, честный варез 
всегда идет вместе с серий- 
ным номером, да при том се- 
рийник не лежит в каком-нибудь 
зегіаі . г.хг. , а по-отцовски на- 
печатан прямиком в мануале 
или на диске . 

В-третьих, чтобы запустить 
правильный варез, не надо юзать 
кейгены, кряки и левые акти- 
ваторы. Так поступают только 
невутовые ламаки. Легальный 
варез пашет и так. Иногда, ко- 
нечно, надо звякнуть по бес- 
платному телефону, пообщаться 
с барышней для активации ва- 
реза. Это уже само по себе кру- 
то, потому что обычно за такие 
базары берут деньги как за меж- 
дугородний звонок. 

В-четвертых, к легальному 
варезу мануал идет в печатном 
виде, а не как голимый скан в 



пэдэфе . А если уж залабали его 
в пэдэф, то нормальными тул- 
зами, а не через сканер с файн- 
ридером . 

В-пятых, правильный варез 
после скачивания надо регист- 
рить за бабки. Бабки платятся 
по кредитке или через вебмани. 
Причем по честной кредитке, а 
не при помощи генеренного ле- 
вой софтиной номера. 

Конечно, нормальный варез 
можно купить и в коробке, с 
бумажками и прочими приблу- 
дами, но тогда стоит отли- 
чать дешевые джевела «25 про- 
грамм в одном» и «Мегареани- 
матор» от правильных боксовых 
изданий . 

Чем же хорош легальный ва- 
рез и почему отцы юзают его, 
а не крякнутое не пойми что? 
Пользователю правильного ва- 
реза техсаппорт девелопера 
всегда будет рад помочь сове- 
том, апдейтом или патчем, не 
говоря уж о просто хорошем от- 
ношении. Лицензионный варез 
гарантирует, что его владелец 
не будет иметь небо в клеточ- 
ку и друзей в полосочку, а как 
нормальный пацан сможет рабо- 
тать в законе. 

В общем, не качайте непра- 
вильный варез, а юзайте только 
правильный. О котором ОРК К0Х0К2 
пишут регулярно в мегаразделе 
Софтмагег . 
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/ ТРІШАЫ 3.1 



ТгіІІіап 3.1 



Ргеешге (версия Рго - $25) 

Разработчик Сешіеап Біисііоз 



ѴѴеЬ-сайтЫШап.сс 



Размер 8,58 МВ 



Страница загрузки шѵѵѵ.ЫШап.сс/сІоѵѵпІоасІз/ 

Несмотря на все усилия, предпри- 
нимаемые компанией ІС(3, число 
пользователей интернет-пейджером 
ее производства в последние годы 
неуклонно уменьшается. Это не зна- 
чит, что все дружно перешли к кон- 
курентам, просто многие «асечни- 
ки» устанавливают альтернативные 
программы мгновенных сообщений 
с поддержкой протокола ІС(}, благо 
существует их великое множество. 

Одно время ТгіІІіап был очень по- 
пулярен, однако после перевода вер- 
сии 2.0 на коммерческую основу и 
возникновения больших проблем со 
стабильностью даже самые предан- 
ные поклонники деинсталлировали 
детище Сешіеап. В третьей версии 
разработчики учли свои ошибки, по- 
этому теперь программа доступна в 
базовой и Рго-версиях, бесплатной 
и платной соответственно. 

Интерфейс также подвергся пере- 
работке. Панель настроек (здесь их 
очень много) стала более дружелюб- 



ной, окно обмена сообщениями те- 
перь не перегружено лишними кноп- 
ками, а в контакт-листе можно ввес- 
ти отображение информации о себе. 
Непонятно только зачем. 

Рго-версия щеголяет полноценной 
поддержкой аудио- и видеочатов в 
сетях М5І\І, Ѵапоо! и АОІ_. Если вы се- 
рьезно пользуетесь видеотелефони- 
ей, то ТгіІІіап 3.0 действительно име- 
ет смысл приобрести, потому что воз- 
можностей у него гораздо больше, 
чем у стандартных утилит. В их числе 
перемотка и запись роликов, а так- 
же наложение эффектов в реальном 
времени. Ни один из конкурентов 
этим похвастаться пока не может. 

Если же сравнивать с аналогами 
базовую версию, то выясняется, что 
хороша она только внешним видом. 
Поэтому лучше установить Мігапсіа 
(ѵѵѵѵѵѵ.т/гапс/а-/т.ог^) с плагинами 
или готовый набор со всеми модуля- 
ми Мігапсіа І_ЕМ раек {Іетпеѵѵз. сот/ 
тіюпсіа/). 
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ВЕРДИКТ ★**★★ 




Неплохой пейджер «все в одном» 




ЗА 

Обилие поддерживаемых протоко- 
лов; дизайн; богатые настройки 


ПРОТИВ 

Не самый удобный интерфейс; перегружен- 
ность функциями; большой размер 



ѴѴОВТМАЫЫ АО 



ТЕЯЯА АІІВА ЫЕОЫ II 

ІпіеІ Репііит Сепііпо 1,7Нг / НЮй 80ОВ/1ОВ/; 
15,4"ѴѴ5Х0А (1680x1050), Расіеоп 9700; 
64МВ, І_АЫ (ОідаЬіІЬап 10/100/1000); ЗхІІЗВ 2.0; 
РігеѴѴіге; ТѴ -Оиі; ОѴй-РѴѴ; ША; вага 2.6 к г. ^ 

Гарантія 24 місяці 



ТЕРРА АУРА 1710 



Ей 



Іпіеі Репйигл 4,0 ОНг/НЮО 80ОВ/1ОВ/; 17,0" ѴѴХОА( 1440x900) 
Расіеоп 9700; 128МВ; РігеѴѴіге; ТѴ -Оит; йѴО-РѴѴ; ІгОА; 
2хІІЗВ 2.0; І_АЫ (ОідаЬіИап 10/100/1000); РС Катега; 
6-іп-1 зтаіісагсі геас1ег(ММС, 50, МЗ, СР, ІВМ); 
вага 3.8 кг. 

9999 грн. 

Гарантія 24 місяці Суперціна! 



ИЩА АУВА 8300 



ІпіеІ Репііит М 730 ^Зопота 1,6 ОНг/РСІ Ехргезз; 
РОР2 РАМ; НБО 80(3 В/5 1 2 М В; 15,1" 5ХОА( 1400x1 050); 
ІЧѵісІіа ОеРогсе 6600 Ѳо (МЕР43),128МВ; 
РігеѴѴіге; ТѴ -Оит; ОѴй-РѴѴ; ША; 5хІІЗВ 2.0; ^^^^^ 
ЬАМ (СідаЬітЬап 10/100/1000); 8ддд 
СагсІ геасіег (ММС, 30, МЗ,Рго); Суперціна! 
вага 2.8 кг. 

Тел.: +38 044 459-09-42; 461-36-96 ѵ\лллл^ѵѵогітапп.сот. 




ООО "ВОРТМАНН Украина' 




НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ 

ВЕЛИКИЙ ВИБІР МОДЕЛЕЙ 

• Ноутбуки • ТРТ монітори 

• Аксесуари • Сервіс 

д і л е р и 

м-н. ТУДВИН Онлайн" 

м. Киів, вул. Червоноармійська, 74, 

тел: (044) 459-0942, факс: (044) 248-7738, 

е-таіІІ: *егга@д.сот.иа 



"АПРЕЛЬ" 

м. Киів, вул. Індустріальна, 27, 11 пов., 
тел: (044) 241-9090, факс: (044) 404-0005, 
е-таіІІ: отт1се@аргіІІ.кіеѵ.иа 
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Агигеиз 



Ргеешге 

Разработчик Ашеиз Соттшіііу 




ѴѴеЬ-сайт агигеиз.зоигсе^огде.пеі 



Размер 5,2 МВ 



Страница загрузки аіигеиз.зоигсе^огде.пеѴсІоѵѵпІоаІрНр 



Протокол ВітЛоггепт. из полулегаль- 
ного механизма обмена пиратскими 
играми развился практически в ин- 
дустриальный стандарт для загрузки 
больших файлов. Стоит отметить, что 
на его основе работает система пат- 
чей ВІіггагсІ, знаменитый сервис 
Зіеат, сайт РіІеРІапеі: и уйма других, 
менее значимых служб. Большинс- 
тво файловых каталогов в целях эко- 
номии трафика и ускорения доступа 
постепенно переходят на ВітЛоггепт., 
так что для современного пользова- 
теля Интернета утилита для работы 
с этим протоколом становится почти 
обязательным инструментом, как 
когда-то менеджеры закачки. 

Агигеиз, пожалуй, самая удобная 
из всех клиентских программ для ВТ. 
Во-первых, она поддерживает полу- 
чение нескольких файлов в одном 
окне. Во-вторых, вполне нормально 
работает через прокси-сервер. В-тре- 
тьих, здесь можно регулировать не 
только скорость раздачи данных, но 
и быстроту их закачивания. 



Кроме того, утилита умеет вы- 
борочно прекращать раздачу уже 
загруженных файлов - если, ска- 
жем, соответствующее соотноше- 
ние превысило единицу или в сети 
и так имеется достаточное коли- 
чество раздающих. Разумеется, 
можно и выборочно запрещать пе- 
редачу и получение данных от не- 
надежных источников, причем это 
выполняется полностью автомати- 
чески. 

Приятно также, что система про- 
должает держать связь с раздающи- 
ми, даже если трекер прекратил свое 
существование. В принципе, это за- 
ложено в протокол, но другие про- 
граммы почему-то такой возможнос- 
тью на момент написания статьи не 
обладали. 

Агигеиз все еще находится на ста- 
дии бета-тестирования, но уже доста- 
точно стабильна и удобна, чтобы ею 
можно было пользоваться, - тем бо- 
лее что достойной альтернативы у 
нее нет. 
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ВЕРДИКТ 



Лучший клиент для ВітТоггепт. на данный момент 


ЗА 

Обилие возможностей; гибкая настрой- 
ка; удобный интерфейс 


ПРОТИВ 

Использует ^ѵа 



Веаг5Гіаге 4.7 



ѵ-,. — 



Б & Ь 91 * 9 4 ф Я « 



I ііл. л I іііі | V- |". 



і - -Ч.-ІІ, 



Чі ч 



■ -ѴіН ■ К--*т'і і_' 



■ і_ і і_ _ і^і ' ші іі-ііі ■■■ і| 



'л Іі.- ■■■л.'.-.и ■ 



і ■ і НчІ ■■. 

.'■ і.ііі.-і чг 



ВЕРДИКТ ***** 




Быстрый способ загружать файлы из сети СпігіеІІа 


ЗА 

Отсутствие огромных очередей; нет рейтинга; 
децентрализованность сети 


ПРОТИВ 

Нет 



Ргеешге 

Разработчик Ргее Реегз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬеагзНаге.сот 



Размер 3,12 МВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬеагзНаге.сот/сІоѵѵпІоасІз.ІіІт 



Одна из основных проблем, воз- 
никающих у пользователей при по- 
пытке что-нибудь загрузить из р2р- 
сетей, - постоянное ожидание своей 
очереди. Распространенная систе- 
ма, когда клиент повышает себе рей- 
тинг, отдавая другим свои файлы, 
приводит к тому, что новички зачас- 
тую просто не могут загрузить нуж- 
ный файл, становясь с вопросом «кто 
последний?» в огромную очередь. 

В этом аспекте появление ВеагЗпаге 
стало бальзамом для многих, пос- 
кольку скачивание файлов с ее по- 
мощью становится весьма приятным 
и, главное, быстрым занятием. Ис- 
пользуя огромную базу сети ѲпіЛеІІа, 
можно без труда найти нужный файл 
и в большинстве случаев мгновенно 
начать его загрузку. Многопоточное 
подключение к нескольким источни- 
кам позволяет по максимуму исполь- 
зовать собственный канал связи, 
значительно убыстряя процесс. Фак- 
тически скорость зависит только от 
количества абонентов в сети, у кото- 



рых есть требуемый файл, и от ка- 
чества прямого подключения к ним. 
Если по какой-то причине процесс 
прервался, то ВеагЗпаге просто най- 
дет другой источник и продолжит ра- 
боту с ним. 

Легкая в установке и настройке 
программа не заставит ломать голо- 
ву и в процессе применения. Удоб- 
ный и дружелюбный интерфейс со- 
держит все необходимые опции, 
включая встроенный проигрыватель 
медиафайлов и отображение статис- 
тики всей сети (количество подклю- 
ченных пользователей, общий объ- 
ем доступного содержимого). 

Бесплатная версия полнофункци- 
ональна, но за $3,29 в месяц раз- 
работчики предлагают перейти на 
версию Рго, обладающую дополни- 
тельными преимуществами. В част- 
ности, среди них улучшенный поиск 
(вариант Ргее прекратит поиск пос- 
ле нахождения 250 результатов) и 
умение одновременно загружать до 
50 файлов вместо 20. 
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/ ВАИМЬЕЫОАВ 



Раіпіепсіаг 



Ргеешге 

Разработчик Каіпу 



ѴѴеЬ-сайт ѵараа.сіс.іпе1:.ті/~гаіпу/іпдех.ріір 




Размер 780 КВ 

Страница загрузки ѵараа.сІс.іпе1;.1 : і/~гаіпу/ігісІех.рНр?рп=рго]ес1;5&ргоіес1;=гаіпІегісІаг 



Разумеется, М5 ОіДІоок - лучшая 
программа для организации офис- 
ной работы на одном отдельно взя- 
том месте, с этим никто не спорит. 
Однако почему тогда даже при нали- 
чии этого клиента многие мониторы 
облеплены бумажками-памятками? 
Все-таки огромный многофункцио- 
нальный комбайн - это, конечно, здо- 
рово, но когда тебе нужно открыть 
несколько окон и заполнить несколь- 
ко форм лишь для того, чтобы запи- 
сать напоминание «перезвонить во 
вторник маме», начинаешь ценить 
маленькие неприметные програм- 
мы, позволяющие совершать такие 
операции буквально в пару щелчков 
мыши. 

Итак, Раіпіепсіаг - это в первую 
очередь календарь. Обычный кален- 
дарь вроде того, что есть в системе 
по умолчанию, только постоянно на- 
ходящийся на Рабочем столе (а так- 
же показывающий текущее число 
месяца в системном трее - и как это 
МісгозоТС до такого не додумалась?). 



А во вторую очередь это еще и за- 
писная книжка, в которую можно за- 
носить «события» (памятки, привя- 
занные к определенным датам) и 
«дела» (без привязки к календарю). 

Кроме того, Раіпіепсіаг умеет син- 
хронизироваться с М5 ОіДІоок и по- 
казывать введенные в нем задачи 
в своем окне 7оОо - правда, без воз- 
можности редактирования. А если 
вы используете альтернативную обо- 
лочку ѴѴіпсІоѵѵз - ІЛеЗІер, то этот ка- 
лендарь можно подключить к ней в 
виде плагина. 

Одним из основных достоинств 
Раіпіепсіаг является поддержка сис- 
темы сменных интерфейсов («ски- 
нов») - на одном только официаль- 
ном сайте их около сотни (на ѵѵѵѵѵѵ. 
ѵѵіпсизіотіге.сот - в три раза боль- 
ше). Здесь есть и имитация класси- 
ческих наклеек типа Розі-іт., и бу- 
мажных записных книжек, и еще 
масса других «внешних видов» на 
любой вкус и под любые обои Ра- 
бочего стола. 
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ВЕРДИКТ ★**★★ 

Отличный календарь с возможностью записи важных 

ЗА ПРОТИВ 

Бесплатный; удобный в использовании; синхронизация с М5 ОиІІоок; Нет 
поддержка русского языка; система сменных интерфейсов 





Якість очевидна 




НЕС МикіБупс 
І.СО1770ІЧХ 
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СОФТЛЛ/АРЕ / ЭМУЛЯТОР МАС 05 





Эмуляция компьютеров МасіпІозИ всегда вызывала неподдельный интересу пользователей ПК на 
платформе Іпіеі. К Масттюзп порой относятся пренебрежительно, но посмотрите на рейтинги визу- 
альных стилей для ѴѴіпсІоѵѵз ХР на специализированных сайтах - первые места всегда занимают 
творения, копирующие оформление ОС от Арріе. Конечно, у эмуляторов есть и практическое при- 
менение. Они помогают открывать файлы и читать диски с другой файловой системой, запускать 
программы и даже играть, но большинство все-таки ставит подобное ПО только лишь для знакомс- 
тва с «невиданным зверем», коим для владельцев РС зачастую является Масіпіозп. 



I- I I ЧЛ л I, 




дуем прочитать подробные руководс- 
тва в Интернете, чтобы потом не было 
мучительно больно за бесцельно пот- 
раченное на установку корейского 
языка для Мае 05 X время. 

Даже делая скидку на номер вер- 
сии (0.3.1) и недоработанность про- 
дукта, нельзя не отметить чрезвычай- 
но медленную скорость. Автор зара- 
нее предупреждает на ѴѴеЬ-странице 
проекта, что производительность 
сэмулированной машины будет состав- 
лять от 1/15 до 1/500 по сравнению 
со скоростью обычного РоѵѵегМас 03. 
Для полноценного функционирования 
1/1 потребовался бы процессор час- 
тотой около 100 СНг, что в настоящее 
время кажется просто сказкой. Скажу 
лишь, что оправдались самые мрач- 
ные прогнозы создателя РеагРС - 
нормальную работу даже стандартных 
приложений системы РеагРС обеспе- 
чить пока что не в состоянии. 

Легко прийти к определенному вы- 
воду относительно полезности самого 
эмулятора. Если быть откровенными, 
то он годится лишь для открывания фай- 

* 1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик БеЬазІіап Віаііаз 



ѴѴеЬ-сайт реагрс.БоигсеЪгде.пе* 
Размер 400 КВ 



Страница загрузки 

реагрс.зоигсеЪгде.пеѴсІоѵѵпІоасІБ.ЬітІ 



ВЕРДИКТ 


***** 


Первый действующий эмулятор для запуска Мае 05 X 


ЗА 

Бесплатность; малый размер дист- 
рибутива; уникальность продукта 


ПРОТИВ 

Чрезвычайно медленная скорость работы; 
сложные настройка и запуск 



.5 4. ь . .кщ.-.-, 



СМОТРИ 

I НА ДИСКЕ I 



После того как программисты успеш- 
но разобрались с эмуляцией старых 
«маков» на базе процессоров Моіогоіа 
68040 (лучший вариант - Вазііізк II), 
появилась новая цель - РоѵѵегРС, с ко- 
торым возникли большие проблемы. 
Единственный проект, обещавший под- 
держку РоѵѵегРС, - ЗоГСМас РгсгіеззіопаІ - 
несколько лет кормил страждущих пус- 
тыми обещаниями. Поэтому появление 
эмулятора с открытым исходным кодом 
под названием РеагРС произвело на- 
стоящий фурор, заставив снова вспом- 
нить о наболевшем вопросе. Так что 
же представляет собой новая надежда 
энтузиастов? 



Перед тем как запускать эмулятор, 
запаситесь образом системного дис- 
ка Мае 05 X. Именно образом и толь- 
ко в формате *.І50, поскольку ѵѵіпсіоѵѵз- 
версия РеагРС не может пользовать- 
ся приводом СО. Затем нужно будет 
создать такой же виртуальный жес- 
ткий диск, на который, собственно, 
эта система и будет ставиться. На 
официальном сайте можно загрузить 
сжатые образы пустых дисков раз- 
мером 3 или 6 СВ (не стоит волно- 
ваться, в заархивированном виде 
их размер составляет не больше 
5 КВ) и развернуть их у себя на ком- 
пьютере. 



Поскольку какой-либо стандартной 
графической оболочки РеагРС не име- 
ет, основной задачей при ее запуске 
становится правильная настройка кон- 
фигурационного файла. Пройдет до- 
статочно много времени, пока в ре- 
зультате введения команды ррс.ехе 
с^.ррс на экране появится окно за- 
грузки виртуальной РоѵѵегРС-машины 
и с образа стартует процесс инсталля- 
ции Мае 03 X. Незнакомые с этой сис- 
темой пользователи сразу же столкнут- 
ся с довольно специфическими за- 
дачами вроде разбивки диска на 
разделы и выбора инсталлируемых 
компонентов. Настоятельно рекомен- 



лов и как максимум для работы с офис- 
ными приложениями. Любой мульти- 
медиапродукт пока что бесполезен для 
программы, поскольку звуковую плату 
РеагРС эмулировать еще не умеет. От- 
сюда вопрос: какие же преимущества 
у этого проекта перед тем же Вазііізк II, 
настроив который можно получить сис- 
тему Мае 03 8.1 и спокойно пользо- 
ваться текстовыми редакторами, слу- 
шать музыку и заходить в Сеть? Пока 
что никаких. Остается только следить 
за дальнейшим развитием эмулятора 
и надеяться, что у автора не опустятся 
руки от сознания того, как тяжело заво- 
евать популярность у пользователей. 
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/ Р52 ЕМУ РРО 



ГШАІ. РАІМТА5Ѵ X НА ПК? 

ЭТО РЕАЛЬНО! 



Сергей Светличный 

То, о чем так долго мечтали большевики, наконец свершилось. «Как поиграть в РіпаІ Рапіазу X на 
ПК?», «Когда выйдет ОТА: 5ап Апсігеаз?», «Портируютли на РС Огап Тигізто 4?» - на подобные воп- 
росы, за которые на многих игровых форумах модераторы уже раздают предупреждения (а то и 
сразу отправляют в бан), теперь дан вразумительный ответ. И ответ этот - рабочий эмулятор 
РІауЗІаІіоп 2, появившийся буквально на днях. 



Р52 Ети Рго в режиме 

"""Т)"" Р ^0ПГ (иг| іі 1 1 іГиІ^ШЁВ^ 



Р52 Ети Рго 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІМогсІаН ІІтНз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.р52ети-рго. 
пдети.сот 
Размер 6,19 МВ 
Страница загрузки 
шѵѵѵ.р52етіі-рго. пдети.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ.Ііт.т 




сады 



ВЕРДИКТ 


***** |* 


Лучший Р52-эмулятор 


ЗА 

Возможность запуска любых Р52-игр на 
компьютере 


ПРОТИВ 

Для полноценной работы требуется 
очень мощный ПК 



Авторы Р52 Ети Рго - далеко не 
новички на эму-сцене. Достаточно 
вспомнить, что именно они в свое 
время создали первый эмулятор 
Р5Х - РЗЕпгш Рго, чьи идеи по час- 
ти системы плагинов потом исполь- 
зовали разработчики. 

Но довольно истории, вернемся 
в настоящее. Для запуска Р52 Ети 
Рго требуется ВІ05 консоли - пос- 
кольку его распространение пресле- 
дуется Зопу в судебном порядке, иг- 
рокам придется доставать его са- 
мим. И хотя ВІ05 без проблем 
можно найти на нелегальных ѴѴеЬ- 
сайтах, мы решили не нарушать за- 
кон и самостоятельно сняли его об- 
раз с консоли Яноша Грищенко, ко- 
торый любезно согласился 
предоставить ее нашей Тестовой ла- 



боратории. К сожалению, в процес- 
се создания образа ВІ05 консоль 
пришла в негодность - но на что не 
пойдешь ради любви к науке... 

Лишними опциями Р52 Ети Рго 
не перегружен (выбор разрешения 
экрана, включение пиксельных тен- 
деров, настройка управления да не- 
сколько маловразумительных «ре- 
жимов», которые нужно включать 
для разных игр) - поэтому уже че- 
рез пару минут эмулятор был готов 
к работе. И вот тут нас ждало горь- 
кое разочарование - на первой же 
опробованной игре, РіпаІ Рапіазу X, 
производительность была просто 
ужасающей: средний трз находился 
в районе 1-3, к тому же наблюда- 
лись сильные графические артефак- 
ты. Снижение разрешения до «кон- 



Та же Сгап Тигізто 4, 
но уже на процессоре 
Сеіі. Как говорится, 
почувствуйте разницу 



сольных» 640x448 практически не 
помогло. К счастью, покопавшись 
в опциях, мы обнаружили весьма 
полезный режим - «имитация РЗОпе». 
При его включении эмулятор авто- 
матически понижает графику в иг- 
ре до уровня первой РІауЗІаІіоп, 



после чего РРХ буквально «взлете- 
ла» (средний т"рз - 70-90), однако 
внешне стала похожа на Р Р V III. Ана- 
логичная ситуация наблюдалась и 
с Сгап Тигізто 4 - в этом режиме 
он был вылитый Сгап Тигізто 2. Са- 
мые сильные метаморфозы про- 
изошли с ожидаемым многими 
СТА: 5ап Апсігеаз - с выключенной 
опцией имитации РЗОпе он вооб- 
ще отказался запускаться, а после 
ее включения... превратился в пер- 
вый СТА. 

Естественно, подобное положе- 
ние дел нас не устраивало - и по- 
этому мы решили собрать убер-ПК 
с быстродействием, которого хва- 
тило бы для беспроблемного запус- 
ка Р32-игр на максимальных на- 
стройках. После тщательного изу- 
чения вопроса платформы Іпіеі и 
АІѴЮ были отброшены как недоста- 
точно производительные, и выбор 
пал на новый процессор от ІВМ и 
Зопу - СеІІ, опытный образец кото- 
рого привез с последней выставки 
СеВІТ Кирилл Балалин. Он же в сво- 
бодное от работы время смог пе- 
репаять под этот процессор старую 
материнскую плату на базе ІпіеІ 
ЗЕ440ВХ. 

Надо сказать, результат превзо- 
шел все наши ожидания. И хотя эму- 
лятор почему-то «опознал» новую 
систему как РІауЗІаІіоп 3, тем не 
менее, запустился на ней безо вся- 
ких проблем и показал картинку, пе- 
ред которой меркнут все самые кра- 
сивые компьютерные игры. Да что 
там говорить, если даже Максим По- 
тапов забросил свой любимый СоиШвг- 
Зігіке и вторую неделю подряд иг- 
рает в Мопзіег Рапспег 4... 
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ЗАДУШЕВНЫЕ 




Максим Капинус 

Когда-то в незапамятные времена все начиналось с простых текстовых сообщений вроде «НеІІо, ѵѵогісі». 
Теперь мы с вами сидим перед экранами мультимедийных компьютеров, способных осуществлять 
уже не только пересылку подобного текста, но и его озвучивание вполне человеческим голосом. 



Профессор, конечно, дурак, 
но аппаратура при нем. 

Операция «Ы» 
и другие приключения Шурика 

Обитая на разных концах Земли, 
мы хотим не только читать чьи-то 
строчки, но и слышать голос собе- 
седника. Это быстрее, удобнее и 
приятнее, в конце концов. То же ка- 
сается и современных командных 
игр, в которых необходимо четкое 
взаимодействие между игроками - 
времени на набор текста в пылу 
виртуальных боевых действий ни- 
когда не хватает. Так почему бы не 
перейти к голосовым сообщениям, 
благо скорость нынешних интернет- 
соединений позволяет подобную 
роскошь, а уж о домашних сетях и 
говорить нечего. Дальней связью 
пусть займутся программы для ІР- 
телефонии, а местные переговоры 
можно поручить клиентам локаль- 
ных сетей. Отдельно рассмотрим бо- 
евую радиосвязь, которую должны 
обеспечивать специальные прило- 
жения. 

1. ІР -телефония 

Сервисов, предлагающих сейчас 
«практически задаром» поговорить 
с любой точкой планеты, появилось 
очень много. Телефонная связь по- 
немногу сдает позиции, делая по- 
добную альтернативу все более 
привлекательной для пользовате- 
лей. Обычно такого рода сервисы 
предлагают два типа услуг: бесплат- 
но можно связываться только с дру- 
гими абонентами данной сети, а 
за определенную плату получить 
доступ к шлюзу, перенаправляю- 
щему интернет-звонок на реаль- 
ный номер телефона где-то на пла- 
нете. Чтобы завоевать место под 
солнцем в этой категории, сервис 
должен иметь приличное качество 
звука, небольшой объем трафика 
на единицу времени и доступную 
стоимость платной услуги. 



Зкуре 1.1 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. зкуре. огд 
Размер 5,6 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ. зкуре. огд/ргосіисіз/ 
5куре/ѵѵіпсІоѵѵ5 



★★★★★ 

Лучший вариант интернет- 
телефонии 

О Прекрасное качество звука; функ- 
циональность 

© Неудовлетворительная служба под- 
держки 

Рассматривать другие варианты 
после опробования Зкуре скорее 
всего бессмысленно. Быстрота, с 
которой эта программа завоевы- 
вает мир, огромна - количество 
владельцев растет лавинообразно. 
Обеспечивая прекрасное качест- 
во звука, Зкуре не отличается осо- 
бым аппетитом по части скорости 
соединения и потребляемого тра- 
фика. В среднем минута общения 
с одним собеседником будет сто- 
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ѴѴоііе 1.0.18 



ить вам 200-300 КВ. Нельзя не 
похвалить и солидный довесок до- 
полнительных функций в виде удоб- 
ного обмена текстовыми сообще- 
ниями, списками контактов и пе- 
ресылки файлов. Обратная связь 
с возможностью звонить на номе- 
ра Зкуре с обычных телефонов 
(Зкіреіп) пока что находится в ста- 
дии бета-тестирования. 

ѴѴОІ2Ѳ 1.0.18 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵоііе.сот 
Размер 3,4 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵоііе.сот/ 
сіоѵѵпІоасі.рНр 



★★★★★ 

Двухсторонняя ІР-телефония 

О Предоставление настоящего номе- 
ра телефона; бесплатное общение 
РС2РС 

© Не самое лучшее качество голоса 

Сервис ѴѴоіге стартовал относи- 
тельно недавно, но уже имеет нема- 
ло поклонников. Кто-то сравнивает 
его со Зкуре, пытаясь определить 
для себя более предпочтительный 
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р2р Ѵоір Веіа 1.1 



вариант, но на самом деле разли- 
чий очень много. Основное ново- 
введение ѴѴоіге - выдача каждому 
абоненту настоящего телефонного 
номера. В идеале пользователь ре- 
гистрируется, указывает страну про- 
живания и получает личный номер, 
территориально числящийся в этом 
государстве. На данный момент до- 
ступны только шведские номера, но 
в будущем любой абонент сможет 
перейти на номер, соответствующий 
месту жительства. При этом голосо- 
вое общение между двумя абонен- 
тами ѴѴоіге (РС2РС) является бес- 
платным. 

2. Общение 
в локальной 
сети 

Не обремененные ограничени- 
ями на количество трафика, поль- 
зователи одной локальной сети не 
имеют головной боли с оплатой при 
попытке поговорить друг с другом. 
Основные требования к програм- 
ме-коммуникатору в данном слу- 
чае - как можно больше возмож- 
ностей и удобство использования. 
Конечно же, качество звука и ми- 
нимальные задержки тоже приветс- 
твуются. Желательно, чтобы в таких 
программах была предусмотрена 
отсылка внутрисетевых текстовых 
сообщений. 

р2р Ѵоір Веіа 1.1 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт рЬопезпсІ.сот/ги/іпсІех.Ыт 
Размер 700 КВ 

Страница загрузки рНопезпсІ.сот/ 
гц/іпсіех.іііт 



★★★★★ 

Минимальный набор для 
разговора по локальной сети 

О Маленький размер дистрибутива; 
бесплатность 

© Недостаточная функциональность 



Творение программиста Ивана 
Сорокина - это еще одна возмож- 



© 
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ность удостовериться в том, что ма- 
ло - не значит плохо. Минималист- 
ский дизайн программы в сочета- 
нии с такой же функциональностью 
придется по вкусу любителям аске- 
тичных программ. Нашли собесед- 
ника по ІР, задали имя - общаем- 
ся. Все, больше никаких дополни- 
тельных и ненужных нагрузок. Даже 
настройки позволяют лишь указать 
устройства записи и воспроизве- 
дения звука, используемые про- 
граммой, и свое имя в сети. Одна- 
ко подобный подход предполагает 
применение еще одной програм- 
мы при потребности в текстовых 
сообщениях, а это кому-то может 
показаться излишней роскошью. 

№1 ЗреакегрНопе 3 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт сІх-НозіпагосІ.ги/пеІзрН/іпсІех.ІіІт 
Размер 465 КВ 

Страница загрузки сІх-ЬозІ.пагосІ.ги/пеІзрЬ/ 
іпсІех.Ыш 

***** 

Отличная программа 
для локального общения 

О Маленький размер дистрибутива; 
бесплатность 

О Нет 

Найти какие-то минусы у №1 
Зреакегрпопе почти невозможно. 
Программа сочетает в себе мно- 
жество полезных функций, которые 
могут пригодиться пользователям 
локальной сети. Кроме собственно 
голосового общения, можно посы- 
лать друзьям файлы, обмениваться 
текстовыми сообщениями и даже 
создавать чат. Серверной части у 
программы нет, что значительно 
упрощает ее использование. Всех 
видимых пользователей можно от- 
сортировать по специальным груп- 
пам, а некоторых сразу занести в 
«черный список». Задержки при пе- 
редаче звука сведены к минимуму, 
а среди настроек микрофона есть 
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специальные функции автомати- 
ческой регулировки уровня в зави- 
симости от громкости голоса и да- 
же графический осциллограф. 

3. Внутри- 
игровая 
связь 

Из всех типов ПО для передачи 
голоса наиболее критичными к тра- 
фику являются, пожалуй, именно 
программы для внутриигровой свя- 
зи в онлайн-играх. Конечно, боль- 
шинство современных командных 
игр имеют встроенные системы го- 
лосового общения, но в некоторых 
они отсутствуют или реализованы 
недостаточно удобно. 

Ѵепігііо 2.2 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵепЫІо.сот 
Размер 1,3 МВ 
Страница загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵепЫ Іо . со т/сіоѵѵп ІоасІ . рН р 



***** 



Неплохое средство общения 
и в играх, и в локальной сети 

О Бесплатность; удаленный контроль над 
сервером; настраиваемые каналы 



© Несколько непродуманный интерфейс 

По большому счету, Ѵепігііо под- 
ходит как для простого общения в 
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Знаете ли вы, что... 

Если пользователи одной локальной сети решат пообщаться с помощью ІР- 
телефонии, их затраты на оплату трафика будут минимальны, поскольку 
программа автоматически определит в качестве наиболее благоприятного 
маршрута ІР-адреса местной сети и станет посылать звук напрямую меж- 
ду ними. 



локальной сети, так и для игр. Ос- 
новной показатель, по которому его 
все же можно отнести к ПО для вир- 
туальных баталий, это метод обме- 
на звуком. Памятуя о том, что у се- 
рьезного игрока руки заняты борь- 
бой с противником, разработчики 
внедрили систему определения 
уровня звука микрофона. В настрой- 
ках программы устанавливается 
некий барьер, который при дости- 
жении определенной громкости 
включает голосовой чат. После не- 
скольких секунд молчания чат вы- 
ключается. Поддерживается созда- 
ние нескольких каналов, в которых 
гости будут общаться исключитель- 
но между собой, не мешая другим 
(полезно при командной игре). 

Роёег ѴѴіІсо 1.4.1.6 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.годегѵѵіісо.сот 




Театзреак 2.0 



Размер 790 КВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵепЫІо.сош/ 
сІоѵѵпІоасі.рИр 



***** 



Классический способ обще- 
ния в играх 



дит двумя способами - по нажа- 
тию назначенной кнопки или же 
при определении достаточной гром- 
кости голоса. Ро^ег ѴѴіІсо очень по- 
пулярен среди игроков еще и из-за 
характерных щелчков, которые про- 
изводят настоящие рации вроде 
ѵѵаікіе-іаікіе. 

Театзреак 2.0 

Ргееѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.доіеатзреак.сот 
Размер 5,8 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.доіеатзреак.сот/ 
сіоѵѵпІоасІБ.рМр 



О Неограниченное использование зпа- 
геѵѵаге-версии; удобство и простота 
применения 



© Функциональный аскетизм 
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Один из лучших продуктов 
для онлайн-игроков 



О Бесплатность; функциональность 



Кодег Мсо 1.4.1.6 



№1 ЗреакегрНопе 3 



Живая классика среди ПО для 
голосовых чатов, Ро^ег ѴѴіІсо всег- 
да содержала лишь самое необхо- 
димое для этих целей, не размени- 
ваясь на дополнительные функции. 
Каждый пользователь может со- 
здать собственный канал для раз- 
говора или подключиться к уже го- 
товым, список которых автома- 
тически загружается с сервера 
СатеЗру. Активация чата происхо- 



© Нет 

Театзреак, принадлежащая к 
числу наиболее популярных про- 
грамм для организации голосовых 
чатов, состоит из двух частей - кли- 
ентской и серверной. Присоеди- 
нившись к одному из многочис- 
ленных игровых серверов в сети, 
вы увидите большое количество 
специально отведенных комнат- 
чатов по разным темам или играм. 
Если нужной тематики не нашлось, 
можно создать собственную ком- 
нату и даже выбрать для нее отде- 
льный кодек сжатия звука. Все пе- 
реговоры можно записывать в 
ѴѴАѴ-файл, а для удобного управ- 
ления программой существует 
хороший редактор горячих кла- 
виш. Для владельцев серверов с 
Театзреак возможностей для мо- 
дерирования тоже предусмотрено 
предостаточно. 
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СОФТѴѴАРЕ / МАТЕМАТИЧЕСКОЕ по 



ПОМОШЬ 

обзор математических программ 




Ростислав Панчук 



Школьники, студенты, преподаватели, научные сотрудники - никто в нашем мире не может обой- 
тись без математики. Решение неравенств и теорем, построение диаграмм и статистическая об- 
работка данных, сложные подсчеты - вот далеко не полный перечень задач, для которых ПК более 
чем востребован. Только немногие ретрограды могут получать удовольствие от построения графи- 
ков на миллиметровке и работы с логарифмическими линейками. Все прогрессивное человечество 
уже давно использует компьютеры. В конце концов, именно для этого они и были созданы... 




МісгосаІ Огі^іп 7.5 

БЬагешге ($699) 

Разработчик ОгідіпІ_аЬ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.огідіпІаЬ.сот 
Размер 25 М В 



Страница загрузки нет 
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Отличный статистический 
и графический пакет 

О Удобный интерфейс; легкость в 
освоении; солидный набор статис- 
тических функций; множество раз- 
личных типов графического отобра- 
жения данных 

© Высокая цена 

Широко известный в узких кругах 
математический пакет, ориентиро- 
ванный в первую очередь на пост- 
роение диаграмм. Немалый успех 



программа снискала и благодаря 
простому, интуитивно понятному ин- 
терфейсу - с его помощью можно 
осуществлять статистические подсче- 
ты и рисовать графики за считаные 
минуты. Достаточно внести данные 
в ЕхсеІ-подобные столбцы, выбрать 
пункт меню РІоі, указать подходящую 
схему и - готово! Адепты ЕхсеІ по до- 
стоинству оценят и прекрасную сов- 
местимость Огі^іп с «их» форматом: 
программа умеет как импортировать 
данные в формате *.хіз, так и созда- 
вать собственные листы этого по- 
пулярного пакета (правда, с рядом 
ограничений). Естественно, в послед- 
нем случае на ПК должен быть уста- 
новлен М5 ЕхсеІ версии как мини- 
мум 95 или выше. 

Сырые данные, полученные в хо- 
де любого эксперимента, не имеют 



никакой ценности до тех пор, пока не 
будут обработаны статистически. Ни 
один научный журнал не опубликует 
ваших материалов, если они не пред- 
ставлены в соответствующем виде. 
Огі§іп содержит впечатляющий набор 
таких математических функций, осво- 
бождающих нас от занудной рутины. 
Анализ корреляции между двумя груп- 
пами данных, 1-тест Стьюдента на про- 
верку достоверности, множественная 
регрессия, подсчет процента выжи- 
ваемости популяций/клеточных куль- 
тур - вряд ли кому-то понадобится 
большее. Особенно приятно, что для 
каждой функции разработчики созда- 
ли превосходно иллюстрированный 
пример, так что даже неосведомлен- 
ный в данной области человек без 
особых проблем сможет выполнить 
требуемые подсчеты. 



Но все-таки главным и неоспори- 
мым преимуществом Огі^іп перед ана- 
логичными продуктами является бо- 
гатство разнообразных типов графи- 
ческого отображения данных: от 
всевозможных вариантов 20-диа- 
грамм, включая круговые, до 30, в 
координатах ХУУ и ХУ2. Не забыты и 
другие естественные науки - есть ана- 
лиз трехкомпонентных систем для фи- 
зиков и химиков, векторное отобра- 
жение движения частиц и т. д. 

Работа с уже нарисованными графи- 
ками тоже выполнена очень здорово: 
пользователь может в любой момент 
отредактировать элементы легенды, по- 
менять числовые значения интервалов 
и точек отсчета осей, внести в них раз- 
рывы (если от чересчур большого рас- 
стояния между точками диаграммы «ло- 
мается» вся ее структура и смысл) и еще 
много чего. Построив график, програм- 
ма позволяет выполнять и обратную 
процедуру - получать требуемую вели- 
чину, исходя из аргументов нарисован- 
ной функции. Бесценная вещь, напри- 
мер при создании калибровочных пря- 
мых. Достаточно щелкнуть мышью по 
нужной точке графика - и программа 
мигом выдаст его координаты! О древ- 
ней, как сам мир, миллиметровой бу- 
маге можно успешно забыть, а удобс- 
тво работы с подобными заданиями 
поднимается на качественно новый 
уровень. Аналогичная ситуация скла- 
дывается и с нормализацией данных, 
когда требуется подогнать их под некую 
идеальную зависимость. Огі^іп имеет 
для этого ряд готовых шаблонов (Ыпеаг 
Ріі, 5і§тоіс!аІ Ріі, РоІупотіаІ Ріі), а так- 
же позволяет попарно сравнивать меж- 
ду собой полученные эксперименталь- 
ные данные. Несколько готовых графи- 
ков можно без проблем совместить на 
одном листе (4 или 9, на выбор), вос- 
пользовавшись готовыми шаблонами, 
либо же импортировать в тот же М5 
ѴѴогс! для вставки в текст статьи/курсо- 
вой/дипломной. Ога^-апсЮгор, как и 
во всех остальных программах подоб- 
ного рода, здесь поддерживается в пол- 
ной мере. Впрочем, данный пакет поз- 
воляет создать презентацию и своими 
силами, добавив туда и текст, и графи- 
ку - в общем, все, что необходимо для 
эффектности и доступности материала. 
На лавры РоѵѵегРоіпІ он, конечно, не 
претендует, да это и не нужно. Все ге- 
ниальное, как известно, просто. 



© 

Б8 Домашний ПК 4/2005 



/ МАТЕМАТИЧЕСКОЕ ПО 





Місгосаі Огідіп 7.5 



ОгарНРасІ Ргізт 4.01 

БНагешге ($455) 

Разработчик СгарНРасІ ЗсЛѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дгарНрасІ.сот 
Размер 3,24 МВ 

Страница загрузки шѵѵ.дгарНрасІ.сот/сІетоз 
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Несомненный лидер в лег- 
кой весовой категории 



О Микроскопический размер при богатс- 
тве возможностей; легкость в работе 

© Высокая цена (хоть и не такая ас- 
трономическая, как у МатііСАО и 
Огі§іп); файлы справки придется 
загружать отдельно; нет 30-схем 
графиков 



Очень приятная и дружественная 
программа для статистических вычис- 
лений, обходящая по этим парамет- 
рам даже хваленый Огі^іп. Сразу же 
после запуска Ргізт услужливо пред- 
ложит выбрать тип данных, с которы- 
ми вы будете работать, и вид их отоб- 
ражения. В принципе, некритичный 
шаг - потом, в процессе работы, всег- 
да можно задать другой анализ, но, со- 
гласитесь, приятно. 

Удобство интерфейса в первую оче- 
редь выражается в легкости редакти- 
рования элементов графика, подпи- 
сей, легенды. Причем для этих опера- 
ций не нужно заходить во всяческие 
контекстные меню или бродить в де- 
брях интерфейса - достаточно просто 



щелкнуть на нужном месте мышью. 
Аналогичный подход и к обработке дан- 
ных: так, пользователю даже не пона- 
добится осуществлять элементарный 
статистический анализ. Просто введи- 
те в соответствующие столбцы данные 
в двух (трех и т. д.) параллелях, и про- 
грамма автоматически посчитает сред- 
нее арифметическое и стандартное 
отклонения от него (о), да еще и гра- 
фик нарисует. Пользователю же оста- 
ется лишь экспортировать диаграмму 
в М5 ѴѴогсІ/РоѵѵегРоіпІ: либо, по жела- 
нию, создать простенькую презента- 
цию силами самого Ргізт. 

Столь же продуманный подход на- 
блюдается и в такой банальной, но од- 
новременно важной вещи, как орга- 
низация «листков» (Іауоиіз) обсчетов, 
графика, да и самих первичных резуль- 
татов. В том же Огі^іп они весьма хао- 
тично разбросаны, и сразу найти нуж- 
ный или просто переключиться на не- 
го не так уж просто (особенно если 
имеешь дело с парой-тройкой диа- 
грамм и листов данных). Здесь же все 
строго упорядочено и собрано под од- 
ной крышей, а благодаря удобным дре- 
вовидным меню совместная работа 
даже с десятком документов не вызо- 
вет особых проблем. 

Но красоты красотами, а если функ- 
циональное наполнение программы 
не на высоте, никакие «рюшечки» не 
спасут ее от окончательного провала. 
К счастью, по этой части у Ргізт тоже 



все в порядке: программа содержит 
весь спектр стандартных статистичес- 
ких функций для биологических, хими- 
ческих, физических и прочих естест- 
венно-научных исследований. Т-тест 
Стьюдента, АІ\ЮѴА-тест, приспособле- 
ние моделей к биологическим (да и не 
только биологическим) данным с по- 
мощью линейной и нелинейной рег- 
рессии, построение разнообразных 
кривых выживания - список можно 
цитировать до бесконечности. Ну а де- 
тальная справка (ее придется загру- 
зить отдельно) предоставит желающим 
всю необходимую информацию, если 
вдруг что-то не получилось. Присовоку- 
пив к этому микроскопический размер 
программы (по сравнению с СО-вер- 
сией Огі^іп, которая «весит» 350 МВ), 
мы можем ни секунды не сомневать- 
ся, кто же станет победителем в легкой 
весовой категории... 

МаіНЗоП МаІИСАО 12 

Цена - $1299 

Разработчик Мат.Н5о1т. Согрогавоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмл/.та1хі501т..сот 
Страница загрузки нет 
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Мощный, но чрезмерно до- 
рогой математический пакет 

О Все, что необходимо для работы с 
уравнениями, числами и математи- 
ческими функциями 

© Умопомрачительная стоимость; не- 
которая сложность в освоении 



Негласный лидер среди алгебраи- 
ческих программ и пакет шиз! паѵе 
для каждого математика. В отличие от 
уже рассмотренных Огі^іп и Ргізт, за- 
нимающихся статистической обработ- 
кой экспериментальных данных, 
МаІпСАО ориентирован на теорети- 
ческие задачи: сложные математичес- 
кие подсчеты, решение уравнений и 
далее в том же духе. Графики здесь, ра- 
зумеется, тоже есть, но в первую оче- 
редь для визуального представления 
разнообразных зависимостей и функ- 
ций. Впрочем, об этом чуть позже... 

Новичков наверняка отпугнет вне- 
шний вид документа программы - 
никаких тебе столбцов и прочих де- 
коративных украшений, лишь чистый 
лист бумаги и несколько наиболее 
важных панелей инструментов для 
ввода данных и вычислений. Аске- 
тично, но на удивление удобно и ло- 
гично. Все необходимые спецсимво- 
лы и функции, для нахождения кото- 
рых в дебрях интерфейса других 
программ приходилось тратить не 
один десяток секунд, здесь располо- 
жены прямо под рукой. Что не пре- 
минуло сказаться на эффективности 
работы - сложное дифференциальное 
уравнение, на набор которого в 
Місгозо^ Едиаііоп уйдет не одна 
минута, здесь вводится и решается 
практически моментально. Это как 
сравнивать написание ЗМЗ на алфа- 
витно-цифровой и полноценной 
СМ/ЕКТѴ-клавиатуре - как говорится, 
почувствуйте разницу. 
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СгарНРасі Ргізт 4.01 
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МаіНБоЛ МаіНСАй 12 



Но довольно об этом, ведь не одним 
удобством работы славен МаІпСАО. 
Попробуем дать краткую характерис- 
тику остальным умениям. В первую 
очередь его можно использовать в ка- 
честве «крутого» калькулятора: опера- 
ции с корнями л-ной степени, логариф- 
мами, интегралами, комплексными 
числами (все еще помнят, чему равно 
/?). Под этот же критерий подпадает и 
подстановка в уравнения числовых 
значений переменных, единичных ли- 
бо целых диапазонов данных (их при- 
дется вводить через точку с запятой). 
Например, 



а := 4; а + ^/а 



Причем при каждом новом зада- 
нии дефиниций программа будет ав- 
томатически пересчитывать значения 
выражения, избавляя тем самым поль- 
зователя от ненужной рутины. Следу- 
ющий пункт - работа с матрицами 
любой степени сложности, подсчет 
сумм в стиле 



2У 



1=1 

осуществление операций с символа- 
ми (т. е. решение квадратных, кубичес- 
ких и т. п. уравнений, упрощение три- 
гонометрических конструкций, работа 
с производными и интегралами). Есть 
и визуализация данных в виде плос- 
ких и трехмерных анимированных (!) 
графиков, причем как математичес- 
ких функций и зависимостей, так и про- 
извольных данных. Правда, работать 
с последними не совсем привычно - 
придется вводить их в качестве матри- 
цы, никаких ЕхсеІ-подобных столбцов 
здесь нет и в помине. Зато расчет всех 
основных статистических показателей 
присутствует, и при желании вполне 
реально обходится одним МаІпСАОюм 
и для обсчетов, и для построения гра- 
фиков. Если бы не совершенно умо- 
помрачительная для нашего покупате- 
ля стоимость... 



ѴѴоІтгат РезеагсН 
МаІИетаІіса 5.1 
Тог Зіисіепіз 

Цена - $140 

Разработчик Мітат КезеагсН 
ѴѴеЬ-сайт мотѵ.ѵѵоіітат.сот 



Страница загрузки нет 



★★★★★ 

Отличное сочетание удобс- 
тва и функциональности 
за умеренную плату 



О Огромноеколичествофункций; деталь- 
ный іиіогіаі; легкость в освоении 



© Практически нет 



Прекрасный конкурент МаІпСАО ни 
в чем не уступает ему по функциональ- 
ности, но зато намного приятнее в ра- 
боте. И действительно, зачем платить 
несоразмерные для нашего украинс- 
кого пользователя деньги за раскру- 
ченный бренд, когда за гораздо мень- 
шую сумму (если вы студент, конечно) 
можно приобрести продукт аналогич- 
ного уровня? 



Зачастую подобные пакеты весь- 
ма сложны в освоении, и разобрать- 
ся с тем же МаШСАЭ за 5 минут в 
принципе нереально. С Маіпетаііса, 
на удивление, все намного проще, и 
даже если какие-то недоразумения 
возникнут, то после знакомства с де- 
тальной, ненавязчивой и доходчивой 
справочной системой они мгновен- 
но исчезнут. 

Общий набор возможностей про- 
граммы более чем солиден для ПО 
подобного класса: расчеты, от детских 
«2+2=4» до многоуровневых опера- 
ций с корнями, факториалами, интег- 
ралами, логарифмами и еще тысячей 
прочих математических функций. Там, 
где любой, даже самый «крутой» ин- 
женерный калькулятор загнется, вы- 
дав ошибку вроде N01 епои^п тетогу, 
Маіпетаііса уверенно доведет рабо- 
ту до конца, затратив на нее счита- 
ные миллисекунды. Пункт второй - 
операции с символами, от столь лю- 
бимых школьниками С05 4 Х-5ІП 4 Х до 
решения символьных же уравнений 
(в простонародье - квадратных и ку- 
бических а-ля х 2 +2х-4, и еще кучи 
других, в школе и на первых курсах 
университета не изучаемых). Следу- 
ющая «фишка» - создание 20- и 30- 
графиков для визуализации матема- 
тических функций и зависимостей. 
Получается весьма наглядно и, не по- 
боюсь сказать, эффектно. Плюс ре- 
шение дифференциальных уравне- 
ний, выражений с символами путем 
подстановки пользователем числовых 
значений переменных, манипуляции 
с матрицами и векторами - полный 
боекомплект, одним словом. Порой 
встречаются и вообще уникальные 
вещи. Как вам, например, возмож- 
ность анализа структуры аудиофай- 
лов или создание трехмерных фигур 
и моделей с помощью дополнитель- 
ных плагинов? Можно даже исполь- 
зовать (причем небезуспешно - фун- 
кций и аргументов там хватает) 
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Маіпетаііса в качестве языка про- 
граммирования! Немного больше, 
чем «просто калькулятор», не так ли? 

Рассказывать обо всех нюансах 
работы программы и ее свойствах 
можно еще очень долго. Итого, за ра- 
зумное сочетание цены и функцио- 
нальности Маіпетаііса заслуживает 
самой высокой оценки и рекоменду- 
ется абсолютно всем - от школьни- 
ков до научных сотрудников. Попро- 
буйте - не пожалеете! 

5Р55 13.0 тог ѴѴіпсІоѵѵз 

БНагеѵѵаге ($600 базовый пакет) 

Разработчик 5Р55 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.зрзБ.сот 
Размер 126 МВ 

Страница загрузки кіЛрІ .5р55 . со ш/р и Ь/ѵѵеЬ/ 
5р55ІЗ/5Р5513Еѵа1.ехе 



***** 



Великолепный инструмент 
для статистического анализа 
больших выборок 



О Отлично проработан анализ и филь- 
трование данных; множество ста- 
тистических функций 

© Избыточность возможностей про- 
граммы для рядового пользователя 



ШтѴат КезеагсН МаіЬетаІіса 5.1 тог Біисіепіз 



Чемпион в супертяжелом весе, со- 
держащий воистину беспрецедент- 
ный набор характеристик, которые 
наряду с мощными средствами филь- 
трации данных с головой выдают ос- 
новное предназначение програм- 
мы - анализ больших выборок по 
множеству критериев одновременно. 
Например, клинический анализ но- 
вого лекарственного препарата, мар- 
кетинговые оценки продажи товаров 
или поминаемые всуе социологичес- 
кие исследования. Так что поначалу 
остановимся именно на возможнос- 
тях сортировки данных - для обработ- 
ки огромных объемов собранной ин- 
формации они будут вовсе не лишни- 
ми. В самом простом случае подойдет 
инструмент Керогіз - он оставит в 
таблице только те данные, которые 
удовлетворяют указанным вами кри- 
териям. Оезсгірііѵе Зіаіізіісз, кроме 
этого, позволяет еще и вычислить час- 
тоты каждого из отобранных вами па- 
раметров, например возрастной со- 
став выборки в процентах. Более то- 
го, возможен перекрестный анализ 
по нескольким параметрам. Конеч- 
но, не забыт такой фактор, как удобс- 
тво работы - большие базы данных 
легко разбить на меньшие файлы, 
реструктурировать их содержимое и 
ввести новые переменные/парамет- 
ры оценки. А теперь вспомните, сколь- 
ко времени на это надо было бы пот- 
ратить на бумаге... 

Перейдем к более серьезным воз- 
можностям. Разумеется, в полной ме- 
ре присутствует сравнение значе- 
ний - АШѴА- и 1-тест Стьюдента - как 
для единичных, так и для парных вы- 
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борок. Корреляция - двумерная (на- 
пример, через критерий Пирсона) и 
частичная (позитивная/негативная), 
все типы регрессии - линейная, муль- 
тиномиальная, двухстадийная с 
помощью метода наименьших квад- 
ратов и т. д. Для нелинейных зависи- 
мостей пригодится метод аппрокси- 
мации кривых (т. е. проверки, 
соответствуют ли полученные экспе- 
риментальные данные некоей иде- 
альной зависимости). А ведь еще есть 
и непараметрические тесты (метод 
X 2 , биномиальный анализ), разнооб- 
разные временные зависимости, со- 
здание кривых выживания... В об- 
щем, столько различных функций нет 
ни в одной аналогичной программе. 
Заслуженное «отлично». 

Под стать статистической части и 
«изобразительная»: более 20 различ- 
ных схем, графиков и диаграмм, каж- 
дая из которых имеет несколько под- 
вариантов. Столбцы обыкновенные, 
столбцы сгруппированные (если оце- 
ниваются сразу 2 параметра, нап- 
ример живые и мертвые клетки), 
«пироги» (т. е. круговые диаграммы), 
линейные графики с планками пог- 
решностей (еггог Ьагз), точечные и 
трехмерные диаграммы, отображе- 
ние перекрестных корреляций, а так- 
же 30-схемы - более чем неплохо. 
Хотя Огі^іп, конечно, здесь пока вне 
конкуренции... 

йегіѵе 6.0 

БЬагеѵѵаге ($99, для учебных 
и научных заведений) 

Разработчик Техаз Іп5тдітепт.5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіегіѵе.сот 
Размер 6,23 МВ 
Страница загрузки нет 



★★★★★ 

Все, что необходимо для 
студента 

О Микроскопический размер (по 
сравнению с другими пакетами); 
есть весь необходимый минимум 
математических функций; прият- 
ный интерфейс 

© Огаё-апсІ-Огор математических выра- 
жений мог бы быть сделан и получше 



Яркий пример того, как должна 
выглядеть математическая програм- 
ма для студентов: компактность, весь 
необходимый набор функций и в то 
же время ничего лишнего. Что, в 
свою очередь, выгодно отличает 
Эегіѵе от неповоротливых монстров 
вроде МаІпСАО - и действительно, 
зачем потребителю платить за те воз- 
можности, которыми он никогда в 
жизни пользоваться не будет? Интер- 
фейс утилиты прост и понятен: все 
формулы и выражения набираются 
в нижней строке, там же расположе- 
ны панели ввода дополнительных 
спецсимволов вроде греческих букв 
и собственно математических функ- 



МарІеЗоК Маріе 9.51 

ций. Именно благодаря ему все про- 
блемы в областях арифметики, ал- 
гебры, тригонометрии, линейной ал- 
гебры решаются буквально одним 
щелчком мыши. Работа с дифферен- 
циалами, интегралами, лимитами и 
производными, решения символь- 
ных уравнений - Оегіѵе умеет все и 
даже чуточку больше. К слову, в са- 
мих вычислениях программа пред- 
лагает пользователю несколько ал- 
горитмов их решения: алгебраичес- 
кий (т. е. упрощение символьных 
уравнений и тригонометрических 
функций с представлением искомых 
величин в виде 

х = 4 + 

2 

ИЛИ 

1к 

х = — 

4), 

числовой (с конечным результатом в 
виде конкретного числа) и их сочета- 
ние, указываемое вручную в каждом 
конкретном случае. Не забыты и век- 
торы вкупе с матрицами - теперь опе- 
рации над ними не будут отнимать 
ваше драгоценное время, Оегіѵе 
справится с ними за считаные доли 
секунды. Плюс решение систем 
уравнений, в том числе и с помощью 
метода замещения переменной, уп- 
рощение математических выраже- 
ний (старшеклассники будут доволь- 
ны...) и, разумеется, работа с графи- 
ками. Как и остальные «чисто 
математические» утилиты, Оегіѵе уме- 
ет визуально отображать различные 
функции и зависимости, от самых про- 
стых и до сложнейших, с нескольки- 
ми переменными, в полном 30. Не- 
чего и говорить, как теперь удобно 
набирать различные зависимости, тут 
же упрощать их и рисовать! Трехмер- 
ные графики можно вращать в про- 
странстве, приближать/отдалять, вы- 
бирая наиболее подходящий ракурс, 
на месте менять масштаб координат 



и, конечно, экспортировать в другие 
ѴѴіпсІоѵѵз-приложения. То же, только в 
меньших объемах, касается и их плос- 
ких собратьев. Присутствует даже воз- 
можность использования Оегіѵе в ка- 
честве языка программирования! 

Все еще чего-то не хватает? Тог- 
да милости просим в МаІпСАО или 
Маріе - их есть там. Подытоживая, 
Оегіѵе можно смело назвать лучшей 
математической программой по со- 
отношению цена/размер/произво- 
дительность - ничего избыточного 
и ненужного, зато все имеющееся 
реализовано отлично. Замечатель- 
ный выбор для студента и старше- 
классника! 

МарІеЗоН Маріе 9.51 

Цена - от $125 (базовый пакет 
для студентов) 

Разработчик МарІеЗой 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.таріезой.сот 
Страница загрузки нет 



★★★★★ 

Универсальный комплекс 
для решения любых задач, 
связанных с математичес- 
кими подсчетами и статис- 
тикой 

О Обилие возможностей; сравнитель- 
но невысокая стоимость; продуман- 
ная справочная система 

© С наскока достичь особых успехов 
здесь не удастся 



Мощнейший математический и 
статистический пакет, позиционируе- 
мый своими создателями как прямая 
альтернатива МаІпСАО. Область при- 
менения Маріе практически безгра- 
нична - от элементарных арифмети- 
ческих операций до решения систем 
дифференциальных уравнений любой 
сложности, программирования и да- 
же... финансовых расчетов. Понятно, 
что в столь небольшом объеме статьи 
физически невозможно в полной ме- 



ре охарактеризовать данный продукт, 
так что нам остается лишь ограни- 
читься кратким перечнем того, что же 
умеет наш гость. 

Пункт первый - численные расче- 
ты: арифметические операции с пла- 
вающей запятой, нахождение сумм 
вроде 

п 

і=\ , 

работа как с целыми, так и с комп- 
лексными числами и т. д. Или, напри- 
мер, обсчет элементарных матема- 
тических функций с заданной точнос- 
тью вроде п до 500-го знака после 
запятой. Школьников и первокурс- 
ников весьма обрадует опция Неаі 
Оотаіп, ограничивающая область 
данных результата только настоящи- 
ми (реальными) числами. Поскольку 
по умолчанию Маріе ищет ответы во 
всем множестве чисел, подобный 
«ограничитель» будет более чем вос- 
требован. 

Пункт второй - алгебраические ис- 
числения, то бишь работа с символь- 
ными выражениями, упрощение урав- 
нений и раскрытие их за скобки (на- 
пример бином (х+у) 15 ), а также 
преобразование одних функций в дру- 
гие, решение систем уравнений и не- 
равенств. 

Следующий большой раздел - гра- 
фики. Результаты его деятельности 
легко увидеть на скриншоте, так что 
в подробности вдаваться не будем. 
20- и 30-анимированные графики 
любой сложности - вот краткое резю- 
ме данного апплета. А еще - объем- 
ные октаэдры, додекаэдры и прочие 
«полиэдры». Зачет. 

В отличие от обычного инженер- 
ного калькулятора, который умеет 
лишь перемалывать цифры и не бо- 
лее того, Маріе под силу гораздо боль- 
шее. Дифференциалы, интегралы, 
лимиты, как безразмерные, так и к 
конкретным величинам - для этого 
пакета здесь нет границ, уж прости- 
те за каламбур. 

Операции с векторами, дифферен- 
циальными уравнениями или систе- 
мами, их визуализация в виде графи- 
ков - перечислить все возможности 
программы просто нельзя. А ведь еще 
не было ничего сказано о линейной 
алгебре (матрицы), программирова- 
нии в среде Маріе (вы удивлены?), 
широких статистических возможнос- 
тях, позволяющих получать результа- 
ты не хуже, чем у Огі^іп, конвертиро- 
вании единиц измерения... Да что уж 
там говорить - лидера видно издале- 
ка. Вот, правда, команды и операто- 
ры... На их изучение придется потра- 
тить не один час, это вам не простота 
Оегіѵе или Маіпетаііса. К счастью, 
отличная справочная система с уже 
готовыми примерами в значительной 
мере решит эту проблему. 
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Вопросы 
и ответы 

У меня такой вопрос: каким 
образом можно переписать ви- 
део с ѴН5-кассет на компьютер? 
Можно ли это сделать с помощью 
обычного ТВ-тюнера, и если да, 
то подскажите, пожалуйста, ка- 
кой лучше купить? 

Вопрос по е-таіі 

Вам необходим ТВ-тюнер РСІ, ина- 
че говоря, выполненный в виде пла- 
ты, а не внешнее ІІЗВ-устройство. 
Чтобы определиться с выбором, со- 
ветуем посмотреть соответствующий 
тест в «Домашнем ПК», № 12, 2004 
или на сайте ііс.иа/19265. 

Что касается программного обес- 
печения, то обычно оно поставляется 
в комплекте с самим тюнером. Впро- 
чем, мы рекомендуем использовать 
бесплатный ѴігШаІ ОиЬ Мое! (ѵігіиаі- 
диЬтод.зоигсеіог&е.пеі). 

Недавно перешел с ѴѴіп 98 на 
ѴѴіп ХР, после чего возникла про- 
блема с автоматическим вы- 
ключением компьютера после 
завершения работы ѴѴіпсІоѵѵз. 
Раньше всегда он выключался 
сам, теперь только кнопкой Роѵѵег. 
Помогите разобраться, почему 
продвинутая ОС не может делать 
то, что умела ее ранняя версия? У 
меня материнская плата ІггіеІ 
440-І.Х, но, насколько мне извест- 
но, под ХР даже самые современ- 
ные системы отключаются дале- 
ко не каждый раз. 

Вопрос по е-таіі 

Скорее всего, у вас просто отклю- 
чено автоматическое управление пи- 
танием. Чтобы включить его в меню 
Пуск, выберите пункт Панель управ- 
ления, а затем дважды щелкните на 
значке Электропитание, откройте 
вкладку АУП и установите флажок За- 
действовать автоматическое управ- 
ление питанием. 

Если это не поможет, то, вероятно, 
ваш компьютер не поддерживает ин- 
терфейс АСРІ или у вас установлены 
программы, конфликтующие с ним. 
Прочитать о том, как решить пробле- 
му в этом случае, можно здесь: 
зирроП.тісгозоН.сот/беіаиІІ. 
а8рх?8СісІ=кЬ;ги;810903 
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Быстрая установка общего доступа 
в Интернет с Кегіо ѴѴіпгоиіе ГігеѵѵаІІ 

Максим Капинус 

Часто возникает ситуация, когда есть одно соединение с Интернетом и несколько человек с ком- 
пьютерами, которые мечтают им воспользоваться. Вообще-то, хватило бы стандартной функ- 
ции Общий доступ к подключению к Интернету, но для удобства работы и большего количества 
возможностей рекомендуем применить сторонний продукт. В данном случае вполне подойдет 
ѴѴіпгоиІе ПгеѵѵаІІ фирмы Кегіо, позволяющий организовывать раздачу Интернета по локальной 
сети и обеспечивать безопасность одновременно. 



ІПри инсталляции внимательно 
отнеситесь к вводу пароля ад- 
министратора, поскольку он понадо- 
бится вам каждый раз, когда вы зай- 
дете в Асітіпівігаііоп Сопзоіе для ре- 
дактирования установок. Если ПК, 
исполняющий роль сервера, будет 
недосягаем, рекомендуется вклю- 
чить возможность удаленного пер- 
воначального администрирования, 
указав ІР-адрес компьютера, для ко- 
торого эта опция станет доступной. 



2 Когда установка будет законче- 
на, ѴѴіпгоиіе попросит вас про- 
извести первоначальное конфигури- 
рование с помощью небольшого 
мастера. В первых двух шагах ука- 
жите тип интернет-подключения и 
назначенный ему сетевой интер- 
фейс. Если в случае с РіаШр ника- 
ких вопросов не возникает, то поль- 
зователям ѴРМ нужно указать пер- 
вый пункт Еіпегпеі, 05І_, саЫе 
тосіет ог оіпег. 




4 Для облегчения доступа кли- 
ентов к Сети рекомендуется 
включить МАТ (№тллгогк Аскігезз Тгап- 
зіаііоп), который даст возможность 
каждому отдельному ПК напрямую 
соединяться с использованием ІР- 
адреса сервера. Трансляция реша- 
ет проблемы, возникающие при 
настройке ІСО-клиентов и при при- 
менении специфических сетевых 
команд (ріп§* (гасегі). 



5 Основное окно, открывшееся 
после окончания работы мас- 
тера, содержит древовидную систе- 
му параметров, разделенных по ка- 
тегориям. На всякий случай зайдем 
в закладку ТгаТСіс Роіісу и настроим 
все так, как показано на иллюстра- 
ции. Таким образом достигается 
полноценная трансляция всего ин- 
тернет-трафика на ПК клиентов без 
какого-либо влияния посредника- 
сервера. 




і и. — к г - : 



3 Параметры разрешений и за- 
претов на различные протоко- 
лы и порты настраиваются прямо в 
мастере (в дальнейшем будет легко 
внести изменения уже в админист- 
раторской панели). Если для клиен- 
тов локальной сети не нужны какие- 
либо ограничения, поставьте АІІоѵѵ 
ассезз (о аІІ зегѵісез. Добавим, что 
тут представлены только стандарт- 
ные сервисы и порты, поэтому спе- 
цифические запреты можно будет 
настроить после завершения рабо- 
ты мастера. 
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6 На каждой клиентской маши- 
не нужно подкорректировать 
настройки локального сетевого со- 
единения. В настройках протокола 
ТСР/ІР в качестве основного шлюза 
укажем ІР-адрес сервера в местной 
сети и этот же адрес впишем в пара- 
метр Предпочитаемый ^N8-сервер. 
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Преобразовывал файловую сис- 
тему из РАТ32 в ГЛТ5, переразбил 
диски, полностью отформатиро- 
вал винчестер и установил ѴѴіп- 
аоѵѵ5 ХР 5Р 1. Получилось, что фай- 
лы аиіоехес и сопіі^ находятся на 
одном локальном диске, а сама 
ОС на другом. Как правильно пере- 
кинуть эти два файла на диск с 
ѴѴіпсІоѵѵз без переустановки? 

Евгений Владимирович, 
вопрос по е-таіі 

Вообще-то ѴѴіпсІоѵѵз ХР эти файлы 
не нужны совсем, так что смело их 
удаляйте. Если же какая-то утилита 
(очень старая, очевидно) их обяза- 
тельно требует, то можно обойтись 
банальным копированием. 

Как в МогіІІа Рігетох использо- 
вать менеджер закачек (а имен- 
но Ре^еі Реіихе) или что надо 
сделать для перехвата закачек? 

Игорь, вопрос по е-таіі 

Установите дополнение РІазпСот. 
{ѵѵѵѵѵѵЛазп^оі.пеі), которое поддер- 
живает множество менеджеров за- 
качки, включая и Ре^ет. Оеіихе. 

После переустановки системы 
ѴѴіп ХР ргоТ г іі5 + 5Р1 при инстал- 
ляции некоторых приложений, 
например Зопіс Реіихе для 
записи на 0Ѵ0 (поставляется с 
приводом ВепО) или Ѵ5 С++ 6 (и 
еще нескольких программ), в на- 
чале установки появляется сооб- 
щение об ошибке: «16-разряд- 
ная подсистема ѵѵ/пс/оѵѵз. (заго- 
ловок окна) С:\ѵѵіп(Іоуѵ5\5узіет32\ 
аиіоехеСшПі. Системный файл не 
предназначен для выполнения 
приложений М5 005 и МісгозоТі 
ѴѴіпсІоѵѵз. Для завершения рабо- 
ты приложения нажмите кнопку 
Закрыть». 

Что это за ошибка, из-за чего 
она возникает? 

Максим Елисеев, 
вопрос по е-таіі 

Возможно, проблема связана с 
повреждением реестра. Чтобы ис- 
править это, запустите редактор ре- 
естра {Выполнить — ► Ке&едИ), выбе- 
рите ключ НКЕѴ_ЮСАІ_МАСНІЫЕ\ 
8Ѵ8ТЕМ\СиггепіСопІгоІ 8еі\СопігоІ\ 
ѴігіиаЮеѵісе0гіѵег8\Ѵ00 и удалите 
его. Затем добавьте ключ Ѵ00 типа 
НЕ0_МиШ_81 и нажмите кнопку ОК. 
Появится окно редактора строк. Ос- 
тавьте поле незаполненным и еще 
раз нажмите кнопку ОК. 




/ СОВЕТЫ СПЕЦИАЛИСТОВ 




ХХСору - автоматизация копирования 



Сергей Галёнкин 

Те, кто работает с большими массивами однотипных файлов (музыка, изображения, архивы), 
очень часто вынуждены заниматься ручной сортировкой и копированием множества докумен- 
тов. Особенно тяжело приходится в случае, если эти операции необходимо повторять регулярно. 



Вообще, большинство опера- 
ций с файлами - занятие нудное 
и не всегда поддающееся опти- 
мизации стандартными средс- 
твами ѴѴіпсІоѵѵз и файловых ме- 
неджеров. К счастью, довольно 
давно существует бесплатная 
утилита ХХСору (ѵѵѵѵѵѵ.ххсору. 
сот), позволяющая если не ав- 
томатизировать, то хотя бы уп- 
ростить очень многие задачи. 
Что приятно, она может рабо- 
тать из командной строки, так 
что отлично вписывается в лю- 
бой .Ьаі-с крипт, который легко 
запустить по расписанию. 

Мы не будем рассматривать 
ключи программы (подробнее 
о них можно прочитать здесь: 
ѵѵѵѵѵѵ. ххсору. со т/ххсору 01. 
піт), а остановимся на конк- 
ретных примерах использова- 
ния ХХСору для решения наи- 
более часто встречающихся 
проблем. 

Довольно сложное задание - 
полное клонирование диска - 
выполняется очень просто: 

ххсору ИСТОЧНИК :\ 
ПРИЕМНИК :\ /СЪСЖЕ 

То есть если необходимо со- 
здать копию диска С на диске О: 

ххсору С:\ Б:\ /СЪОЫЕ 

Утилита сделает полную ко- 
пию всех файлов, включая 
скрытые и системные, перене- 
сет их атрибуты, а также воссоз- 
даст дерево каталогов. 

Для переноса файлов из 
подпапок используются 
обычные указатели подста- 
новки: 

ххсору С:\згс\*.* Б:\сІезі:\ 

При необходимости можно оп- 
ределить избранные подпапки: 
ххсору с : \ * \ *сасЬе* \ * 
Б:\с1езЬ\ /3 

В этом случае скопируются 
все файлы из папок, содержа- 
щих саспе в названии. Пере- 
ключатель/5 приказывает об- 
рабатывать подпапки. 

Можно указать, что именно 
нужно копировать: 
ххсору С:\згс\*.трЗ Б:\ 
с!езЬ\ /3 

все МРЗ-файлы из папки зге 
и подпапок. 

И что не нужно копировать: 
ххсору С:\згс\*.* Б:\ 
сІезіЛ /Х*.Ътр 
/Х*.^ііі /3 



все файлы из папки зге и подпа- 
пок, кроме тех, что имеют расшире- 
ние Ьтр ИТ.ИТ. 

Более того, это также распростра- 
няется и на папки: 
ххсору С:\згс\*.* Б:\с1ез1:\ 
/3 /Х^етр*\*\* .Ьтр 

все файлы из папки зге и подпа- 
пок, кроме ВМР-картинок, которые 
расположены в подпапках с именем 
іетр. 

Также можно оперировать выбор- 
ками по другим параметрам. Напри- 
мер, скопировать только файлы с 
объемом не меньше (или не 
больше) заданного: 
ххсору С:\згс\*.трЗ Б:\ 
с!ез^\ /3 /32:-10000000 

все МРЗ-файлы из папки зге, 
кроме тех, которые больше 
10 ООО ООО байт. 

Или по дате создания: 
ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
о!ез^\ /3 /БА#. 

все картинки в формате за 
сегодня; 

ххсору С:\згс\*^РС Б:\ 
с!ез^\ /3 /БА#30М 

все картинки в формате 1Р0 за 
последние тридцать минут; 
ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!езЬ\ /3 /БА#5 

все картинки в формате 1Р0 за 
последние пять дней. 

Можно использовать точное ука- 
зание даты: 

ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!ез^\ /3 /БА:2000-1-1 
/БВ:2001-12-31 

все картинки в формате 1Р0, со- 
зданные в период с 1 января 2000 г. 
по 31 декабря 2001 г. 

Утилиту можно использовать не 
только для копирования, но и для 
перемещения и удаления фай- 
лов. Для этого к обычным командам 
нужно прибавить соответствующие 
переключатели /НС и/Я5. 

Например: 
ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!ез^\ /3 /БА:2000-1-1 
/БВ:2001-12-31 /КС 

переместит все соответствующие 
запросу картинки в новую папку, а 
ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!езЬ\ /3 /БА:2000-1-1 
/БВ:2001-12-31 /КЗ /КМБІК 

просто удалит их и заодно удалит 
пустые каталоги. 

Также можно регулярно обнов- 
лять файлы (например, при созда- 
нии резервной копии): 



ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!ез^\ /3 /У /2У 

скопирует все картинки в форма- 
те 1Р0 в папку с'езГ, причем переза- 
пишет их вместо старых. Если в 
папке с/езГ до этого имелись другие 
файлы, они будут удалены. Пере- 
ключатель/У в данном случае пред- 
назначен для подавления предуп- 
реждения о перезаписи и удалении. 

Для создания архивной копии 
можно использовать следующий 
шаблон: 

ххсору С:\згс\ Б:\с1ез^\ 
/К8/Н/Е/К/0/У/ВІ/2У 

В данном случае будут сохранены 
все атрибуты файлов и структура ка- 
талогов, а документы, которые не 
были изменены, повторно не скопи- 
руются, что сэкономит время. 

Если вам, к примеру, необходимо 
собрать все файлы одного типа в од- 
ной папке без сохранения дерева, 
то используйте переключатель/50; 
ххсору С:\згс\*.зрд Б:\ 
с!ез^\ /8С 

скопирует все картинки из папки 
зге и при этом не будет создавать 
подпапок. 

Кстати, чтобы избежать проблем 
рекурсивного копирования в ситуа- 
циях с копированием файлов в под- 
папку вроде этой 

ххсору С:\*орд СЛсІезіЛ /ЗС 

применяйте ключ /ССУ 
ххсору С:\*.зрд С:\<іез^\ 
/80 /ССУ 

Также ХХСору удобно использо- 
вать для создания списка файлов, 
находящихся в папках и подпапках. 
ххсору С:\згс\ /3 /Ь >1ізЬ.ЬЛ 

выведет в файл Іізі.іхі содержи- 
мое папки зге, включая подпапки и 
файлы в них. 

Формат вывода можно настроить, 
ххсору С:\згс\ /3 /К.БТА2 
>1із^ .^х^ 

добавит к списку дату и время со- 
здания файлов, а также их размер и 
атрибуты. 

Если вам не нужны файлы, а тре- 
буется дерево папок, используйте: 
ххсору С:\згс\ /3 /ЬТКЕЕ 

>1І5'Ь . ЬХЪ 

Полагаем, общее представление о 
поистине безграничных возможнос- 
тях ХХСору у вас появилось. Чтобы уз- 
нать больше о других способностях 
программы, обязательно ознакомь- 
тесь с подробнейшим руководством 
на официальном сайте ѵѵѵѵѵѵ.ххсору. 
сот/ххіЬаІІ.піт. 
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Акція! 

НИЗЬКІ ЦІНИ 

НАЙКРАЩІ ѵмови 
пслробнці «г» слйті 
ѵѵѵшѵ.хапіѳп.сот. и а 



ы. Кит, Х^-иікъкг шиг г 144 д 2 та-, 
ул. ЕнріГтцьшуі чі. Э0- ^ "(ж- 

^вОЭ7) 717-3959 

е-таіі: ^эпі&пЙ^а Т'гл 



УСЛУГИ 



■машинам 

г. г. нн^січі|гіс "ч -гмг^ I^і1г^н^Е г 

Компьютер и 

нпнЦЩкщіп ни эилшваил 
Комплектуючі 

ілонітори, принтери 
супутні товари 

Гврзігіі ^ [неЬ 
З^ірііів ііфіргців 

я 



ІМТЕРМЕТ 





Зегѵісе 



2:73-38-35 
278-Ш-5Э 
585-В1 -53 



Майдан 
Незалежності 





Я 24 год 



ѵѵѵллл/.ѵіеѵѵ.пеѣ.иа 



Гостьове підключення до сайту: 
телефон дозвону 4Б0-77-35 
І-одіп: диезі РаБзиогй: ѵіеѵѵпеі 

тел: (ОМ) Ш-М06, 
(ОМ) 235-8020 




РАБОТА 





Хотите поменять работу? 
Хотите найти ІТ-специалиста? 



Читайте рубрику «Карьера» 

в журнале «Компьютерное Обозрение» 
еженедельно по вторникам. 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. 249-6357, 270-3890, Е М А II.: АОѴОРКѲІТС.ЦА 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМП ЮТЕР річ, помічник, інстрѵмещЙ. 



МРІЯ, РОЗЙАГА, ПРИМХА, МОЖЛИ ѲІСТЬ ЗАРОБИТИ, 
ІНФОРМАТОР (псгрібне підкреслнтн} 

ВІЗЬМИ! 'л! № 



I 



ііпііпві^ : і§Ям 




НОУТБУКИ, КПН 
КОШІЛЕКТУЮЧІ 
ПРОЕКТОРНгЕКРАНН 
ЦНфРОВЕфОТС НІДЕО 
ОРГТЕХНІКД 



ТЛГѴіГ со ш 

ЛЯ РОЗМОВИ 



6 



51:аг 



17" 8АМТР0М 78Е 120 

17" Ю 773Е, ТС0 99 121 

17" ЗАМБ^О 795 0Р/0РХ 145,7 

17" 710РЫ Р^АТР0N 149,7 

17" 5АМ$иМ0 757 МВ 189 

17" І.6Р700Р 181 

19" 5АМ5УМС 997 0Р 249,7 

19" ЮЭКШ 254,7 

15" ТРТ ѴіеѵѵЗопіс ѴО500 (16тз, зреакегз) ... 270 

17" ТРТ 10 17155 294 

17" ТРТѴіе\п/5опісѴЕ7105/Ь, 16тз 305 

17" ТРТѴіе\п/$опісѴО7105/Ь, 16тз, 0У\ 390 

17" ТРТ Ѵіеѵі/Зопіс ѴХ715, 16тв, ЭѴІ 365 

19" ТРТ ѴіеѵѵЗопіс ѴЕ902т, МѴА, 23 тз 450 

19" ТРТ ѴіеѵѵЗопіс ѴХ910, МѴА, 25 тз 485 

Принт. Ерзоп Зтуіиз С45 ІІХ А4, 2880x720 ...72,8 

Принтер САІЧОМ ІР-1000 83 

Принтер, копір, сканер НР РС5 1215 121,6 

Принтер лазерний Затзипд МЫ520Р 152,4 

Принт. НР І_азег.ІеІ 1010 А4, бООсІрі, 8 МВ .... 191 
Сканер Мизіек ВІ@Р РЕѴѴ 1200СЫ 600x1200 52,4 

Сканер НР 3770 1200x2400 сірі, 48-ЬіІ 111 

Сканер Ерзоп Регіесііоп 2580 Рпоіо 141,5 

Модем Іпт. АСОРР М56І5Ь (І_исепі) 10,6 

Модем Ехі. АСОРР 56.6 М-56ЕМТЫ 24 

Модем Ехі. 2уХЕЬ Отпі 56К МЕО 87 

Модем Ц\3. РоЬоІісз 415630В 56К Ехі. Ѵ92 ... 55 

Акустика СРЕАТІѴЕ Ш5РІРЕ 2.1 Р380 39,8 

Акустика СРЕАТІѴЕ Ш5РІРЕ 2.1 Т3000 51,4 

Акустика СРЕАТІѴЕ Ш5РІРЕ 5.1 5800 68 

Акустика СРЕАТІѴЕ Ш5РІРЕ 7.1 7700 112,8 

ТВ-тюнер К-ѴѴогІо!, Іпі. ТѴ + РМ іипег ХрегІ ... 38 
ТВ-тюнер Аѵег ТѴ Зіисііо (МосІеІ 305Р + РМ) .73 

Цифр, фоток. СЧУМРЫЗ С-370 2оот 161 

Цифр, фоток. СЧУМРЫЗ С-760 Шгаіоот ... 313 
Цифр, фоток. СЧУМРЫЗ С-725 Шгаіоот . 260,5 
Цифр, фоток. СЧ-УМРЫЗ С-765 Шга 2оот .. 343 

НБй 80.0 СБ 7200 АТА100 НІТАСНІ 61 

НБй 80.0 СБ 7200 ЗегіаІ АТА Затзипд 8МВ .. 75 

НБй 120.0 СБ 7200 АТА100 Зеадаіе 84 

АМй Зетргоп 2500+ (5иА250(ЮЦТЗО) 71 

ІпіеІ Сеіегоп 2400/256/533 ВОХ Ргезсоіі . 93 

АМй АТНІ.ОМ 64 2800+ (754) 139 

ІптеІ Репііит 4 3.06Н2/1МВ/800 Ргезсоіі ....199 



м. Киів, вул. Жилянська, 97 (за ун-гом "Украіна") 
Тел.: (044) 494 39 30 (багатоканальний) 
(044) 459-68-29 
Факс: (044) 236 89 36 
т р и г е г з ѵѵѵш.поѵозіаг.пеі; зд@поѵозіаг.пеі 

Надійна техніка для стабільноі роботи 

!0 АМО Зетргоп 2200+ ВОХ/МВ КМ400 ЕС5/РАМ 256 МВ РОК 

:1 333/НОй 80 ев 7200 НітасЫ/ѵісІео 64 МВ/СО-РОМ 52х І_С/ 

>,7 звук бк./АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 288 

>,7 ф, 

!9 ІптеІ Сеіегоп 2000 МН2/МВ І845СѴ АЗгоск/РАМ 256 МВ ййР 

!1 333/КЮО 80 СБ 7200 НітасЫ/ѵісІео 64МВ/СО-РОМ 52х 10/ 

),7 звук 5.1/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 300 

УТф- 

'0 АМО Зетргоп 2500+ ВОХ/МВ КТ600 ЕС5/РАМ 256 МВ йОР 

'4 400/КЮО 80 СБ 7200 5АТА ѴѴй вМВ/СеРогсе РХ 5200 128 

15 МВ РОР (128Ы1) ТѴ, йѴІ/СО-РѴѴ 52х32х52х Ыіе ОІЧ/звук 6к. 

'О АТХ ЗООѴѴ/РОО/І_АМ/клав./оптич. миша 396 

>5 ф> 

'О ІптеІ Сеіегоп 2400 МНг Ргезсотт/МВ І865РЕ ЕС5/РАМ 256 

15 МВ РОК 400/РЮй 80 СВ 7200 5АТА ѴѴй вМВ/СеРогсе РХ 

,8 5200 128 МВ РОК (128Ьіт), ТѴ, РѴІ/СО-РѴѴ 52х32х52х Ыте ОМ 

3 звук бк./АТХ ЗООѴѴ/РОО/І_АМ/клав./опт. миша 426 

І.6 ^ 

»,4 АМО Зетргоп 2800+ ВОХ/МВ пРогсе2 ІЛіга 400 ЕС5/РАМ 

И 512 МВ ООР400 (2*256)/РЮО 120СВ 7200 5АТА Зеадаіе 8МВ 

,4 АТІ Расіеоп 9600 РРО 128МВ РОР (128 Ьіт), ОѴ\, ТѴ/ РѴО- 

1 РОМ 16х+СР-РѴѴ 52х32х52х Ыіе ОМ/звук бк./АТХ 300ѴѴ/ 

1,5 РОО/І_АІ\І/клав. ЬодИесп РРО/опт. миша І_одіІесІі 601 

,6 ф- 

4 ІптеІ Рептіит 4 3.0 СНг (1МВ/800 Р5В)/МВ І865РЕ АЗЫЗ 

7 Р4Р800-ХЕ/РАМ 512 МВ йРР 400 (2*256)/НОй 120 СВ 7200 

5 ЗАТА Зеадаге 8 МВ/АТІ Расіеоп 9600 РРО 128МВ ОйР(128 
,8 Ьіі), йѴІ, ТѴ/ОѴй-РОМ 1 6х + Сй-РѴѴ 52х32х52х 
,4 |_іт.е ОМ /звук бк./АТХ 350ѴѴ/РОО/ЕАМ СідаЬіт/клав. 

8 Ьодііесп Іпіегпеі РРО/оптична миша ЕодітесМ 740 

»,8^к 

3 ІптеІ Рептіит 4 ЕОА 775 3.4 СНг (1МВ/800 Р5В)/МВ І915Р 

3 АЗЫЗ Р5СР1/РАМ 1024 МВ ййР 400 (2*512 МВ) НОР 200 ОВ 

>1 7200 ЗАТА Зеадаіе 8 МВ/РСІ-Е ЗаррЬ. АТІ Расіеоп РХ600 ХТ 

3 128МВ ОйР, Ѵісіео-Ш, ТѴ, ОѴІ-І/РѴО-РѴѴ+РѴѴ МЕС РиаІ Еауег 
),5 (МО-520А)/звук 6к/АТХ РОХСОММ 350ѴѴ/РОР/ЕАМ ОідаЬіІ 

13 клав. ЕодітесЬ РРО чорн./опт. миша Еодітесіі чорн 1079 

1 Ф- 

5 АМО АТНЕОМ 64 3400+ ВОХ/МВ ѴІА К8Т800 АЗЫЗ К8Ѵ-Х/ 

4 РАМ 1024 МВ йРР 400 (2*512 МВ)/НОР 200 СВ 7200 ЗАТА 
1 Зеадате 8 МВ/АТІ Расіеоп 9800 РРО 128 МВ РРР (256 Ьіт), ТѴ, 
3 ОѴІ/йѴО-РѴѴ+РѴѴ МЕС йиаі Еауег (Мй-3520А)/АТХ 
і9 РОХСОММ 350ѴѴ/РОО/ЕАМ ОідаЬіІ/клавіатура ЕодітесЬ 
і9 Іптегпеі РРО/оптич. миша ЕодіІесИ 1113 



Ваші конфігураціѴ. Найкращі комплектуючі. Оптові ціни. 
Величезний вибір. Індивідуальний підбір комплектуючих. Продаж в кредит. 



НОУТБУКИ 



^^^ч&^^^ожний покупець, 

на суму 3000 грн. 
имуе дисконты 



мережі магазинів 
' "Порта" 




п ' рго 



I 

и 



ім.о:-ііс^о:аз.-44а: 




□ві фетаапарата, КПК 




ласнаво просілала ы світ 

ПОРТАТІЛВНІЛН НООЛПЬЮТЕРІВ 

ѵѵѵѵѵѵ.тзс.сот.иа 



згатий вибір 
аксесуарів 
периферійних 
пристроів 



м. КиТв, вул. Соціалістична, 24/1 
(район СевастопольськоТ площі] 
[044] 244 78 81, (044) 244 78 82, 
(044) 206 00 91, (044) 206 00 92 





МЕГАСЕРВІС-ІІЕНТР 

наіікращі ноутбуки за вигідними цінами 



РАБОТА 



Яэдтгѵтрісегѵу дѵму ІТС РнЫіѵ^/пд требуете»: 

ОБОЗРЕВАТЕЛЬ ЖУРНАЛА 
«Домашний ПК» 

!гАна^*а Оьѵс і ро^№но хэла\з:ъ гаои мысг.ѵг па русском язъгтда. 

!№луд пенное знание рьгока а сегменте периферии дпп ПК. 
Опыт ТЁП-Ткрявйяип ?щ&\фе&мйпыя устройств ІПрипТ&ры* 

Скйпйры, МФУ, мФтТООын лр^. Уг/гвніав 
ажпжпроаатъ рыночную ситуацию- Чвтксв понимание 
іре&овв.чн$ и запросов долишний - гкпъзеватвлвй 
е сегменте пернферш ^ля ПК. 
НпарЕнке ангіилйсшм язьнеы. ^ш^лтг^ал тѳрнинапогт. 



ИНТЕРНЕТ / календарь НА АПРЕЛЬ 



1 АПРЕЛЯ 1976 2 АПРЕЛЯ 1790 



Инженер-изобретатель Стив Возняк и не- 
предсказуемый авантюрист Стив Джобе 
основывают компанию Арріе Сошриіег. 
Основным принципом предприятия стало 
продвижение компьютера в массы и мак- 
симальное дружелюбие к пользователю. 
Благодаря Арріе ПК перестал быть сугу- 
бо инструментом специалистов. 

ѵѵѵѵѵѵ.аррІе-НізІогу.сот 



Проведя 12 лет в тюрьме и год в сумас- 
шедшем доме, французский аристократ 
маркиз Донасьен Альфонс Франсуа де 
Сад вышел на свободу. После Француз- 
ской революции новое республиканское 
правительство назначило его комисса- 
ром совета по здравоохранению, а пьесы 
де Сада начали ставить в театрах. 

пеіІБсЬаетТег.сот/засІе 





6 АПРЕЛЯ 1836 



Английский фармацевт из города Сток- 
тона Джон Уокер совершенно случайно 
изобрел спички. Смешивая палкой хими- 
каты, он захотел стереть с нее налипший 
остаток и потер об пол - палка загоре- 
лась. Уокер хоть и начал продавать свое 
изобретение, но все же зарегистриро- 
вать на него патент не додумался. 

рНШшпепу.опедо.ш 



10 АПРЕЛЯ 1988 



Введен в эксплуатацию самый длинный 
автомобильно-железнодорожный мост 
Сето, соединивший японские острова Хон- 
сю и Сикоку. Общая длина двухъярусной 
конструкции составила 12,3 км, а его пос- 
тройка потребовала капиталовложений в 
размере 4,9 млрд фунтов стерлингов. 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬзЬа.до.Ір/диісІе/кепдаки.Ыт 



3 АПРЕЛЯ 1928 



Рукопись «Алисы в Стране чудес» по- 
падает на аукцион Сотби, где ее приоб- 
ретает известный продавец книг С. Ро- 
зенбах за 72,5 тыс. долл. Британский му- 
зей долго не мог вернуть национальное 
достояние, пока организованный в США 
сбор пожертвований не помог выкупить 
оригинал и подарить его англичанам. 

ѵѵѵѵѵѵ.аіісе-іп-ѵѵопсіегіапсі.пеі 



7 АПРЕЛЯ 1945 



Самый крупный линкор в мире, японский 
корабль «Ямато» был атакован американ- 
ской палубной авиацией. После попада- 
ния 10 торпед и 23 бомб он перевернул- 
ся и утонул возле острова Окинава. По- 
гибло около 2500 человек экипажа, в жи- 
вых осталось немногим более 200. 
ѵѵѵѵѵѵ.Ьі5Іогу.паѵу.ті'1/рЬо105/5Ь-^огпѵ/ 
]арап/]ар5Н-х2/уата1о.Ыт 



14 АПРЕЛЯ 1943 



При Наркомате обороны СССР создает- 
ся Главное управление контрразведки под 
красноречивым названием «СМЕРШ» (со- 
кращение от «смерть шпионам»), в область 
деятельности которого входит не только об- 
наружение агентов иностранных разведок, 
но и выявление предателей среди армейс- 
кого состава и бывших военнопленных. 

ѵѵѵѵѵѵ.адепіжа.ги 



19 АПРЕЛЯ 1957 



Успешно запущено первое пользователь- 
ское ПО, написанное на языке програм- 
мирования Рогѣгап (РОКтиІа ТШзІаІог). 
Он стал одним из первых высокоуров- 
невых языков, в котором абстрактные 
команды ассемблера были заменены ан- 
глийскими словами для облегчения ра- 
боты с ним. 

ѵѵѵѵѵѵ.тогігап.сот 



26 АПРЕЛЯ 1792 



Молодой офицер французской армии Руже 
де Лиль сочинил по просьбе мэра Страс- 
бурга «боевую песню рейнского войс- 
ка». Вскоре она стала популярной по всей 
стране, а после того как марсельский бата- 
льон под этот марш вошел в Париж, ее ста- 
ли называть «Марсельезой». 

ѵѵѵѵѵѵ.касІоисНка.сошДгапсе/ 
МагзеіІІаізе.Ніт 




Родился один из известнейших людей пла- 
неты - выдающийся художник, изобрета- 
тель, ученый, скульптор и инженер Лео- 
нардо да Винчи. Его разработки на много 
столетий опередили время, однако совре- 
менники не смогли оценить по достоинс- 
тву схемы летательного аппарата, велоси- 
педа, парашюта и даже счетной машины. 

ѵѵѵѵѵѵ.шоБ.огд/Іеопагсіо 



20 АПРЕЛЯ 1992 



В возрасте 67 лет скончался знамени- 
тый британский комик Бенни Хилл (наст, 
имя - Альфред Готорн). Маленькая ком- 
натушка, дешевые закусочные, распро- 
дажи одежды - таким был образ жизни 
одинокого актера-миллионера, не при- 
нявшего богатую и публичную жизнь. 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵдегпеІ.пеіДреІкеу/ЬеппуЬі'11 




В Мелвилле (штат Индиана) родился Уил- 
бер Райт - старший из знаменитых бра- 
тьев-пионеров воздухоплавания, отли- 
чавшийся острым умом и невероятной 
памятью. В одиннадцатилетнем возрас- 
те Уилбер получил от отца в подарок иг- 
рушку под названием «геликоптер», что 
и предрешило судьбу братьев. 

ѵіллліѵ.Нгсі-іо-Лу.сот 



о. 




21 АПРЕЛЯ 1997 



Ракета «Пегас», выпущенная с самолета 
І_оскпее(М011 на высоте 10 км, выбро- 
сила в открытый космос 20 контейнеров 
с прахом людей, завещавших похоронить 
их в космосе. Среди них был и известный 
сценарист, создатель сериала «Звездный 
путь» ($т.агТгек) Джин Родденберри. 

5І-еп1.сот.ш 



27 АПРЕЛЯ 2003 



Китайский оператор мобильной связи 
Спіпа МоЬіІе построил на горе Джомолун- 
гма сервисную станцию обслуживания. 
Установленная на высоте в 5200 м, она 
позволяет любому туристу или спортсме- 
ну позвонить с вершины Крыши мира в 
любую точку планеты или воспользовать- 
ся услугами мобильного Интернета. 

ѵѵѵѵѵѵ.сМпатоЬіІе.сот/ЕМ6И5Н 




7Б Домашний ПК 4/2005 



4 АПРЕЛЯ 1949 




/ КАЛЕНДАРЬ НА АПРЕЛЬ 



Представители правительств 12 стран 
Европы и Северной Америки подписы- 
вают соглашение о создании Североат- 
лантического альянса (НАТО). Основная 
цель организации - коллективная защи- 
та от возможной вследствие разгораю- 
щейся холодной войны агрессии Совет- 
ского Союза. 

ѵѵѵѵѵѵ.паіо.іпі 



8 АПРЕЛЯ 1940 



В Катынском лесу войска НКВД начинают 
массовые расстрелы польских офицеров. 
В 1943 г. во время немецкой оккупации 
было обнаружено 4143 трупа, среди ко- 
торых примерно половину составляли 
офицеры запаса - учителя, обществен- 
ные деятели, писатели, врачи, адвокаты. 

каіуп.сосііз.ги 



11 АПРЕЛЯ 1967 



Событием сезона в Лондоне стала поста- 
новка в Национальном театре пьесы Тома 
Стоппарда (наст, имя - Томас Штрасслер) 
под названием «Розенкранц и Гильденстерн 
мертвы». Автор вдохновился «Гамлетом» и 
решил создать комедию о двух второсте- 
пенных героях шекспировской трагедии. 

ѵѵѵѵѵѵ.5Іаде-с!оог.огд/ 
аиіНогс/зІоррагсІ.Ніт 




5 АПРЕЛЯ 1994 



В собственной квартире в Сиэтле покон- 
чил с собой знаменитый музыкант, со- 
лист группы Мгѵапа Курт Кобейн. По 
официальной версии, он застрелился из 
винтовки «Ремингтон», приставив дуло 
к голове, однако слухи и версии его ги- 
бели до сих пор муссируются в прессе и 
среди фанатов группы. 

ѵѵѵѵѵѵ.пігѵапасІиЬ.сот 



9 АПРЕЛЯ 2003 



ФБР вышло на след хакера, сумевшего про- 
никнуть в компьютерную сеть клиники в 
городе Или (штат Невада). Им оказался 
выходец из бывшего СССР, воспользовав- 
шийся для атаки сервером арабского теле- 
канала «Аль-Джазира». Администратор ус- 
пел отключиться от сети до того, как хакер 
смог добраться до бухгалтерии клиники. 
ѵѵѵѵѵѵ.ИаскегпеІѵѵогк.сош/ЯазІі/ ауЬ.5Іі(т I 



В ходе масштабных учений «Океан» затонула 
атомная подводная лодка Северного флота 
«К-8». До 1991 г. гибель атомохода и 52 чле- 
нов экипажа тщательно скрывалась, пос- 
кольку в результате пожара на борту на дне 
моря оказались четыре торпеды с ядерными 
зарядами. Подводники ценой жизни сумели 
загасить реактор и предотвратили взрыв. 
5иЬтагіпе.іс1.ги/тетогу/К8.Ніт 



Американский изобретатель и промышлен- 
ник Джордж Вестингауз запатентовал пнев- ■ 
матический железнодорожный тормоз. Ос- | 
нованная им компания ѴѴАВСО в настоящее 
время является лидером в производстве 
различных приспособлений для транспор- 
та. Наиболее известная ее разработка - ав- 
томобильная система (АВ5). 

шш.шЬсолпто/іпІІ/ш 





17 АПРЕЛЯ 1964 



Вышел с конвейера первый автомобиль 
Рога 1 Мизіапд, ставший самой дешевой 
моделью ($2368), когда-либо сделанной 
компанией Рога 1 . Любопытно, что имя для 
новой машины было заимствовано у из- 
вестного самолета Р-5Ю Мизіапд времен 
Второй мировой. 

ѵѵѵѵѵ^тогсІЬегіЧаде.сот/тизІапд 



18 АПРЕЛЯ 1968 



Старый Лондонский мост продается амери- 
канской компании, которая разбирает его по 
камешкам и перевозит в США, чтобы восста- 
новить уже в городе Лейк-Хавасу-Сити (штат 
Аризона). Американцы были разочарованы, 
не увидев на мосту башен, поскольку перепу- 
тали Лондонский мост с Тауэрским. 

геІ5.оЬпіп5к.сот/КеІ5/итіЧесІ/ит/ 
ехсиг5/Іопс!оп/то5Іу.Ыт 



22 АПРЕЛЯ 1500 


23 АПРЕЛЯ 1993 


24 АПРЕЛЯ 2003 


25 АПРЕЛЯ 1997 



Экспедицию португальского мореплава- 
теля Педру Алвариш Кабрала по пути в 
Индию сносит ветром в сторону незна- 
комой земли, которую он назвал Землей 
Истинного Креста. Впоследствии там об- 
наружили редкую породу дерева крас- 
ного цвета под названием раи-Ьга$іІ, в 
честь чего и назвали страну Бразилией, 
ѵѵ ѵѵѵѵ . Іаіі п . г и/ Ь га 5і* I/ И і 5Іо гі а . 5 Ыт I 



В Иллинойском университете разработа- 
ли первый массовый ѴѴеЬ-браузер І\ІС5А 
Мо$аіс 1.0, ставший родоначальником поч- 
ти всех существующих браузеров, включая 
Метет. Ехріогег и Иеізсаре Иаѵідаіог. О 
наличии кода Мозаіс в ІЕ можно убедиться 
и сейчас, вызвав окно информации. 

ѵѵѵѵѵѵ.пс5а.иіис.ес1и/0іѵІ5іоп5/ 
РиЫісАтТаіг5/Мо5аісНі5Іогу/Ні5Іогу.ЫтІ 



Состоялся релиз новой ОС Місго$о1т.ѴѴіпсіоѵѵ$ 
$егѵег 2003 - многозадачной системы, со- 
держащей все требуемые инструменты для 
создания сервера большой компании. Взяв 
все самое лучшее от предыдущей серверной 
ОС ѴѴіпсІоѵѵз 2000 $егѵег, новая версия все- 
таки стала более простой в управлении. 

ѵѵѵѵѵѵ.тісго50т'1.сот/ги5/ 
ѵѵіпс!оѵѵ55егѵег2003 



В 11:30 случился самый крупный сбой в ис- 
тории Интернета. Человеческий фактор и 
неполадка серверов во Флориде вызвали 
длительную неразбериху с пакетами дан- 
ных, которые отправлялись по ложным ад- 
ресам. Ликвидация ошибки началась через 
15 минут, но полностью восстановить работу 
Глобальной Сети удалось только к вечеру. 

ѵѵѵѵѵѵ.І50С.огд/іпІегпеІ/Ьі5Іогу 




По указанию Польской раоочей партии 
спецслужбы организовывают массовую 
депортацию украинского населения с 
юго-востока Польши в Северную Прус- 
сию. По итогам операции «Висла» было 
переселено около 180 тыс. украинцев в 
рамках решения так называемой «укра- 
инской проблемы» в Польше. 

ІіЪру5.огд.иа/икгххг/2ті$Шт 



Шведский эмигрант Гидеон Сундбек по- 
лучил в Чикаго патент на изобретение 
застежки-молнии. За четыре года до это- 
го он усовершенствовал механизм, раз- 
работанный Элиасом Хоу в 1851 г., и при- 
менил систему металлических зубцов, ко- 
торые переплетались друг с другом. 
ѵѵѵѵѵѵ.туоап.пеіДасІБ/^ас^ііррег.НітІ 




30 АПРЕЛЯ 1992 



В Женеве (Швейцария) объявлено о том, 
что технология ѴѴШ (ѴѴогІа 1 ѴѴіае ѴѴеЬ) 
будет абсолютно бесплатной. Разработ- 
чик языка НТМІ. и отец Интернета Тим 
Бернерс-Ли даже не стал патентовать 
свое изобретение, что позволило сделать 
Сеть доступной для всех. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵ3.огд/РеорІе/Вегпег5-І.ее 
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А беззубые старухи их разносят по умам 



Іеікаш.пеі 

Первый в мире цинично- 
юмористический женский 
журнал 



I 



Этот метод распространения слу- 
хов нам очень емко и красочно опи- 
сал Владимир Семенович Высоцкий 
много лет назад. Пусть социологи ис- 
следуют, для чего нужны слухи, кто 
их изобретает и как они разлетают- 
ся от столиц до самых до окраин и 
наоборот. Мы же не так давно обна- 
ружили, что некоторые онлайновые 
торговые точки используют их как 
рекламу. 

По данным исследования компа- 
нии 5руІ_0С, озаглавленного «Е-сот- 
глегсе 2004 интернет-магазины Ру- 
нета» ( гезеа гсп . г Ьс. ш/геѵ_т"и 1 1 .зпіт I? 
86/936886), к такому способу про- 
движения своих товаров и услуг при- 
бегают около 20% российских он- 
лайновых торговых площадок. 

Исследование базировалось как 
на статистических данных самой 
компании 5руІ_0(3, так и на результа- 
тах опроса владельцев интернет-ма- 
газинов. А в ходе его рассмотрено 
свыше 700 торговых точек. 

Кстати, судя по полученным дан- 
ным, наиболее распространенны- 




ми недостатками, с которыми мага- 
зины сталкиваются при торговле че- 
рез Интернет, являются отсутствие у 
большинства пользователей опыта 
обращения к предприятиям элект- 
ронной коммерции (12%), техни- 
ческие проблемы, вызванные сбо- 



ями в работе провайдера, и недо- 
верие со стороны клиентов при 
покупке товаров в онлайн-магази- 
нах(по 11%). 

Забавная вещь получается. Под- 
нимаем доверие к магазинам с по- 
мощью распространения слухов. 



Хакерам не место среди абитуриентов 



Пару недель назад в «образова- 
тельном» сегменте американского 
Интернета прогремел крупный 
скандал. Несколько сотен абитури- 
ентов бизнес-школ США взломали 
сайты вузов, куда были направле- 
ны их документы для поступления. 
Причем многие из них воспользо- 
вались инструкциями, размещен- 
ными неизвестным «добродете- 
лем» на форуме Визіпезз ѴѴеек 
Опііпе. В них были четко расписа- 
ны действия по проникновению в 
систему учета абитуриентов, раз- 



работанную фирмой АррІуѴоигзеІт" 
и использующуюся многими учеб- 
ными заведениями. Этот способ 
позволял ознакомиться с содержи- 
мым записей в личном деле того 
или иного претендента на поступ- 
ление в вуз. 

В принципе, многие новоявлен- 
ные «хакеры», последовавшие сове- 
там гуру-взломщика, в своих «досье» 
не нашли ничего суперинтересного, 
но все-таки в нескольких случаях в 
них имелись сведения о грядущем 
поступлении или непоступлении. 




Ни одно преступление не должно 
остаться ненаказанным. Факты 
взломов были достаточно быстро 
обнаружены, а админы сайтов вы- 
дали руководству вузов имена тех, 
кто действовал противозаконно. 

Среди «взломанных» учебных заве- 
дений оказалась самая престижная в 
США школа при Гарвардском универ- 
ситете (Нагѵагс! Визіпезз ЗспооІ). Ее 
администрация немедленно заявила, 
что 119 абитуриентов, уличенных в 
хакерстве, будут отстранены от даль- 
нейшей процедуры поступления. Так 
же отреагировала бизнес-школа при 
университете Сагпе^е МеІІоп, обна- 
ружившая одного абитуриента-хаке- 
ра. Другие столкнувшиеся с этой про- 
блемой учебные заведения пока не 
прокомментировали ситуацию. 

У «пострадавших» абитуриентов 
Гарварда нашлись и защитники, по- 
лагающие, что начальство поспеши- 
ло с их отстранением от поступле- 
ния. Дескать, ребята сделали это не- 
осознанно, приняв информацию о 
«хаке» за вполне легальную инструк- 
цию. Короче, квалифицируют де- 
яние как простую глупость, а не зло- 
намеренный поступок. 

Однако в Гарварде настаивают на 
том, что принятое решение обратной 
силы не имеет, но вместе с тем никто 
не запрещает исключенным абиту- 
риентам вновь попробовать подать 
документы в следующем году. 



ѵѵѵѵѵѵ.сІосиѵѵеЬ.сот/ 
аѵѵаіагз.зѵѵт 

Генератор аватар 



ѵшѵѵѵ.ёоосНиігоіаІз.сот 

Более шести тысяч обучалок 
навыкам работы с АсІоЬе 
Рпоіозпор 



ЫгіГісІау.уаІіоо.сот/ 
пеігозресііѵе 

100 памятных моментов из 
истории Интернета. Очень 
элегантно 



аіпт.ш/ёаііегу 

Флэш-музей кофе 



ѵѵѵѵѵѵ.сиііи.ги 

Трансляция спектаклей и 
концертов в Интернете. Для тех, 
кто не платит за трафик 



ѵѵѵѵѵѵ.іекИпаЗсІ.сот 

Набор шокирующих (не только 
потому, что используется 
Бпоскшѵе) управляемых демок 



сагсізіаскег.пагосі.ги 

Домики из игральных карт. А вы 
так сможете? 



ѵѵѵѵѵѵ.тоигтіІаЬ.сгі/ 
еагіНѵіеѵѵ/заіеІІііе.ІіІтІ 

С какого спутника вы будете 
наблюдать за Землей? 



ѵѵѵѵѵѵ.асііёатоѵ.ги/саі.гііті 

Как? Вы не знаете, кто такие 
коты-торчуны? 



ѵѵѵѵѵѵ.тоЬіІерста^. 

сот/*еа*игез/2005_03/ 

1ор100ёас1ёе(з.Мт1 

Топ 100 гэджетов 
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сііогата.ги/ёаііегу 

Диорамы и виньетки 



ѵѵѵѵѵѵ.сІеѵіапІаг{.сот/ 
ѵіеѵѵ/14807609 

Симпатичный флэш-клип по 
мотивам известной песни Оизі 
іп 1Не ѴѴіпсІ 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬгіапІисаз.са/гоасІзісІе 

Правая, левая где сторона? 



ѵѵѵѵѵѵ.оггіосиз.сот/ 

сат/2004/гас!іо-с1іаІ5/іпс1ех. 

а5р?р=1 

Старые радиопанели 



Ьеизі.сот/сІосІёе.ІіітІ 

Все гениальное - просто! 



ѵѵѵѵѵѵ.госкгаёе.сош/тесііа/ 
топІз/тизістЪпІз.ІіІтІ 

Музыкальные фонты 



ѵѵѵѵѵѵ.зоѵгтшзіс.ги 

Советская музыка 



ѵѵѵѵѵѵ.сошісз.аііа.ги/гиз/ 
зІаІіп/І.НітІ 

Комиксолет - 

сетевой журнал комиксов 



ѵѵѵѵѵѵ.з!еІзоп.есІи/ 
~етгіесІта/питЬег5.ІіІтІ 

Обычные числа, но 

с необычными свойствами 



§*гапі.гоЬіпзоп.пате/ 
ргоіесіз/топіаёе-а-ёооёіе 

Задайте слово - и получите 
коллаж из соответствующих 
картинок 



ѵѵѵѵѵѵ.газіегѵѵегкз.сош/сіеѵ. 
риЫіс/рИозрИог_аІрИа_4_ 
248.ИІШ 

Типа Упгеаі, только маленький 



ёосіііке.ги 

«Небожители». Русская 
коллекционная карточная игра. 
Сеттинг - фэнтези 



Сколько же нас в Уанете? 



Этот вопрос интересует не только 
сотрудников «Домашнего ПК», но и 
специалистов из интернет-агентства 
5рит_пікМесІіа.пеІ (кстати, именно 
ему принадлежат популярные Ьі^тіг. 
пет. и коггезропсіепі.пеі:), занимаю- 
щихся постоянным мониторингом 
состояния украинского сегмента 
Всемирной Сети. 

В последнем отчете анализируют- 
ся данные февраля 2005 г. За этот 
месяц аудитория Уанета составила 
5 млн 653 тыс. 393 человека, что 
почти на 2% больше, чем в январе 
(хотя февраль, как известно, месяц 
короткий). 

Среднесуточная аудитория в фев- 
рале составила 479 073 человека, 
что на 13,43% больше, чем в янва- 
ре. Среднее время, проводимое на 
сайтах украинскими пользователя- 
ми Сети, составило 3,2 минуты, что 
на 0,97% больше, чем в январе. 

Что касается географии Уанета, 
то среди пользователей продолжают 
лидировать столичные жители. Доля 
киевлян - 52,86%, однако она сни- 
зилась на 1,68% по сравнению с ян- 
варем, поскольку региональная ау- 
дитория показывает более быстрый 
рост, чем столичная. 

Пользователи остальных городов- 
миллионеров (Днепропетровск, 
Одесса, Харьков, Львов, Донецк, За- 



і 



порожье) составляют 32,89%. На ос- 
тальные регионы Украины приходит- 
ся 14,25% интернетчиков. Меньше 
всего народа ходило в Сеть из Ров- 
ненской области: 0,2%. 

61,04% уанетчиков смотрят на 
Сеть через мониторы разрешением 
1024x768, 19,84% - 800x600, 
69,27% используют на своих ком- 
пьютерах ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 12,93% - 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000. Процентное соотно- 
шение браузеров имеет следующий 
вид: 73,66% - Іпіегпеі: Ехріогег 6.x, 
9,32% - ІЕ5.х, 5,29% - Рігетох. 



В исследовании также приве- 
ден Тор 10 поисковиков, генери- 
рующих трафик для украинских 
сайтов: 

1. уапсіех.ги - 31,94% 

2. ёооёіе.сот - 27,96% 

3. гатЫег.ш - 23,67% 

4. теіа.иа - 4,28% 

5. таіі.ш -3,64% 

6. тзп.сот - 2,77% 

7. Ыётіг.пеі -2,46% 
в.ароП.ш -2,1% 

9. уапоо.сот - 1,11% 

10. зеагсп.сот.иа - 0,06% 



Игровая эпидемия на российских 
ѴѴеЬ-порталах 



Похоже на то, что крупнейшие 
российские интернет-порталы вклю- 
чились в гонку под лозунгом «У кого 
круче онлайновые игры». Причем 
имеются в виду не крохотные заба- 
вы типа І_іпез или вроде этого, а до- 
статочно масштабные проекты. 

Пионером-первопроходцем стал 
Ѵапсіех, который в содружестве с 
«1С» и «Никитой» запустил небезыз- 
вестную «Сферу». Какими же оказа- 
лись ответы главных конкурентов - 
РатЫег.ш и МаіІ.ш? 



Летом прошлого года отметился 
«Рамблер». В качестве партнера бы- 
ла выбрана немецкая компания 
Оезііпу Зрпеге, разработавшая од- 
ноименную игру (сІз.гатЫег.ш), рус- 
ское название которой звучит как 
«Сфера Судьбы». Смешно, конечно, 
но опять «Сфера»! На сей раз пользо- 
ватели получили уже не РРО ,а такти- 
ко-экономическую космическую 
стратегию. 

Игры от Яндекса и Рамблера 
предполагают помесячную оплату 



игрового времени (около $5), а 
вот недавно стартовавший на 
таіі.ги ролевик ѴѴігагсІз ѴѴогІо! 
(производства компании ѴѴеЬ Іп- 
Іегасііѵе ѴѴогІс!) по крайней мере 
пока остается бесплатным. «Мир 
чародеев» населен всяческим 
фэнтезийным народом - орками, 
гоблинами, эльфами, троллями, 
но, как вы сами понимаете, он от- 
нюдь не собирается конкуриро- 
вать с великолепным ѴѴогІс! от" 
ѴѴагСгаП. 



ѴѴеЬ-гибрид телесериала и реалити-шоу 



Проекты, имеющие корни в попу- 
лярных телевизионных жанрах, все 
чаще появляются и во Всемирной 
Сети, причем за них берутся даже 
киношники. Сообщение о запуске 
одного из таких сайтов недавно 
опубликовала Іепіа.ш. 

Вероятно, многие помнят нашу- 
мевший несколько лет назад фильм 
«Ведьма из Блэр». Эта лента, стилизо- 
ванная под любительскую съемку, при 
бюджете в 35 тыс. долл. только в Со- 



единенных Штатах собрала более 140 
млн. Нынче один из ее режиссеров 
Дэниэл Майрик подался в сетевые 
продюсеры, возглавив работу коман- 
ды, реализовавшей оригинальный 
ѴѴеЬ-проектТгіеЗІгапс! («Побережье»), 
представляющий собой нечто вроде 
гибрида сериала и реалити-шоу. 

Отдельные серии называются «ве- 
бизодами» и обитают на сайте ѵ/\ѵ\ѵ. 
зігапсіѵепісе.сот. Сюжет развора- 
чивается в курортном пригороде 



Лос-Анжелеса, носящем такое евро- 
пейское имя Венеция (Ѵепісе). 

Актерам, занятым в сетевом се- 
риале, иногда приходится следовать 
сценарию, но поводов для импрови- 
зации тоже хватает. 

Есть сведения о том, что на некото- 
рые дальнейшие события в интриге 
«Побережья» окажут влияние и дискус- 
сии на форумах сайта, т. е. предложе- 
ния и пожелания зрителей будут учи- 
тываться при проведении съемок. 
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=Т / ЭНЦИКЛОПЕДИИ издательства «самиздат» 



коллективный разум 




Александр Птица 

«Гуртом легше й батька бити», - гласит украинская народная мудрость. И действительно, объеди- 
ненные усилия многих энтузиастов способны творить великие дела не только в реальной жизни, но 
и в Сети. Об огромном коллективном дневнике «Живой Журнал» мы вспоминаем почти в каждом 
номере «Домашнего ПК». Но есть еще некая категория совместных интернет-творений, к которой 
стоит присмотреться повнимательнее. 




С некоторых пор во время целевых 
и бесцельных блужданий по Вса^і ир- 
ной Паутине я все чаще стал натыкать- 
ся на ссылки, в названиях или ІІРІ_-ах 
которых присутствовало слово ѴѴікі. 
При просмотре ѴѴікі-сайтов обнаружи- 
лось их определенное технологичес- 
кое и концептуальное сходство. Раз- 
ница заключалась в контенте. 

Так что же такое ѴѴікі и какие ре- 
сурсы, основанные на данной тех- 
нологии, можно порекомендовать 
читателям для посещения, а самое 
главное, для активного участия в 
их работе, если у пользователя есть 
на то желание и соответствующие 
знания? 



Как утверждается в русскоязыч-- 
ном издании «Википедии» (ш.ѵѵікі- 
ресІіа.ог&/ѵѵікі/ѴѴікі это странное 
название произошло от гавайского 
слова «ѵѵікіѵѵікі», что означает «как 
можно быстрее». В концептуальном 
плане идея ѴѴікі полностью следует 
мысли, можно сказать, изобретателя 
Интернета Тима Бернерса-Ли о до- 
ступности информации в Сети и воз- 
можности быстрого ее изменения. 

Термин ѴѴікі применяют к тем 
сайтам, содержимое которых мож- 
но не только читать, но и собствен- 
норучно изменять в онлайне. Вот и 
получается, что контент конкретно- 
го ѴѴікі-проекта создает рабочая 



уппа из его пользователей. Техно- 
логически такая среда реализуется 
с помощью специальных програм- 
мных движков. 

Самым масштабным из ресурсов, 
исповедующих идею ѴѴікі, безуслов- 
но является энциклопедия ѴѴікіресІіа 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵікіресІіа.огЗ). Ее создате- 
лями стали Ларри Сэнгер и Джимми 
Уэллс. По сути дела, проекты, подоб- 
ные «Википедии», аналогичны сво- 
бодному ПО вроде того, что распро- 
страняется под ярлыком ореп зоигсе 
или ОІМІІ. 

Идея Сэнгера и Уэллса состояла в 
том, чтобы запустить доступную всем 
пользователям Интернета ѴѴікі-сре- 



ѵѵѵѵѵѵ = 

ѴѴікі ѴѴікі ѴѴеЬ 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵікіігаѵеі.огд 

ѴѴікіІтаѵеІ 

теІа.ѵѵікітесІіа.огд/ѵѵікіѴ 
ѵѵікітісііоп 

ѴѴікіРісІііоп 

Еп.ѵѵікіЬоокз.огд 

ѴѴікіЬоок$ 

ѵѵѵѵѵѵ.іИеІоІкіепѵѵікі.огд 

Тоікіеп ѴѴікі 

ѴѴікі.гоІерІау.ш 

Энциклопедия ролевых игр 

ѴѴікігпапіе.ш 

Викизнание 

и к. ѵѵі кі ресіі а. огд/ѵѵі кі 

Вікіпедія. Вільна 
енциклопедія 

ги.ѵѵікіресііа.огд/ѵѵікі 

Википедия. Свободная 
энциклопедия 



ду и начать ее заполнение энцикло- 
педическими сведениями, привле- 
кая к этому благородному начина- 
нию всех желающих, которые могут 
не только сами писать словарные 
статьи, но и оперативно исправлять 
замеченные ошибки и неточности в 
материалах, а также по мере необ- 
ходимости их дополнять. 

Идея овладела широкими интернет- 
массами, и процесс пошел. Сегодня 
самый большой раздел «Википедии» - 
англоязычный - насчитывает более 
470 тыс. статей. Серебряными и 
бронзовыми призерами по объему 
материала можно считать немецкий 
(свыше 200 тыс.) и китайский (более 
100 тыс.). Вклад Украины в свобод- 
ную интернет-энциклопедию на мо- 
мент написания материала состав- 
лял 15 834 статьи. В этом отношении 
активность наших соотечественни- 
ков оказалась несколько выше, чем 
у соседей-россиян, которые пока 
чуть-чуть не дотянули до 13 тыс. 

Надо сказать, что активно расши- 
ряется не только основная часть эн- 
циклопедии, но и ее своеобразные 
ответвления - толковый словарь 
ѴѴікІіопагу іѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіМіопагу.огё 
цитатник ѴѴікідиоІе (еп.ѵѵікіяиоіе. 
огё/ѵѵікі), сетевая библиотека 
оригинальных текстов ѴѴікізоигсе 
(зоигсез.ѵѵікіресііа.огё), новостной 
ресурс ѴѴікіМеѵѵз еп.ѵѵікіпеѵѵ5.ог&/ 
ѵѵікі/Маіп_Раёе>. централизован- 
ное хранилище медиафайлов ѴѴікі- 
Соттопз (соттопз.ѵѵікітесііа. 
огё/ѵѵікі) и т. п. 
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шѵіш.сапоп.сот.иа 



Саиоп 



двостороннш друк 
автокорекціл кольорів 
друк без комп'ютера 
лабораторна яккть друку 



ВСЕ ВКЛЮЧЕНО 




РІХМА ІР2000 

14300x1200 тонок на дюйм г 
теннологія РШЕ" 

► До 20 сто р./кв. ч/б і 14 стйр./хв. колір 
I Швидкий друк без полів 

до А4 формату 

► Касета длп подачі паперу 
по и подібнгй трдекторіі" 

I Прямий лрук 
12 піколітри 



ПРИНТЕР 

РІХМА 




= НАСТІЛЬНА 

ФОТОЛ АЕП РАТОРІП 




1 . 



РІХМАІРЗООО 

>4&00х 1200 тонок на дюйм, технологія ГІІМЕ" 

>До 22 стор./хв. ч/б і 15 стюр_/хв. колір 

I Автоматичний блок д во сторон нього друку 

та друк на СОЛЗѴО писках 
I Прямий друк 
Ь 2 пікопітри 





РІХМА ІР4000 

» 4500x1200 тонок на дюйм, технолопя ГІМЕ 1 

ІЛо 25 сторАв. ч/б і 17 стюр./хв. колір 

I Унікальна текнологія Сопіга5ІРШ5' 

I Автоматичний блок д во сторон нього друку 

і друк на СО/ОѴО дисках 
I Прямий лрук 

► 2 піколітри ^ 



Кт помнгн - 



КпіРі ко*гас\ т&ч. 531-РТ-зэ 'Ві^іп . ы.. іп-і-і; гээ-к-н, -кг-асьл тел.: (о**) гы-ИЕ-г^ 

■ЕапгЬ^", кл.:СШ9 Ш-ЛВ М; Донсі**: Н=ГГ, и .: № тЯШ: Т^иіы - . ш .: ІВД і^-іі 55; 'о и", 
тгп : ПІЬ^; .Ш .-и :« : ; 3 алорпкисп: Фалвди теп гі:Ы; ам иі МинмкЛЪ: 1 і пал", тгл.: :"и= " 4 1+ &Ы: 

Сима: "Н-ЫС . |ни.. іг-1": т-к-70, Плптаы: "ПвдоонаГ, і- .. ОВД ЕИО-75 Севастополь: 
ммтичи итлчатейл. -Сшп-к-Кич „ кМНВД Н П 11: Карта: ^ылр . кн.: ІКЪ М 34, МКС і:м.: 1495 21; 
■Счлилуѵпнгсмггткп . п^п.: [ІІЬ^ .'а I, 1 1/; Лдрсок: Іі тс-р-^м ,тсл.: (ІіЬЬ^ ^ .-и 



уои сап' 

Салол 



ІІК.І.УАЛ.-І ^.і і.і.і ІРКЛМА АгЯ№Е1Л 'МНСМА ДпМАШЪ 'ТЦ-як 'СІ^ІІЫШе Кш< ір Ііл.к. 



ИНТЕРНЕТ / пародии в интернете 



ПАРОАИИ 




Александр Птица 

Когда я сканирую Всемирную Паутину в поисках тем для наших ѴѴеЬ-обзоров, в моей голове посто- 
янно звучит ехидный голосочек: «Ну сколько можно писать про полезное и нужное. Ведь в Сети есть 
столько прикольного, отвязного и просто удивительного». Все, подумал я, отныне наши интернет-ра- 
дары, кроме всего прочего, постоянно будут нацелены и на чистейшую развлекаловку. 




Как ни крути, минутка хорошего 
настроения наполняет организм 
флюидами жизненной энергии. По- 
этому есть смысл иногда отвлечься 
от политических новостей или прайс- 
листов на новые видеокарты и поп- 
росту расслабиться. А начнем мы 
наш путеводитель по «облегченно- 
му» Интернету с темы, очень под- 
ходящей для апрельского номера 
журнала. Итак, пародии в Глобаль- 
ной Сети. 

Кино 

и телевидение 

-О ѵѵѵѵѵѵ.зіопеігек.сот 

5т.опе Тгаск 
О Іа.а2пеі.пеі/~Иоус1/ 
зсооЬу.Ыт 

Тпе ЗсооЬу доо/ 
Х-Рііез СопБрігасу 
Тпеогу 

-О ѵѵѵѵѵѵ.іп^аихтесНа.сот 

5т_аг ѴѴагз: Тпе Мизісаі 
О ѵѵѵѵѵѵ.гипіеіагип.сот 

Кип, І_еіа, Кип 



О ѵѵѵѵѵѵ.]есііпе*.сот/5*аграгк/ 
тизісаі 

$т_аг Рагк: Тпе Мизісаі 
О іНетогсе.пеі/ 

тапШтз/попзѵѵ/ 

гіоотгаісіегз/ 

йоот Каісіегз 
О ѵѵѵѵѵѵЛигиеіѵпеіѵѵогк.сот 

ТиШе ТѴ 
О ѵѵѵѵѵѵ.сіепітіопез.сот 

АсІѵепІигеБ от" Оепіт ,]опе5 
О ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵісІеІоігтГітЧу.соіт/ 

ізоІаІіопізІапсІ.ЫтІ 

І501ат_іоп І$1апсі 
О ѵѵѵѵѵѵ.тасіріскІез.огд/ЬЬр 

Віаіг ВіІсН Ргсдесі: 
О аіотШтз.зІіоскѵѵаѵе.сот/ 

аѴсопІепІ/ 

зрісІегтап_сІоск_оск 

$рісіег-Мап: Тпе РепЧ 

от" дос Оск (І_ЕСО-версия) 
О ѵѵѵѵѵѵ.зроіЧ-зрогІз.сот/ 

КоскуѴІ.Шт 

йіе ог Кеііге - (Еуе от"т_пе Тідег) 

О ѵѵѵѵѵѵ.кіпо-доѵпо.сот/. 

?зсгірІ5 

Упрощенные сценарии 



Очень часто объектами пародий ста- 
новятся вещи, отлично известные 
большому числу людей, например 
популярные кинофильмы. Творцы 
интернет-пародий киношного харак- 
тера используют совершенно разные 
средства для достижения комичес- 
кого эффекта как в смысле формы, 
так и содержания. 

Очень распространены флэш-ро- 
лики, авторы которых как бы скре- 
щивают далекие друг от друга филь- 
мы, сюжеты, «вселенные». Судя по 
всему, по количеству пародийных 
перепевок явным лидером является 
сказочно-фантастическая сага «Звез- 
дные войны». 

Как вам понравится история, рас- 
сказанная в своеобразном гибриде 
51а г ѴѴагз и «Беги, Лола, беги» (ѵѵѵѵѵѵ. 
гипіеіагип.сош), с незамыслова- 
тым сюжетом о том, как принцессе 
Лее было отпущено 20 минут на то, 
чтобы достать 100 ООО кредитов для 
спасения Хана Соло от неминуемой 
процедуры замораживания. Над на- 
званием картины долго думать не 



пришлось: «Беги, Лея, беги» - и не 
иначе! 

В серии музыкальных клипов Зіаг 
Рагк: Тпе МизісаІ ѵѵѵѵѵѵ.іесІіпе*.сот/ 
зіаграгк/тизісаі) в коллизиях, зна- 
комых по тем же «Звездным войнам», 
действуют герои популярного мульт- 
сериала «Южный парк». А это смеш- 
но по определению. 

Звездный путь (5т_аг Тгек) превра- 
тился в каменный (Зіопе Тгек) в еще 
одном флэш-фильме. Известнейшими 
в кругах киноманов представителями 
населения, жившего в каменном ве- 
ке, являются Флинстоуны. Они и стали 
героями флэш-мультиков на сайте 
Зіопе Тгек (ѵѵѵѵѵѵ.зіопеігек.сот). 

Создатели проекта Ізоіаііоп Ізіапс! 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵісІеіоіпЛпііу.сот/ізоІаІі- 
опізіапсі.іііті) высмеивают штам- 
пы, прижившиеся во множестве рас- 
пространившихся по телеканалам 
всего мира разнообразных реалити- 
шоутипа «Последний герой», «За стек- 
лом» и иже с ними. 

В интернет-пространстве встреча- 
ются и пародии на киноленты, кото- 
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/ ПАРОДИИ В ИНТЕРНЕТЕ 



НАШЕ ВСЕ! 



_?.*.= с ь -зѵлег г.ѵРйл^_и □эннаг 




рые уже и сами по себе являются 
пародией или по крайней мере мис- 
тификацией. Возможно, вы помните 
нашумевший фильм «Ведьма из Блэр» 
(ВІаігШсп). Комическая версия на- 
зывается ВІаіг Віісп ѵѵѵѵѵѵ.тасіріскіез. 
ог^/ЬЬр). Знатокам английского пе- 
ревод не потребуется, остальных про- 
сим заглянуть в словарик, и тогда 
станет ясно, о чем идет речь. 

Думается, что история о борьбе 
Человека-Паука с многощупалыде- 
вым Доком Оком, в которой все ге- 
рои и декорации выполнены из ку- 
биков І_ЕСО (а(опгііІтз.8Ііоскѵѵаѵе. 
сот/а*/соп*еп*/5ріс1егтап_с1оск_ 
оск), сумеет подарить вам несколь- 
ко приятных минут. 

И наконец, изучение упрощенных 
сценариев, принадлежащих как пе- 
ру основоположника этого жанра Ро- 
да Хилтона, так и написанных его 
последователями с одного любимо- 
го мною сайта (ѵѵѵѵѵѵ.кіпо-ёоѵпо. 
сот/?5сгір(5), должно войти в обя- 
зательную программу изучения па- 
родийной киносети. 



Интернет 

паролирует 

Интернет 

О ѵѵѵѵѵѵ.доІсІепігазЬаѵѵагсІз.сот 

СоШеп Тгазп Аѵѵагсіз 
О ѵѵѵѵѵѵ.ѵдд.сот/тоід • 

Тпе Роосі Оп Тпе бп'Ц. 

Сет. ЕАТ-Іетапіа 
О тетЬегз.Іусоз.со.ик/ 

ЬідЬоІзІіеѵік/ѵѵЗс 

ѴѴЗС. ѴѴе ѴѴапт. ѴѴеесІ Сопбогіішті 
О ѵѵѵѵѵѵ.сНоетІаЬз.пеІ/ 

деозЬШез • 

Уароо! СеозНіІіез 
О ЬоЬзТгісІде.сот/аоІодоп.Іііт 

Атегіса 0ит_т_а1іпе 
О ѵѵѵѵѵѵ.деосШез.сот/ 

ЯгесКоху/ 

Рігесігох - Тпе ВгоѵѵзесІ 
О ѵѵѵѵѵѵ.рагосІіе.пІ/ЬотетаіЧ 

Ноте Май 
-О Назіісіосіог.пагосі.ги 

Супердоктор 
О рапсіа.ехіег.ги/кипти 

Слив'не кунфу 



Сама по себе Всемирная Сеть да- 
ет пересмешникам море креативных 
идей. Причем они умудряются «выво- 
рачивать наизнанку» буквально все: 
штампы и стереотипы, сложившиеся 
на сайтах интернет-сервисов (почта, 
хостинг, онлайновые магазины), уз- 
наваемые особенности дизайна и 
структуры известных сайтов и т. д. 

Один из первых и, пожалуй, самый 
знаменитый сервис бесплатного хос- 
тинга предоставлялся пользователям 
сайта СеосШез (сам грешен, моя 
первая «домашняя страничка» была 
создана в 1996 г. именно там). Со 
временем он перешел в собствен- 
ность корпорации УаИоо!, добавив к 
своему наименованию имя хозяина 
ёеосШез.уаИоо.сош 

Пародия на царство личных бес- 
платных страничек появилась неза- 
медлительно. И какая! Одно назва- 
ние многого стоит - Уароо! СеозНШез 
(ѵѵѵѵѵѵ.сНоетІаЬ5.пеѴёео5ІіШе5 
А уж ее «титулка» - это просто нечто 
невообразимое сточки зрения коли- 
чества добродушных издевок над все- 



ми и всяческими интернет-сервиса- 
ми на единицу площади текста. 

Позволю себе привести несколько 
особо выдающихся перлов из пере- 
чня услуг, предоставляемых на (ЗеозНШез. 
Итак, пользователь совершенно бес- 
платно получает в свое распоряжение 
835 случайных почтовых аккаунтов, 
ему отпускается 25 КВ дискового про- 
странства для размещения своих фай- 
лов и, возможно, маленького фото, 
выдается квота трафика в объеме 
1 МВ в год. Согласитесь, хочется сра- 
зу сломя голову побежать регистриро- 
ваться в качестве клиента. 

Одного взгляда на сайт «бесплат- 
ной почты» Ноте МаіІ ѵѵѵѵѵѵ.рагосііе. 
пІ/НотетаіІ), на котором висит рек- 
ламный лозунг «Самая худшая бес- 
платная ѴѴеЬ-Ьазес! почта», достаточ- 
но, чтобы узнать источник вдохнове- 
ния. Ну конечно, это М5М Ноітаіі. 

Аббревиатура ѵѵЗс (ѴѴогІс! \Л/іс!е 
ѴѴеЬ СопзоПіит) известна всем, кто 
интересуется историей Интернета. 
Оказывается, что существует сайт 
организации, сокращенная запись 
названия которой выглядит точно так 
же - ѵѵЗс, но расшифровка чуть-чуть 
другая - ѴѴе ѴѴапт. ѴѴеес! СопзоПіит, 
что означает «Консорциум Мы Хотим 
Травы» (тешЬег5.1усо5.со.ик/ 
Ьі^ЬоІзИеѵік/ѵѵЗс/ ) . 

Было время, когда сайты Всемирной 
Паутины ломились от раздач всевоз- 
можных наград, так сказать, сайты - 
сайтам, от нашего стола - вашему 
столу. В принципе, эта практика в не 
столь широких масштабах, но рас- 
пространена и сегодня. Что ж, явле- 
ние имеется - значит, есть над чем 
посмеяться. Загляните на сайт Соісіеп 
Тгазп Аѵѵагсіз (ѵѵѵѵѵѵ^оісіеііігазііаѵѵагсіз. 
сот). В концептуальном програм- 
мном манифесте авторов проекта 
громогласно заявляется: «ТИе Соісіеп 
Тгазгі Аѵѵагоіз раздаются БЕСПЛАТНО 
Ассоциацией Разрушителей Паутины 
и присуждаются тем сайтам, у кото- 
рых полностью отсутствуют такие ве- 
щи, как дизайн, оригинальность, кон- 
тент, собственная точка зрения или 
комбинация вышеупомянутых фак- 
торов». 

В русскоязычном Интернете люди 
тоже не прочь поиронизировать над 
коллегами по ѴѴеЬ-творчеству - так, 
мегапортал «Супердоктор» (ЛазНЛоског. 
пагоЛ.ш) выбрал в качестве мише- 
ни известный ресурс сіосіог.ш. У 
Алекса Экслера обнаружилась паро- 
дия на сайт о боевых искусствах 
(рапаа.ехІег.ги/кіітЧі). 

Сами понимаете, что все много- 
образие пародийного Интернета за- 
тронутыми темами не исчерпывает- 
ся. Так что о литературных и музы- 
кальных пародиях, а также о сайтах 
несуществующих газет и журналов, 
общественных организаций и техно- 
логических проектов мы поговорим 
в следующий раз. 
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/ ПЕРВАЯ ПОЛОСА 

ИГРОТЕКА 

о 



НАШИ ПРАВИЛА 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и 
всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично разбираются в компьютер- 
ных играх различных жанров. Тем не менее мы выбираем авто- 
ров обзоров исходя из их предпочтений и опыта именно в данном 
жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем 
другие. Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро 
пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/Тогит. Поспорим, пообщаемся. 

В ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигура- 
ции, необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда 
речь идет о слишком завышенных системных требованиях к продук- 
ту, мы отмечаем данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессо- 
ром Аіпіоп 2500+ или сходным с ним по производительности Іпіеі 
Репііит 4, 512 МВ РАМ, видеокартами классов от СеРогсе4 Ті 4200 
до Расіеоп 9600 со 128 МВ памяти. Остальные параметры не кри- 
тичны для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду 
именно наши тестовые системы. 



5 



НАШИ ОЦЕНКИ 

***** 

Отвратительная игра. Не покупайте ни под 

каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой ошибок и не- 
доработок. Воздержитесь от покупки. 
***** 

Крепкий середнячок. Звезд с неба не хва- 
тает, но поклонники жанра могут найти в 
ней некоторые любопытные моменты. Иг- 
рать можно, если нет более интересных 
продуктов. 



***** 

Хорошая игра, удовлетворяющая всем кано- 
нам жанра, с интересным геймплеем. По воз- 
можности ознакомьтесь с этим продуктом. 
***** 

Великолепная игра, все элементы которой 
сделаны отлично. Ни в коем случае не про- 
пустите этот проект. 

Игровой шедевр. Лучший в 
своем жанре проект за пос- 
леднее время. Претендент на 
«Игровой Оскар» по итогам 
года. 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



КОЛОНКА РЕДАКТОРА 

Творчество против коммерции - избитая тема, к которой, как правило, 
обращаются не оцененные широкими массами деятели искусств: от пи- 
сателей-авангардистов до художников новой волны. 

В случае с играми скорее можно говорить о противостоянии инноваций 
и клонирования чужих идей. Первых в последнее время становится все 
меньше и меньше, а второе, наоборот, процветает. И причина, как ни 
странно, в нас с вами. Игроки очень прохладно принимают нововведения, 
не желая рисковать своими деньгами. Естественно, что и издатели с раз- 
работчиками не готовы ставить на кон свои куда большие средства, не 
имея твердых гарантий успешности проекта. 

Более того, в игровой индустрии инновационные игры всегда провали- 
ваются. Те, кого мы считаем родоначальниками жанра, на самом деле 
всегда были вторыми. Оипе 2? За много лет до нее была первая РТ5 
Апсіепт. Агт. от" ѴѴаг. ІІШта Опііпе появилась после Мегісііап 59. В ОіаЫо ис- 
пользованы многие идеи, ранее реализованные в ѴѴгаітЛ Даже 5ітз, уль- 
траоригинальное детище Уилла Райта, базируется на древней ШІе 
Сотриіег Регзоп, которая вышла еще на 2Х-5рест_гит. 

Появление в ближайшем времени игровых консолей нового поколения 
только усугубит проблему. Если сейчас бюджет игры А-класса составляет 
5 млн долл., то в будущем прогнозируется рост расходов до 20 млн, что уже 
сравнимо с производством голливудских фильмов. Немало найдется лю- 
дей, готовых рискнуть такой суммой ради того, чтобы какие-то ненормаль- 
ные сделали игру своей мечты. 

Сате сіеѵеіортепт. становится уделом толстосумов. Закрылась Тгоіка 
Сатез, умевшая делать оригинальные творения с потрясающей игра- 
бельностью, но сложные и не всегда понятные широким массам. Созда- 
ние нестандартных проектов смогут себе позволить только «гаражные» 
команды вроде Іпігоѵегзіоп, авторов Оагѵѵіпіа. Добро пожаловать в пре- 
красный новый мир! 

Сергей Галёнкин, зеёаІШс.иа 



НАША КОМАНДА 




Приоритетные жанры 
стратегии, опііпе-игры 

Наконец-то Сергею понра- 
вилась игра компании С5С 
Сате ѴѴогІс!. Да настолько, 
что о других стратегиях, вклю- 
чая любимую Роте: Тоіаі 
ѴѴаг, он в этом месяце даже 
слышать не хотел. К счастью, 
перед самой сдачей номе- 
ра Сергей получил полную 
версию ѴѴогІс! от" ѴѴагСгат"!:, 
так что ближайшее время 
он проведет в королевствах 



Игра месяца 



олео- 
новские войны» 



Приоритетные ж 
тактические асііоп, 
автосимуляторы 

Только-только иссяк, казалось, 
нескончаемый поток игр на 
тему войны во Вьетнаме, 
только Я нош стал потихоньку 
привыкать к другим цветам, 
кроме оттенков зеленого, как 
появилась Мегсепагіез. Так 
что вместо Вьетнама этот 
месяц Янош провел на про- 
сторах Северной Кореи. В 
роли, разумеется, отважного 
ойца. 



Игра месяца 



(5опу РІау5т_ат_іоп 2) 



Традиционное затишье в иг- 
ровой индустрии сказалось 
на всех наших редакторах, 
но больше всех пострадал 
Олег с его любовью к ори- 
гинальным и нестандарт- 
ным проектам. Поэтому в 
свободное от посещений 
украинских разработчиков 
время он спасал Галакти- 
ку в 5іаг ѴѴагз: КОТОР 2 и 
Зсгаріапс!. 



Игра месяца 



Хроники Химеры» 



Приоритетные жанры 
стратегии, асііоп 

Став владельцем коробоч- 
ной версии НаІМіте 2, Мак- 
сим порядком намаялся с 
загрузкой многочисленных 
обновлений кСоипІег-Зігіке. 
Пока шел этот длительный 
процесс, он удовлетворял 
свою страсть к стратегиям, 
увлекшись очень необычной 
Оагѵѵіпіа, самой странной РТ5 
из всех существующих. 



Игра месяца 



Приоритетные жанры 
адвентюры, микс 

Поскольку новых игр в этом 
месяце не было, Алекс уто- 
лял свой интерес к новинкам 
внимательным изучением 
новостей с Сате Оеѵеіорегз 
Соптегепсе. А еще он возгла- 
вил клан единомышленников 
в Сііу от" Негоез и теперь в 
свободное от работы время 
со своими верными друзь- 
ями занимается наведе- 
нием порядка на улицах 



Игра месяца 



Приоритетные жанры 
асііоп, консольные игры 

Выход отличной русской лока- 
лизации ОООМ 3 подвигнул 
Сергея еще раз пробежаться 
душными коридорами кос- 
мической базы на Марсе. 
Кроме того, он совершенно 
неожиданно для себя открыл 
замечательную детскую ]РРС 
Оагк Спгопісіе двухлетней дав- 
ности, которая, по его мнению, 
не уступает многим признан- 
ным лидерам жанра. 



Игра месяца 



(5опу РІауЗІаІіоп 2) 
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ИГРОТЕКА 



/ НОВОСТИ 




ООС-2005. Откровения 
МІСГ050ТТ. и ІЧіпіепсіо 

С 7 по 11 марта ѴѴезІ: Мозсопе Сопѵепііоп Сепіег, расположенный на 
землях Калифорнии, в городе «детей-цветов» Сан-Франциско, прини- 
мал очередную ежегодную Конференцию разработчиков игр ОЮС (Саше 
Оеѵеіорегз Соп^егепсе), благополучно перебравшуюся сюда из соседнего 
Сан-Хосе. 

На любом мероприятии подобного рода очень важные персоны обяза- 
тельно выступают с так называемыми ключевыми докладами. Полагаю, и 
нам следует знать, какие проблемы волнуют сильных мира сего, например 
Джея Алларда, главного архитектора программного инструментария для 
разработчиков игр ХМА (ох, и любят в МісгозоТС раздавать топ-менеджерам 
должность «архитектор») и одного из руководителей подразделения ХЬох. 

В общем-то, никто и не ожидал, что Аллард представит «живой» образец 
пехі-ёеп-консоли от Мі егозой. Пока все сходятся во мнении, что это сделает 
в мае лично Билл Гейтс на пресс-конференции накануне открытия ЕЗ 2005. 
В Сан-Франциско Аллард в шутливом тоне сказал, что он даже не может 
назвать официальное «имя» следующего «Х-ящика», но вместе с тем фак- 
тически официально подтвердил, что в Лос-Анджелесе презентация нового 
детища МісгозоТС все-таки произойдет. 

Тем не менее явление архитектора ХЫА народу сопровождалось полней- 
шим аншлагом. Вместимости Сгапс! ВаІІгоот еле-еле хватило на 3000 чело- 
век, возжелавших внимать откровениям пророка Джея. Он же, рассказы- 
вая на СОС о некоторых особенностях пехі: ХЬох или Хепоп (именно этими 
терминами пользовался сам г-н Аллард), фактически «дразнился», выдавая 
информацию мелкими кусочками. Кстати, заметим, что накануне ОЮС про- 
изошла очередная утечка спецификаций пехІХЬох в Сеть. 

Аллард сделал акцент не столько на технических особенностях новой 
приставки, сколько на дальнейшей модификации сервиса ХЬох І_іѵе, что не- 
удивительно, ведь отуважамого топ-менеджера МісгозоТС и его коллег исхо- 
дит аура убежденности в обязательности онлайнового компонента для игр 
следующего поколения. 

Охарактеризовав нынешнюю молодежь как Сепегаііоп Ретіх, требую- 
щую расширенных возможностей кастомизации, он заявил, что ее чаяния 
будут выполнены и, как бы в подтверждение своих слов, представил новый 
пользовательский интерфейс ХЬох (Зиіс!е. И еще - нас просто поразило ко- 
личество упоминаний об эре ЬЮ ТѴ в связи с пехі ХЬох. 

«Сердце геймера» - романтико-поэтическое название ключевого докла- 
да ветерана индустрии, президента ІМіпІепсІо Сатору Ивата. Однако речь в 
нем шла не только о возвышенном, но и о вполне земных технологичес- 
ких вещах. Так, из спича многоуважаемого Сатору-сан стало ясно, что рабо- 
та над следующей домашней консолью от ІМіпІепсІо с кодовым названием 
Кеѵоіиііоп ведется без отступлений от намеченного графика. Все идет по 
плану и у партнеров ІМіпІепсІо, создающих некоторые ее компоненты: гра- 
фическую подсистему, именемую на данном этапе НоІІуѵѵоос!, делает АТІ, а 
за чип Вгоасіѵѵау отвечает ІВМ. Такой себе получается филиал американской 
индустрии развлечений внутри домашнего развлекательного устройства. 

«Революция» будет обладать обратной совместимостью (стало быть, на 
ней мы сможем запускать игры для «кубика»), ее также снабдят поддержкой 
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ѴѴі-Рі. Добавим, что вскоре ожидается запуск бесплатного ѴѴі-Рі-сервиса и 
для владельцев І\Іігп;епс1о 05. 

Ивата продемонстрировал несколько новых проектов, в которых исполь- 
зуются такие пока редкие в игровой индустрии технологии, как распозна- 
вание голоса, беспроводная связь и управление при помощи Іоисп зегееп. 
Как и в случае с пехі ХЬох, новую информацию о Реѵоіиііоп будем ждать в 
мае из Лос-Анджелеса. 

О будущем своей компании Сатору Ивата рассказывал не без метафор. 
Возьмем хотя бы такую фразу: «Существует планета, которую мы все назы- 
ваем Видеоигры. Мы ее знаем очень хорошо, но во Вселенной существуют 
другие планеты, которые могут служить делу развлечений несколько иначе, 
чем современные видеоигры. Вот мы и горим желанием исследовать эту 
неизвестную часть Вселенной». 




Сатору Ивата 



САМЕПРОФИ 2005. 2-Й ТУР О 

По итогам 2-го тура конкурса СатеПрофи 2005 диски с хитовыми играми 

от компании «1С» достались следующим участникам: 

Недзелницкий Андрей (Киев) 

Смаль Андрей (Одесса) 

Вагабов Марат (Киев) 

Наумчак Александр (Винница) 

Зуев Андрей (Запорожье) 

Гнот Ирина (Борислав) 

Кохановский Олег (Ровно) 

Черняк Дмитрий (Киев) 

Якимчук Ярослав (Киев) 

Бирюков Вячеслав (Донецк) 

В общем зачете за право обладания компьютером АаѴапт.і$ 6І_ 1_Е от компа- 
нии «Квазар-Микро» с результатом 55 очков лидируют Евгений Червинс- 
кий из Одессы и Юрий Алексеенко из города Ровеньки Луганской облас- 
ти, которому достались дополнительные 5 очков за наиболее полный от- 
вет. Бонус за самый первый ответ получил киевлянин Андрей Недзелниц- 
кий. Со сводной таблицей результатов вы можете ознакомиться на сайте 
СаММеК - даттег.ііс.иа/датерготі. Вопросы 3-го тура ищите на с. 109. 
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СОС 2005. 

От «Симсов» 
к «Спорам» 



Гениями не становятся. Ими рождаются. Уже 
за 5ітСіт_у и ТИе Зітз великому гейм-дизайнеру 
Уиллу Райту можно ставить памятник, а он, поди 
ж ты, не останавливается на достигнутом и зама- 
хивается на такие глобальные и амбициозные 
вещи, что голова просто кругом идет. 

На конференции ООС 2005 в Сан-Франциско 
Райт представил свой новый проект Зроге, что 
в переводе означает «споры» - те самые, кото- 
рые мы проходили на уроках биологии. По сло- 
вам Уилла, он решил как бы воздать почести сво- 
им любимейшим играм, в том числе Рас-Мап, 
Рориіоиз, Сіѵііігаііоп, ОіаЫо. 

Итак, вначале было... нет, не слово, а некий 
первичный бульон, где плавало нечто вроде аме- 
бы. Это создание питается, приобретает какие- 
то свойства и способности, короче, развивается 
и постепенно переходит в следующую фазу, где 
геймплей кардинально меняется и начинает похо- 
дить на «дьяблу» - сражения с врагами, опять же 
получение новых умений и жизненного опыта. 

По мере дальнейшего продвижения нашей 
бывшей амебы по лестнице эволюции она из 
одиночки превращается в члена коллектива, и 
тогда в силу вступают законы, подобные приня- 
тым в §оо!-симуляторах типа Рориіоиз. Попече- 
нию игрока вверяется целая колония, которую 
нужно всячески обихаживать. 




Если все идет по плану, то коллективный разум 
колонии приходит к выводу, что пора строить го- 
рода, и здесь, как вы сами понимаете, Уилл Райт 
еще раз, но уже на новом уровне, проэксплуати- 
рует идеи своей же 5ітСіт_у. 

Дальше, по логике вещей, должно начаться 
развитие местной цивилизации (это намек!), за- 
вершающееся выходом нашей расы в космос и 
последующими ее действиями во Вселенной в 
режиме свободного геймплея типа запсІЬох. 

Самое интересное состоит в том, что этот су- 
перамбициозный проект - не просто оригиналь- 
ный концепт. Его активной реализацией уже за- 
нимается великолепная команда, которую соб- 
рал Уилл Райт в компании Махіз. 

Мы надеемся увидеть «Спору» в Лос-Анджеле- 
се на ЕЗ и всенепременно поделиться с вами 
своими впечатлениями. 



Взлеты и паления 
независимых разработчиков 



Не успели мы отпеть Іоп 5т_огт, как пришла пора 
писать эпитафию компании с родным русскому уху 
названием Тгоіка (Затез. Несколько недель цирку- 
лировали слухи о возможном ее закрытии, и вот не- 
минуемое свершилось. Леонард Боярский (І_еопагс! 
Воуагзку), один из руководителей студии, сделал 
официальное заявление, в котором подтвердил, 
что отныне «Тройки» больше нет. А жаль! Три игры, 
которые она успела сделать за свою недолгую исто- 
рию, запомнились многим своей оригинальностью, 
а вместе с тем и «глючностью». Перечислим их по- 
именно: 

• Агсапит: От5т.еатѵѵогкз & Ма$ск ОЬзсига 

• Тпе Тетріе от ЕІетепІаІ ЕѵіІ: А СІаззіс Огеупаѵѵк 
Ас!ѵепт_иге 

• Ѵатріге: Тпе Маздиегасіе - ВІоосІІіпез. 

В письме, помещенном на знаменитом сай- 
те фанатов «Фоллаута» под названием N0 Мит_апт_з 
АІІоѵѵеа!, причиной закрытия студии Боярский на- 
звал отсутствие средств для разработки будущих 
проектов. При этом он искренне поблагодарил фа- 
нов за поддержку, которую «Тройка» ошущала все те 
семь лет, что трудилась на девелоперской ниве. 

Несколько позже ѴѴеЬ-сайт Ыг.ёатесіаііу.сот 
опубликовал сведения о продажах игр, созданных 
«Тройкой» на американском рынке. Самым успеш- 
ным в коммерческом отношении стал дебютный 
проект студии - Агсапит (продано 234 тыс. ко- 
пий, заработано 8,8 млн долларов), коробок с Тпе 
Тетріе от" ЕІетепІаІ ЕѵіІ ушло почти вдвое меньше - 
128 тысяч, а прошлогоднему фавориту редакции 
«ДПК» Ѵатріге: Тпе Маздиегасіе - ВІоосІІіпез не уда- 
лось даже взять планку 100 ООО. Итог - всего-навсе- 
го 72 ООО копий. Печально! 




Да, тяжело 
приходится нын- 
че небольшим 
независимым 
студиям. Но не- 
которым все- 
таки удается «вы- 
бить фонды» под 
свои подчас без- 
умные проекты. 
Мы очень хоро- 
шо относимся 
к ЕІіхіг Зтхісііоз 
и Демису Хассабису, с удовольствием общаемся 
с ним на всех выставках, но, честно говоря, поя- 
вившаяся в прошлом месяце информация о новом 
проекте - космической многопользовательской он- 
лайновой игре, как бы сиквеле его «Республики» - 
нас не вдохновила. А ведь «Эликсиру» под это дело 
щедрые инвесторы отстегнули, ни много ни мало, 
а целый миллион полновесных британских фунтов 
стерлингов, то бишь почти два миллиона «зеленых». 

Получают финансовую подпитку от местных ин- 
весторов и норвежцы из Рипсот (кстати, в бли- 
жайшие пару недель создатели онлайнового мира 
Апагспу Опііпе собираются сделать весьма громкий 
анонс. Следите за материалами в «Домашнем ПК»). 
Но вместе с тем они пробуют зарабатывать средс- 
тва на разработку своих проектов и альтернативны- 
ми методами. Компания подписала соглашение с 
Маззіѵе Іпсогрогаіес!, согласно которому в ММОРРО 
Апагспу Опііпе будет размещаться реклама «нового 
поколения», предоставляемая Маззіѵе Ѵіс!ео Саше 
АсІѵеЯізіпё №т.ѵѵогк. 



БЕСТСЕЛЛЕРЫ МАРТА 
Великобритания 



Место 


Название 


Издатель 




Тпе Зігпз 2: Ц) п і ѵѳгзііу 


ЕА Сатез 


2 


СТР РІА ОТ Расіпё бате 


Аіагі 


3 


РооШаІІ Мапа^ег 2005 


5е§а І.ІК 


4 


Тпе5ітз2 


ЕА Сатез 


5 


НаІМіГе 2 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез 


6 


ЗіагѴѴагз: РериЫіс Соттапсіо 


І_исаз Агіз 


7 


Роте: Тоіаі ѴѴаг 


Асііѵізіоп 


8 


ѴѴогІсіоГѴѴагсгаП 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез 


9 


ЗІагѴѴагз: Кпдаз оПІіе ОІсІ РериЫіс II: 
Тпе 5Ші і-огсіз 


ЫсазАгІз 


10 


ЬогсІ От" Тпе Ріп^з: ВаШе Рог МісІсІІе- 
Еагіп 


ЕА Сатез 


США 


Место 


Название 


Издатель 


1 


ТпеЗітз 2: Ііпіѵегзііу 


ЕА Сатез 


2 


ѴѴогІсІ ОГѴѴагсгаЛ 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез 


3 


Тпе5ітз2 


ЕА Сатез 


4 


НаІГ-Ыте 2 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез 


5 


ЗіагѴѴагз: РериЫіс Соттапсіо 


І_исаз Агіз 


6 


ЗіагѴѴагз: Кпі§пт.з оШіеОІсІ РериЫіс II: 
ТпеЗіІп І_огсіз 


І_исаз Агіз 


7 


ТпеЗітз йеіихе 


ЕА Сатез 


8 


Наіо: СотЬат. Еѵоіѵео 1 


Місгозотт. 


9 


Саіаху от" Сатез 350 


Аіагі 


10 


РоІІегСоазІегТусооп 3 


Аіагі 


Россия. Магазины сети «Союз» ОеѵѵеІ) 


Место 


Название 


Издатель 


1 


СаІІ от" Оиіу: Второй фронт 


«1С» 


2 


Роте:Тот.аІ ѴѴаг 


«1С» 


3 


5Р5. Зігеет. гасіпё зупсіісаіе 


«Руссобит-М/ 
СРІ» 


4 


«Алеша Попович и Тугарин Змей» 


«1С» 


5 


«Зсгаріапсі. Хроники Химеры» 


«Акелла» 


6 


«Альфа антитеррор» 


«Руссобит-М» 


7 


«Принц Персии 2. Битва с судьбой» 


«Акелла» 


8 


«Зіпёіез. Расширенное издание» 


«Бука» 


9 


СООМЗ 


«1С» 


10 


«Пункт назначения: Берлин» 


«Новый диск» 


Россия. Магазины сети «Союз» (ОѴР-Ьох) 


Место 


Название 


Издатель 


1 


МУ5Т IV. Реѵеіаііоп 


ІІЫзотт/ 
«Руссобит-М» 


2 


Меп от"ѴаІог 


Ѵіѵепсіі ЦІпіѵегзаІ 
Сатез/ЗоПСІиЬ 


3 


Тпе Зітз 2 (версия для 


ЕА Сатез/ 
ЗоПСІиЬ 


4 


РиІІ Зресігит ѴѴаггіог 


тнсу 

«Руссобит-М» 


5 


Тпе5ітз2 


ЕА Сатез/ 
ЗоПСІиЬ 


6 


НаІГ І_іте2 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез/ЗоПСІиЬ 


7 


Тпе Зітз 2: Ііпіѵегзііу 


ЕА Сатез/ 
ЗоПСІиЬ 


8 


НаІТ І_іте 2 (версия для СѴО) 


Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
Сатез/ЗоПСІиЬ 


9 


І-ОгсізотЧпе Ріпёз:Тпе ВаШетог М ісісі Іе 
Еагіп 


ЕА Сатез/ 
ЗоПСІиЬ 


10 


ЕѵегСліезт.2 


50Е/ІЛэізотѴ 
«Акелла» 





О ЕСЛИ ИГРА ПОЗВОЛЯЕТ ВЫБИРАТЬ 
ЛИНИЮ ПОВЕДЕНИЯ, КАКИМ 
ВЫ ПРЕДПОЧИТАЕТЕ БЫТЬ? 



Не играю в такие игры 
5% 



Асііоп 
47% 




25% 



(Эиезт. (разговоры и решение 
головоломок) 
23% 
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«Домашний ПК» уже семь лет с при- 
стальным вниманием следит за укра- 
инскими разработчиками игр. И каж- 
дый год мыс радостью отмечаем тот 
факт, что отечественных компаний 
и проектов становится все больше 
и больше, растет их уровень, наши 
игры получают заслуженное призна- 
ние в мире. Сегодня мы предлагаем 
вам традиционный материал обо всех 
или почти обо всех украинских ком- 
паниях-разработчиках. 
Хочется заметить, что за прошедший 
год качественно изменился подход к 
созданию игр, многие студии провели 
редизайн своих проектов. Теперь уже 




никто не пытается с ходу создать иде- 
альную игру своей мечты, а избира- 
ет реалистичную, легче реализуемую 
цель. Больше внимания стали уделять 
и оптимизации процесса разработки, 
применению в нем западных управ- 
ленческих методик, что пошло только 
на пользу. И наконец-то многие ком- 
пании поняли, что великолепная сов- 
ременная графика, поддержка самых 
модных видеоакселераторов и техно- 
логий не дают даже 25% успеха. Ос- 
нова основ - геймплей. И нас неска- 
занно радует, что все студии решили 
сконцентрироваться именно на этой 
составляющей игры. 
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АЬузз Цдіііз Біисііо 



Компания АЬу$5 МдНк 5т.исІіо 

Город Киев 

Год основания 2002 

Количество сотрудников 30 человек 

Игры нет 

Проект (дата выхода) АЬу$$ І_ідНт.$: Ргогеп $у$т.ет$ 
(III квартал 2006 г.) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬу$$-ІідНт.$.сот 

Технологическая демо-версия космической ар- 
кады АЬузз І_ібгіІ5: Ргогеп 5узт_егл5, показанная на 
стенде «Домашнего ПК» на декабрьской «Компью- 
терной ярмарке Іпіеі и Загпзипё», привлекла при- 
стальное внимание посетителей. Действительно, 
такого красивого космоса, таких огромных и де- 
тально выполненных кораблей мы еще никогда 
не видели - в плане графики в своем жанре (в 
котором, кстати, стоящих игр в последнее время 
и не было) Ргогеп Зузіетз вне конкуренции. Чи- 
татели журнала могут ознакомиться с данным тех- 
но-демо - оно помещено на ДПК-СО. 

Стоит учесть, что в декабрьском демо мы ви- 
дим старые модели космических кораблей. Те- 
перь крейсера, громадные линкоры и колоссаль- 
ные станции стали еще более детальными и кра- 
сивыми. Благодаря модульной технологии, 
применяемой в АЬузз Ыёпіз, сборка кораблей од- 
ной расы происходит довольно просто, и игрокам 
будет позволено перед каждой миссией несколь- 
ко перестраивать свой истребитель. Напомню, 
что по геймплею Ргогеп Зузіетз - аркада, так что 
никакого менеджмента щитов, управления зве- 
ном и других сложностей здесь не предвидится - 
только многочисленные и разнообразные драки 



в космосе. Кстати, хотя игра линейная, а количес- 
тво миссий строго задано, благодаря системе ге- 
нераций боевой ситуации герІауаЬі 1 1 іт_у у «Замо- 
роженных миров» должен быть весьма высок. 
Нам обещают, что при одних и тех же основных 
заданиях общий рисунок миссий будет изменять- 
ся при повторном прохождении. Но главное нов- 
шество в игре... появление человека. Напомним, 
что ранее в проектах АЬузз І_іёпт_з участие чело- 
веческой цивилизации не предусматривалось, 
впрочем, и здесь это всего лишь один ее предста- 
витель - главный герой. 

Стоит отметить, что компания несколько пере- 
строила схему управления проектом: четче струк- 



турировала взаимодействие отделов и более ре- 
алистично оценила сроки его окончания. Теперь 
релиз запланирован на середину 2006 г. 

АЬузз І_іёпт_5 продолжает весьма успешно зани- 
маться и аутсорсингом (нам удалось оценить ра- 
боту над дизайном уровней в игре про Астерикса 
и Обеликса). Кроме того, новая область интере- 
сов компании - создание контента, а в планах и 
издание богато иллюстрированных ежемесячных 
журналов для детей (совместно с французским 
издательством). Смотрит АЬузз Ыёпіз и в сторону 
рынка игр для мобильных телефонов, тем более 
что некоторый опыт работы в этом сегменте у них 
уже имеется. 



Асііоп Рогшз 



Компания Аст-іоп Рогт$ 

Город Киев 

Год основания 1995 

Количество сотрудников 25 человек 

Игры СНазт: ТНе КіЙ; Сагпіѵогез; Сагпіѵогез 2; Сагпіѵогез: 

Ісе Аде 

Проекты (дата выхода) Ѵіѵі$ест.ог: Веазт. Іпзісіе 

(II квартал 2005); «Остров сокровищ» (II квартал 2005); 

Риіі МеЫ Вга (н/д) 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асііоп-^огтз.сот 

Проект Ѵіѵізесіог, начатый одной из старейших 
украинских игровых компаний Асііоп Рогглз еще 
в конце 2001 г., наконец-то подходит к заверше- 
нию. Буквально через два месяца (19 мая) он 
должен уйти в печать, и нам выпала возможность 
почти полтора часа поиграть в бета-версию «Ви- 
висектора». 

Общее впечатление от процесса можно считать 
положительным. Игра на начальных уровнях ра- 
дует огромными открытыми пространствами, чуть 
дальше - циклопическими сооружениями, а бли- 
же к середине - еще и детальными интерьерами 
подземных комплексов и заводов. Но большой 
срок разработки вышел «Вивисектору» боком. На- 
ряду с очень тщательно выполненными моделя- 
ми и зданиями здесь остались элементы, создан- 
ные еще пару лет назад, - им явно не хватает по- 
лигонов и лоска, который есть на последних 
уровнях игры. Вместе с интересными технологи- 
ями генерации меха животных, имитации горяче- 
го воздуха и взрывной волны, а также расчленя- 
емыми моделями противников применяются не- 
сколько устаревшие методы наложения текстур 
на наклонные поверхности. Одним словом, игра 
выглядит неоднородной. Возможно, кое-что еще 




получится подправить к дате релиза, но глобаль- 
ных изменений, скорее всего, не произойдет. 
Впрочем, как мы уже не раз говорили - самая 
современная графика не спасет игру с неинте- 
ресным геймплеем. Именно на игровой процесс 
и сюжет сейчас делают ставку в Асііоп Рогглз. 

Собственно сюжет игры полностью изменился, 
появились интересные повороты и отсылки к ранее 
происходившим событиям, во время прохождения 
вам придется несколько раз переосмысливать си- 
туацию на загадочном тропическом острове и да- 
же менять отношение к вашим бывшим противни- 
кам. Сюжет в «Вивисекторе» подается в виде мно- 
гочисленных роликов и скриптовых сценок. 

Динамичный геймплей нам понравился, но 
не будем скрывать: он пришелся нам по душе 



еще на ранних стадиях разработки игры. Хотя 
теперь в проекте Асііоп Рогглз намного меньше 
разудалой стрельбы в стиле Зегіоиз 5ат, «Виви- 
сектор» стал ближе к классическим шутерам ста- 
рой формации. Впрочем, детальный разбор по- 
летов не за горами, подождем близкого уже ре- 
лиза. 

Кстати, скоро уходит в печать и рисованная 
адвентюра «Остров сокровищ» по мотивам зна- 
менитого мультфильма Давида Черкасского. Гра- 
фика этого проекта очень хорошо передает ат- 
мосферу мультика. Еще одна игра, которой зани- 
мается Асііоп Рогглз, пока что не анонсирована, 
и авторы еще не готовы продемонстрировать ее 
широкой публике - это шутер под рабочим назва- 
нием РиІІ Меіаі Вга. 
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ИГРОТЕКА 



/ НАШИ ИГРЫ 





Реер 5Ііас1оѵѵ5 

Компания Оеер $Ыоѵѵ$ 

Город Киев 

Год основания 2001 

Количество сотрудников 25 человек 

Игры нет 

Проект (дата выхода) «Хегш: Точка кипения»/ 
(II квартал 2005) 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіеер-зпасіоѵѵз.сот 

Редакция «Домашнего ПК» завалена письма- 
ми читателей, которые интересуются, что проис- 
ходит с асІіоп/РРС Хепиз. Спешим успокоить пок- 
лонников этой игры: проект находится на финиш- 
ной прямой и в течение двух месяцев должен 
уйти в печать. 

В прошлогоднем материале мы тоже говорили, 
что игра практически завершена, однако опти- 
мистичным прогнозам не суждено было сбыться. 
Причина такова: огромное количество уточнений 
и пожеланий со стороны западного издателя Хепиз, 
компании Аіагі, привело к значительным измене- 
ниям, что в свою очередь потребовало нового 
этапа тестирования и устранения ошибок. Хотя 
все обещания, данные в начале работы над про- 
ектом, авторы выполнили. 

Из вынужденных нововведений в западной 
версии стоит упомянуть изменение названия (в 
английском варианте - ВоіІіп§ Роіпт.: Роас! т_о НеІІ), 
смену главного героя и героини, из-за которой и 
разгорелся весь сыр-бор, а также страны, где про- 
исходит действие игры (теперь это не Колумбия, 
а выдуманное латиноамериканское государство). 
Выкорчевыванию подверглись наркотики (в за- 
падной версии - адреналин), появились неуби- 



ваемые дети и женщины, исчезла революцион- 
ная и пропагандистская символика со стен и мно- 
гое другое. 

К нашему счастью, геймлей издатели не трону- 
ли. Нас по-прежнему ожидает запсІ-Ьох в стиле 
Моггоѵѵіпс!, полная свобода действий, возмож- 
ность использовать разнообразные транспортные 
средства, богатый выбор оружия, интересная ро- 
левая система и другие вкусности. 

Воспользовавшись тем, что игра практически 
готова, мы на полтора часа засели за Хепиз. В 
целом исследования тропических джунглей не- 
Колумбии нас удовлетворили. Выпавшие нам за- 
дания весьма интересны, мир игры живет своей 



жизнью, враги достаточно умны, а огромный уро- 
вень действительно огромен. Вот графика, к со- 
жалению, не вызывает тех слез умиления, что 
пару лет назад, но, в принципе, выглядит на твер- 
дую четверку. Стоит заметить, что на І\ІогтаІ иг- 
рать в Хепиз очень сложно. Мало того, что ваши 
враги перманентно устраивают засады на доро- 
гах, так еще и джунгли кишат различной опасной 
живностью, в том числе и двуногой, в небе пос- 
тоянно барражируют вертолеты, а бои в жарких 
точках не утихают ни на секунду. Впрочем, авто- 
ры говорят, что вполне реально пройти игру, ба- 
лансируя на грани между враждующими фрак- 
циями. 



РідііаІ Зргау 51исйо5 



Компания Оідіѣаі 5ргау $т.исІіо$ 

Город Киев 

Год основания 2001 

Количество сотрудников 16 человек 

Игры нет 

Проект (дата выхода) Уои аге ЕМРТѴДконец 2005 - на- 
чало 2006) 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіідііаізргау.сот 

Отрадно, что многие украинские студии нако- 
нец-то поняли: не графикой единой живы игры, и 
стали обращать внимание на геймплей. Впрочем, 
в случае с Уои аге ЕМРТУ киевской 0\&\іа\ Зргау 
5т_иа!і05 графическая (кстати, весьма впечатляю- 
щая) часть проекта уже практически закончена. 
Город победившего социализма отстроен почти 
целиком, населяющие его... существа обрели те- 
ла и голоса. Осталось только оживить этот город, 
над чем сейчас и работают сотрудники студии. 

Однако начнем мы все равно с рассказа о гра- 
фике. Нам удалось посмотреть некоторые уже го- 
товые локации игры и, надо сказать, увиденное 
поражает воображение. Город, составленный из 
зданий старого Киева, выглядит гнетуще и смут- 
но знакомо. Дело в том, что многие строения в 
Уои аге ЕМРТУ хорошо известны жителям столи- 
цы Украины, но, собранные вместе, они стано- 
вятся аллегорией Киева сталинских времен. Пам- 
флетом, вызывающим не смех и не гнев, а свет- 
лую ностальгию, приправленную толикой ужаса. 
Сочетание очень оригинальное. Есть здесь и собс- 
твенный Андреевский спуск, и Крещатик, и Опер- 
ный театр, и промзона, и вокзал. Все узнаваемо 
и гротескно. Кроме того, имеются загородные 




уровни - пресловутый колхоз, карьер и т. д. Бра- 
во архитекторам 0\&\іа\ Зргау, заслуженная Ста- 
линская премия обеспечена. 

Отлично смотрятся и персонажи, теперь они 
уже анимированы и разговаривают на своем та- 
рабарском языке. К слову, в игре масса забав- 
ных сценок с участием монстров-мутантов. Пара 
таких скриптовых эпизодов есть на двух первых 
уровнях Уои аге ЕМРТУ, которые в скором време- 
ни предстанут перед публикой в виде играбель- 
ной демо-версии. Это локации «Дурдом» и «Анд- 
реевский спуск». 

Как мы уже говорили, на данный момент про- 
ект находится на стадии создания геймплея. Уже 
сейчас понятно, что он вряд ли будет похож на 



бесшабашный асііоп в стиле Зегіоз 5ат, скорее 
станет напоминать НаІМіте. Врагов на уровнях 
будет немного, а периодически придется выпол- 
нять простенькие квесты. Кстати, добыча новых 
видов оружия, брони и т. д. станет одним из до- 
полнительных заданий. 

Отдельно хочется сказать о музыкальном напол- 
нении игры. Еще на прошлой КРИ музыка из Уои 
аге ЕМРТУ впечатлила редакторов «ДПК». Это ин- 
тересная смесь из советских маршей 30-50 гг., 
рок-аранжировок и синтезированных мелодий. 

Авторы планируют закончить свою работу к 
концу этого года. Хотя загадывать не стоит. Уои 
аге ЕМРТУ достаточно сложный проект, так что 
дата релиза может быть и перенесена. 
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ОІОзоП 



Компания ОІОзой 

Город Киев 

Год основания 2002 

Количество сотрудников 35 человек 

Игры нет 

Проекты (дата выхода) «Пираты XXI века» (2006); 
«Тактика пейнтбола» (н/д) 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.сНозогс.сот 

Компания ОЮзой широко известна в узких кру- 
гах любителей пейнтбола как разработчик серь- 
езного программного комплекса для поклонни- 
ков этого вида спорта. Впрочем, нашим читате- 
лям ОІОзоТІ интересна в первую очередь своим 
проектом «Пираты XXI века». 

На первый взгляд «Пираты» очень сильно на- 
поминают популярную РР5 Раг Сгу. И неудиви- 
тельно, ведь здесь действие также происходит 
на тропических островах. Впрочем, это единс- 
твенное сходство. В продукте ОЮзоТт. нет места 
мутантам, секретным экспериментам и супер- 
солдатам. Вместо этого - вполне правдопо- 
добные бандиты, современные корсары и аме- 
риканский спецназ, который с ними борется. 
Главный герой оказывается в самом центре во- 
оруженного конфликта между тремя сторонами 
и, традиционно, вынужден присоединиться к од- 
ной из них, чтобы уцелеть. В отличие от множес- 
тва похожих ситуаций в других играх, в «Пиратах 
XXI века» игрок сам решает, кто ему больше по 
душе (или, скорее, менее противен). Соответс- 
твенно изменяются задания, вооружение, сюжет 
и даже трактовка достаточно очевидных, каза- 
лось бы, событий. 




Но было бы ошибкой считать «Пиратов» ба- 
нальной стрелялкой. Несмотря на то что сами 
разработчики всячески открещиваются от ана- 
логий с сериалом СТА, именно он приходит на 
ум, когда смотришь на игру. Ведь наш персонаж 
может не только отстреливать врагов, но и во- 
дить различные машины, катера, водные мо- 
тоциклы и плавать с аквалангом. В «Пиратах 
XXI века» часть миссий будет связана с погоня- 
ми (в том числе и на воде), скрытым проникно- 
вением и даже подводной охотой. И вообще, 
вместо классических коридоров здесь реализо- 
ван целый архипелаг, по которому можно сво- 
бодно перемещаться в поисках заданий и при- 



ключений. Отдельного упоминания заслуживает 
наличие подводных миссий, совершенно уни- 
кальных для подобного жанра. 

Визуальная сторона игры поражает. Вода - луч- 
шая из всех, виденных нами в шутерах, и лишь 
грядущие РТ Воат.5 от «Акеллы» могут с нею потя- 
гаться. Модели и анимация персонажей выше 
всяких похвал, особенно нас впечатлили колорит- 
ные местные жители. ОІОзоТІ применяет ориги- 
нальную технологию генерации людей, так что, 
надеемся, в игре не будет армий клонов, как это 
часто случается в других проектах. 

Игра должна выйти в конце 2005 - начале 2006 г., 
что представляется нам вполне реальным. 





ЕІесІгопіс Рагасіізе 

Компания ЕІест.гопіс Рагасіізе 

Город Киев 

Год основания 1995 

Количество сотрудников 17 человек 

Игры «Трое из Простоквашино: В поисках клада» 

Проекты (дата выхода) «Трое из Простоквашино: 

Путешествие на плоту» (2005); ѴѴепгѵѵоІт (н/д), «Отель 

"У погибшего альпиниста"» (конец 2005) 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ер.сот.иа 

Наше посещение «Электронного Рая» практи- 
чески совпало со знаменательным событием - 
отправкой уже готовой игры о дяде Федоре и его 
друзьях в ОТК издателя - российской компании 
«Акелла». Поэтому вполне вероятно, что к тому 
времени, как будет отпечатан этот номер АПК, 
веселая и красочная адвентюра «Трое из Про- 
стоквашино: В поисках клада» уже появится в 
магазинах. 

Учитывая культовый статус обитателей дерев- 
ни, «Акелла» задумала целый игровой сериал, в 
который войдет не менее пяти эпизодов. Само 
собой разумеется, что реализация этих наполе- 
оновских планов поручена команде Еіесігопіс 
Рагасіізе. Судя по увиденным нами фрагментам 
из второй игры «Путешествие на плоту», локации 
и модели персонажей будут лучше проработа- 
ны. По словам руководителя студии Сергея Ме- 
лихова, увеличится количество локаций, а сюжет 
обеспечит более длительное время геймплея. 
Кстати, в создании простоквашинского сериала 
«Электронному Раю» помогает харьковская ком- 
пания Оегега. 

Опыт мировой игровой индустрии свидетель- 
ствует о том, что большой популярностью поль- 



зуются сборники мини-игр для самых маленьких 
с декорациями и героями популярных мульти- 
ков. И в этом смысле «Простоквашино» не ста- 
нет исключением. Уже готовятся две подобные 
подборки. 

Дети - наше будущее, но о взрослых игроках 
тоже забывать нельзя. Им Еіесігопіс Рагасіізе 
адресует оригинальную адвентюру по мотивам 
повести братьев Стругацких «Отель "У погибше- 
го альпиниста"», издавать которую собирается 
все та же «Акелла». Руководитель проекта Анд- 
рей Авилов рассказал нам, что работы над «Оте- 
лем» ведутся уже около 5 месяцев. Концепция 
и сюжет строятся с учетом того, что игра будет 
ориентирована не только на наших пользова- 



телей, знакомых с творчеством АБС, но и на за- 
рубежную аудиторию. Кстати, первая публич- 
ная демонстрация «Отеля» на Западе ожидает- 
ся на ЕЗ. 

И, наконец, военный шутер ѴѴепгѵѵоІТ. За вре- 
мя, прошедшее с нашей последней публикации, 
проект претерпел серьезные изменения. Он те- 
перь использует новый движок. Сценарий также 
был сильно переделан. Противников нашего ге- 
роя, носящего имя легендарного советского раз- 
ведчика Николая Кузнецова, снабдят АІ, обеспе- 
чивающим их командное мышление. Интересно, 
что атмосфера игры построена на контрастах: жут- 
кая бойня, взрывы, куски мяса и кровища на фо- 
не прекрасной украинской природы. 
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ИГРОТЕКА 



/ НАШИ ИГРЫ 



Ггодѵѵагез 



Компания Ргодѵѵаге$ 

Город Киев 

Год основания 1995 

Количество сотрудников 35 человек 
Игры «Шерлок Холмс: 5 египетских статуэток»; «Путе- 
шествие к центру Земли»; «Шерлок Холмс: Загадка сереб- 
ряной сережки»; «Щелкунчик» 
Проекты (дата выхода) 80 сіауз (2005); еще одна 
игра о Шерлоке Холмсе (н/д) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.1тодѵѵаге$.сот 

После того как «Тайна серебряной сережки» с 
участием гениального сыщика Шерлока Холмса 
увидела свет, франко-украинская компания 
Ргоёѵѵагез сосредоточила усилия на своем, пожа- 
луй, самом амбициозном проекте с кодовым на- 
званием «Вокруг света за 80 дней», или просто «80 
дней». Как видите, традиция использовать в качес- 
тве источника вдохновения классику мировой при- 
ключенческой литературы и чередование Конан 
Дойла сЖюлем Верном пока не нарушается. 

Но, как и в предыдущих случаях, сюжет игры 
не имеет ничего общего с оригиналом. Использу- 
ется лишь сама идея о кругосветном путешествии 
за установленный срок. По словам руководителя 
компании Ваеля Амра, в изобразительном реше- 
нии будут сочетаться жюльверновские представ- 
ления о развитии технологии и элементы художес- 
твенного стиля «арт нуво». 

Согласно сюжету, главный герой игры Оливер 
(а вовсе не Филеас Фогг) должен собрать доку- 
менты, которые позволят его дяде доказать, что 
именно он является автором нескольких эпохаль- 
ных изобретений. Для выполнения этой задачи 
парню придется обогнуть земной шар, поскольку 




дорогой дядюшка в молодые годы был весьма 
непоседлив и успел побывать в самых дальних 
местах нашей планеты. 

Естественно, полный маршрут кругосветного 
путешествия Оливера невозможно вместить в 
компьютерную игру, поэтому авторы сценария и 
разработчики остановились на четырех велико- 
лепных городах, которые сами по себе можно на- 
звать архитектурными памятниками, - Бомбей, 
Сан-Франциско, Йокогама, Каир. Передвигаться 
между ними герой будет на громадных транспор- 
тных средствах (корабль, поезд и дирижабль), на- 
рисованных в классическом жюльверновском 
стиле. 

Ваель Амр утверждает, что по масштабам иг- 
рового мира «80 дней» не будет иметь аналогов 
среди конкурентов-адвентюр. Кстати, говоря о 
жанре, он использовал термин геаі т_іте аоѴепІиге. 



И здесь как раз будет уместным упомянуть о том, 
что «80 дней» основывается на совершенно иных 
технологиях, нежели предыдущие проекты студии. 
Мир, по которому путешествует Оливер, смодели- 
рован в полном 30, реализуются чередование 
циклов день-ночь и изменения погоды. Нетрудно 
догадаться, что игра базируется на новом движ- 
ке, разработанном внутри компании. 

Уникальным для жанра адвентюры является и 
наличие ресурсов, необходимых для нормально- 
го функционирования персонажа. Для поддержа- 
ния жизненной энергии Оливеру потребуются пи- 
ща и сон, ну а время в качестве ресурса - это 
уже совсем интересно. 

Остается добавить, что по планам финишную 
ленточку проект должен пересечь в июле сего 
года, а его издателем на территории СНГ станет 
«Бука». 



С5С Саше ѴУогІсІ 

Компания С$С Саше ѴѴогШ 

Город Киев 

Год основания 1995 

Количество сотрудников 120 человек 

Игры «Казаки: Европейские войны» + 2 дополнения; 

Ѵепот; НоѵеКасе; «Завоевание Америки» + дополнение; 

РігеБІагѣег; «Александр»; «Казаки II: Наполеоновские 

войны». 

Проекты (дата выхода) 5.Т.А1.К.Е.К.: $пас!оѵѵ от" 
СНегпоЬуІ (ѵѵНеп іт.і$ сіопе); «Герои Уничтоженных Импе- 
рий» (начало 2006) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дзс-даше.сот 

Один из самых ожидаемых проектов СЗС (Зате 
ѴѴогІс! - стратегическая игра «Казаки II: Наполео- 
новские войны» - ушла в печать буквально на 
днях. Ее обзор вы можете прочитать на с. 104, а 
мы расскажем о других играх компании, находя- 
щихся на стадии разработки. 

В первую очередь наших читателей, очевидно, 
волнует судьба самого громкого украинского шу- 
тера З.Т.А.І..К.Е.Р.: Зпасіоѵѵ от" СпегпоЬуІ. Спешим 
успокоить - работы ведутся полным ходом, под- 
держка ОігесІХ 9 практически готова (правда, 
посмотреть ее «вживую» нам не удалось), искус- 
ственный интеллект уже функционирует. Мы так- 
же смогли увидеть в действии главное новшест- 
во игры - систему симуляции жизни. Честно го- 
воря, за тот небольшой промежуток времени, что 
мы видели З.Т.А.І..К.Е.Р., сделать какие-либо вы- 
воды нельзя, хотя некоторые непрогнозируемые 
даже авторами ситуации, созданные этой систе- 
мой и существенно влияющие на геймплей, мы 
заметили. Сейчас в С8С Сате ѴѴогІс! идет напря- 
женная работа именно над игровым процессом 
З.Т.А.І..К.Е.Р., вся графическая часть проекта уже 




полностью готова. Создаются сюжетные квесты, 
расставляются скриптовые события и сценки, об- 
живаются локации. 

Еще один интересный проект С5С - сериал 
«Герои Уничтоженных Империй» (Негоез от" 
АппіИіІаІес! Етрігез). Название рабочее и, как 
видно, составлено из частей заголовков трех по- 
пулярных стратегических серий. Задуманная 
компанией трилогия представляет собой РТЗ в 
фэнтези-мире, где используются магические за- 
клинания. Традиционно для СЗС на поле брани 
сойдутся многие тысячи солдат - игры в мень- 
шем масштабе разработчики просто не делают. 
Впрочем, в этом проекте есть еще и РРС-часть, 
где герои будут бродить в гордом одиночестве, 
истребляя толпы нежити в поисках заклинаний 



и артефактов, которые облегчат жизнь в страте- 
гической части игры. 

Сюжет развивается на протяжении всех трех эпи- 
зодов, и в каждом из них игрока ожидает несколь- 
ко сюрпризов, но подробности мы раскрывать не 
будем, чтобы не испортить удовольствие. Скажем 
только, что война эльфов и нежити перерастет в 
глобальный конфликт с участием совершенно не- 
ожиданных для сказочного мира войск. 

Визуальное решение достаточно традици- 
онно для СЗС - плоские солдаты, трехмерный 
ландшафт и массивные юниты вроде гигантов 
или боевых орудий. Первая серия ожидается 
уже к началу следующего года, а пока люби- 
телям стратегий есть чем себя занять - ведь 
«Казаки II» поступят в продажу 4 апреля. 
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МіпсШпк Біисііо 

Компания МіпсИіпк 51исІіо 

Город Киев 

Год основания 2003 

Количество сотрудников 19 человек 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) ТеІЫаг СНгопісІез: Кеипіоп 
(заморожен); Теііасіаг СНгопісІе$: Оесііпе (конец 2005 - на- 
чало 2006) 

ѴѴеЬ-са йт ѵѵѵѵѵѵ. ті псііі п кзШсІіо . сот 

К сожалению, а может быть, к счастью, проект 
киевской студии Міпс!І_іпк - глобальная стратегия 
ТеІІасІаг Спгопісіез: Реипіоп с боевой частью в сти- 
ле Тот_аІ ѴѴаг - отложен до лучших времен. После 
консультаций с издателем, российской Сагпе Расіогу 
Іпіегасііѵе, МіпсИіпк решила приостановить рабо- 
ту над Реипіоп и объявила о новом проекте - так- 
тической стратегии ТеІІасІаг Спгопісіез: Оесііпе. 

Сюжетно игра предваряет Реипіоп. В ней рас- 
сказывается о событиях, предшествующих рас- 
паду Тэллада рекой империи, и предлагается взгля- 
нуть на причины, приведшие к противостоянию, 
с разных точек зрения. Кстати, как обещают раз- 
работчики, некоторые из действующих лиц Оесііпе 
потом встретятся нам в Реипіоп. 

В первую очередь авторы решили отказаться 
от глобального стратегического режима, разбив 
игру на миссии. В трех кампаниях общей продол- 
жительностью 30 миссий нам предстоит управ- 
лять войсками восьми разных рас и народностей, 
втянутых в конфликт. Сюжет кампаний будет пе- 
рекликаться, в войну окажутся втянуты новые 
участники и постепенно перед нами предстанет 
общая картина конфликта. Между уровнями на 




полученный в боях престиж мы сможем нанимать 
новые войска, улучшать уже существующие, ме- 
нять им оружие и амуницию. Такая система чем- 
то напоминает магнате типа Рапгег СепегаІ. 

Под шумок, связанный с тотальным редизайном 
проекта, в Міпс!І_іпк перебрали игровой движок, ко- 
торый стал еще краше, чем прежде. К лучшему из- 
менилась внешность бойцов враждующих армий - 
им добавили полигонов, придав более солидный и 
яркий вид. Линейки солдат и боевых животных (а 
это не только лошади) разных рас, продемонстри- 
рованные нам разработчиками, впечатляют. 

По геймплею миссии Оесііпе ничем не отлича- 
ются от тактических сражений Реипіоп. Никакой 



экономики, огромные отряды (до 40 полков по 
100-300 «человек» в каждом), влияние типов пос- 
троений и фланговых маневров на мораль войск 
и прочее и прочее - почти как в Роте: Тот_аІ ѴѴаг, 
за одним исключением. Перед нами фэнтези - 
так что на поле боя выйдут маги. Кроме того, в 
некоторых миссиях можно будет применять риту- 
алы - глобальные заклинания, способные серь- 
езно изменить соотношение сил. 

В Міпс!І_іпк настроены решительно и планиру- 
ют закончить проект к концу 2005 г. Честно гово- 
ря, мы не разделяем оптимизма разработчиков 
и считаем более реальной датой релиза весну- 
лето 2006 г. 



Ве5*ѴѴау 





Компания Вез! ѴѴау 
Город Северодонецк 
Год основания 1991 (игровое 
подразделение - 1999) 
Количество сотрудников н/д 
Игры «В тылу врага» 
Проекты(дата выхода) «В тылу 
врага 2»(н/д) 
ѴѴеЬ-сайт нет 

В прошлом году единственной украинской игрой, пробившейся на вер- 
хушки международных чартов, оказалась великолепная стратегия о Второй 
мировой войне от северодонецкой компании Везт. ѴѴау. Кстати, она же по- 
лучила и массу наград от российских игровых изданий, в том числе, как это 
ни смешно, титул «Лучшая российская игра». 

Неудивительно, что сразу же после выхода игры было решено взяться за 
дополнение, в процессе работы над которым авторы поняли, что по количес- 
тву задумок и нововведений новый проект тянет на сиквел, а не аддон. О «В 
тылу врага 2» пока что известно очень немного. Из новинок планируется: уп- 
равление войсками в составе отрядов; улучшенный интеллект противников 
и ваших солдат; массовые рукопашные бои (!); свободная камера с возмож- 
ностью приближаться к земле; зимние карты. Игра будет использовать усо- 
вершенствованный движок первой части. А над сценарием «В тылу врага 2» 
снова работает известный украинский фантаст Александр Зорич. 

Несмотря на то что информации о новом проекте Везт. ѴѴау пока немно- 
го, мы почему-то абсолютно уверены - все у ребят выйдет как надо. В кон- 
це концов, первая часть им более чем удалась. 



Вооіаі Саше Оеѵеіортепі 
Сотрапу 




Компания Вооіаг. Саше 
Оеѵеіортепт. Сотрапу 
Город Донецк 
Год основания 1999 
Количество сотрудников 
30 человек 

Игры «Смертельные Грезы»; «Тор- 
мозилки» 

Проекты (дата выхода) Аде 

от Апдеіз (2006); «Сосіепате: 
ТиппеШпд 2» (н/д) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬооІаісот 



В прошлом году мы писали о планах «Булата» выпустить оригинальную 
РРС «Северные миры» и продолжение гоночной аркады «Тормозилки». Од- 
нако на данный момент первый амбициозный проект заморожен, второй 
находится в ожидании финансового покровителя, а компания занимается 
абсолютно новой игрой под кодовым названием А^е от" Ап^еіз. Информа- 
ции о ней пока совсем немного, что в принципе неудивительно - АоА офи- 
циально еще не анонсирована. 

Она представляет собой слэшер от третьего лица в довольно оригиналь- 
ной вселенной. Достаточно того, что главный герой - ангел, так что, пола- 
гаем, и противники будут ему под стать. Первые арты поражают уникаль- 
ным дизайном - похоже, художники «Булата» вдохновлялись древнеегипет- 
ской культурой. Ни о точной дате выхода, ни о сюжете или персонажах 
данных пока нет. 

Кроме игр для больших ПК и замечательнейших локализаций (о них в со- 
ответствующем разделе), компания занимается играми для телефонов и име- 
ет собственное издательство. В частности, сейчас мобильное подразделение 
«Булата» работает над созданием трехмерной стратегии о Второй мировой 
войне, а «Издательство Булат» уже успело выпустить три своих первых продук- 
та, среди которых танковый симулятор «Т-72. Балканы в огне». В планах - из- 
дание новых игр, а также финансирование сторонних разработок. 
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ИГРОТЕКА 



/ НАШИ ИГРЫ 



Возіоп Апітаііоп 



Компания Возіоп Апітаііоп 

Город Киев 

Год основания 1997 

Количество сотрудников 50 человек 

Игры КісНага 1 Зсаггу'з Ви$ут.оѵѵп: ТНе Вез! СНіѣІтаз Еѵег; КісНага 1 $саггу'$ Ви$уг.оѵѵп 2000; 
М&М'$: ТНе І_о$т. Рогтиіаз; ЗНеІІ Згюскеа 1 ; Витрег ѴѴагз; Оагкепесі $куе для РС и СС; Т0І\ІКА 
РігеіідНіег; ѴѴогШ Рокег Сгіатріоп$ггір; $сгаЬЫе 

Проекты (дата выхода) Сгігіз Мопеутакег ѴѴогШ Рокег СНатріопзггір (весна 2005); ко- 
мандный асгл'оп в средневековом сеиинге (н/д); сборник мини-игр для Оізпеу Іпт.егаст.іѵе 
(н/д); НеІЫюпе (моб.) (н/д) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬозІопапітаІіоп.сот 

Сразу же предупредим, что в ны- 
нешней сводке о состоянии дел в 
кузнице кадров отечественной иг- 
ровой индустрии, как нам ни жаль, 
не будет ни слова о «Шамане». По 
разным причинам этот проект по- 
ка заморожен, а его окончательная 
судьба будет решена лишь после 
того, как завершатся переговоры 
с потенциальными издателями. 

Но технологии, созданные в 
процессе работы над «Шаманом», постоянно совершенствуются. Свое даль- 
нейшее развитие они получили в весьма интересном и визуально краси- 
вом средневековом командном боевике, который чем-то напоминает 
Ват.т_Іет"іеІсІ, но с мечами, луками, осадными машинами и прочими атрибу- 
тами тех времен. Наша идея о разработке на основе движка «Шамана» си- 
мулятора охоты, похоже, также будет воплощена в жизнь. 

А знаете ли вы, что продукт, к которому команда Возіоп Апітаііоп прило- 
жила свои таланты, несколько недель не покидал первую десятку амери- 
канских чартов. Это ѴѴогІс! Рокег Спатріопзпір. Издателям настолько пон- 
равилась работа «Бостона», что они тут же выдали заказ на следующую се- 
рию, которая вот-вот выйдет под «лицензионным» названием Спгіз Мопеутакег'з 
ѴѴогІс! Рокег Спатріопзпір. 



— - - - - 




Компания ВТЕ $отг. 
Город Киев 
Год основания 2003 
Количество сотруд- 
ников 12 человек 
Игры нет 

Проекты (дата вы- 
хода) ЗреІІЬоок (2006) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. 
Ьт.е$отт..сот 

В прошлогоднем 
отчете о визитах к 
украинским игроде- 
лам вы впервые поз- 
накомились с этой 
перспективной ком- 
панией. Тогда мы писали, что ее первый проект только-только вышел из ста- 
дии рге-ргосіисііоп. 

Напомним, что ЗреІІЬоок задумана как яркая сказочная аркада с эле- 
ментами адвентюры. Причем платформенные интересы разработчиков 
не ограничиваются только лишь ПК, ведь консоли для аркад, можно ска- 
зать, дом родной. Поэтому в перспективе вырисовываются и версии для 
Р52 и ХЬох. Кстати, в декабре ВТЕ показывала свои наработки в Лионе 
на Сате Соппесііоп. По словам руководителя команды Вячеслава Богро- 
ва, они получили хорошие отзывы как от потенциальных издателей, так и 
от производителей игровых систем, в том числе от Зопу Сотриіег Епіег- 
Іаіптепі. 

Надо сказать, что первоначальное намерение делать игру на основе инс- 
трументария РепсІегѴѴаге было пересмотрено, и теперь она обрела свой 
собственный движок, разработанный программистами команды. 

Кстати, ребята нацеливаются на очень высокие стандарты качества и 
называют своими ориентирами хиты уровня ^к & Оехіег. Что ж, побегав 
вместе с главной героиней по одной из локаций, мы пришли к выводу, что 
ВТЕ под силу многое. Будем надеяться, что она не подведет. 



Сгагу Нойте 




Компания Сгагу Ноизе (до 2002 г. 
«Дядюшка Рисёч») 
Город Харьков 
Год основания 1996 
Количество сотрудников 
30 человек 

Игры (дата выхода) «Т-72: Балка- 
ны в огне»; «Вий: История рассказан- 
ная заново» 

Проекты «Убойное дело» (март 
2005); «Жюль Берн: Войны Изобрета- 
телей» (не объявлена) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгагугіоизе.ш 

Совсем недавно в «ДПК», № 1-2, 2005 мы уже подробно рассказывали 
о новых проектах харьковской студии Сгагу Ноизе, так что сейчас просто 
опишем текущее положение на фронтах. 

Аркадный шутер в стиле Сгітзопіапс!, ориентированный в первую оче- 
редь на мультиплеерные баталии КіІІ ОеаІ и получивший для рынка СНГ на- 
звание «Убойное дело», уже завершен. В тот момент, когда писались эти 
строки, мастер-диск уже ушел к издателю, компании «ИДДК». Так что ждите 
обзора в следующем номере. 

Что же до необычной РТ5 «Войны Изобретателей», то работы над ней еще 
только начались и загадывать дату готовности проекта в Сгагу Ноизе пока 
что не хотят. 

Напомню, что основа этой зіеат-рипк-стратегии в мире Жюля Верна - 
система конструирования юнитов, позволяющая добиться огромного раз- 
нообразия техники и выбрать свой собственный стиль прохождения игры 
и тактические приемы, комбинируя различные элементы машин. Еще од- 
на особенность игры - оконный интерфейс. Экран можно разделить на зо- 
ны, благодаря чему можно одновременно вести и контролировать боевые 
действия в нескольких местах карты. 

Отдельно нужно упомянуть о видеовставках. Они будут выполнены в сти- 
ле старого доброго С&С - с участием живых актеров, а это значит, что про- 
хождение кампании станет похоже на увлекательный интерактивный 
фильм. 




Регега Ргосіисйоп Біисііо 

Компания дегеіа 
Ргосіист-іоп $т.ис1іо 
Город Харьков 
Год основания 2002 
Количество сотрудников 
12 человек 
Игры «Репка» 
Проекты (дата выхода) 
«Маша и медведи» 
(II квартал 2005) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіегега.сот 

Харьковская компания 
Оегет с самого начала 
ориентировалась на со- 
здание детских игрушек - 
квестов, наполненных 
разнообразными разви- 
вающими аркадками и логическами головоломками. И, надо сказать, они 
у них великолепно получаются. Не зря же Еіесігопіс Рагасіізе именно «Де- 
резу» пригласила помогать им делать фоновые анимации для проектов о 
«Простоквашино». 

Первый детский квест «Дерезы» по мотивам классической «Репки» вы- 
шел в России еще в 2003 г. и в скором времени, даст бог, будет издан и 
в Украине. Не пропустите этот замечательный, очень яркий и забавный 
проект, который наверняка понравится не только вашим детям, но и вам 
самим. От привычной нам «Репки» в нем осталась лишь общая канва, а 
большое количество великолепной анимации и мини-игры не дадут вам 
заскучать. 

В таком же ключе будет сделана и новая игра «Дерезы» - «Маша и 
медведи», вот только выглядит он покрасивей, а уж вступительный ролик, 
который нам удалось посмотреть, просто поражает. Авторам впору сни- 
мать собственные рисованные мультфильмы. Даже то, что уже готово, 
совершенно не стыдно показывать по телевизору. Работа над игрой за- 
канчивается, и уже скоро мы надеемся написать о полной версии этого 
проекта. 
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ОѴ5 



Мегісііап'93 



Компания ЭѴ5 
Город Николаев 
Год основания 2000 
Количество сотрудников 

10 человек 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) 

«Восхождение на трон» 
(конец 2005) 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѴзНоше.сот 




Николаевская компания ЭѴЗ 
продолжает разработку своего 
геаі-ііте/пошагового стратеги- 
чески/ролевого проекта «Вос- 
хождение на трон». Демо-версия, 
показанная на «Новогодней ком- 
пьютерной ярмарке Іпіеі и Затзип^», позволяет нам с полной уверенностью 
заявить: «Верной дорогой идете, товарищи». В декабрьском демо можно бы- 
ло совершенно спокойно поучаствовать в тактических пошаговых драках, 
немного побегать по новым локациям и оценить внешний вид игры. 

Надо сказать, что за прошедший год ОѴЗ значительно улучшила графику, 
а модели юнитов стали намного детальней. Сейчас игра находится на ста- 
дии проработки дизайна отдельных игровых зон и скриптования квестов. 
Из нововведений стоит упомянуть то, что у геймера появился выбор уже из 
трех героев. Причем у каждого свои скиллы для прокачки, а помимо общих 
для всех квестов, имеются и уникальные персонализированные. 

Напомним, что в «Восхождении на трон» по глобальной карте вы путешест- 
вуете, как в РРС от третьего лица в реальном времени, бои же пошаговые на 
манер Негоез от" Міёпт_ апс! Ма$с. Юниты в армии героя развиваются от боя 
к бою. Всего же в игре свыше 90 типов войск и больше 40 заклинаний. 



Компания Мегісііап'93 
Город Луганск 
Год основания 1993 

Количество сотрудников около 30 человек 

Игры Асітігаі: 5еа ВаШез, Сагсаззоппе, Моизе Рогсе, ЕІ Сгапсіе, Аіехапсіег: Ноиг от" Негоез 
и еще почти десяток 
Проекты «Волкодав» (2005) 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тегіс1іап93.сот 

Старейшая игровая ком- 
пания Украины занята сей- 
час созданием ролевой 
игры на основе грядущего 
российского блокбастера 
«Волкодав», который в свою 
очередь снят по одноимен- 
ной книге Марии Семено- 
вой. К сожалению, продю- 
серы фильма строго-настро- 
го запретили разработчикам 
общаться с прессой и рассказывать какие-либо детали. Так что все, что вы 
прочитаете ниже, мы узнали из независимых источников, которые, возмож- 
но, не обладают абсолютно достоверной информацией. Проще говоря: по- 
ручиться за то, что это правда, мы не можем. 

Проект представляет собой аст_іоп-РРО с видом от третьего лица в изо- 
метрии на движке АІехапсІег: Ноиг от" Негоез («АПК», № 3, 2005). В роли Вол- 
кодава игроку предстоит пройти по сюжету книги, убивая врагов, выполняя 
квесты и решая несложные логические головоломки. Рядом, разумеется, 
будут верные друзья, хорошо известные поклонникам литературного пер- 
воисточника. Как и в оригинале, магии здесь почти не будет, хотя слепец 
Тилорн имеет в запасе пару волшебных приемов. 

Игра выйдет практически одновременно с фильмом (к его появлению, 
кстати, приурочены целых три компьютерные забавы), так что ждать оста- 
лось совсем недолго. 




Ргодгат-Асе 



ГСозіок Сатез 



Компания Ргодгат-Асе 
Город Харьков 

Год основания 1993 (игровое подразделение - 2001) 
Количество сотрудников 100 человек (игровое подразделение - 40 человек) 
Игры Іпѣегасііѵе 30 Аяиагішп; Ног$е Сго$$: $1еер1еспа$е; РИоІо Нипг_ег 
Проекты (дата выхода) Ногзе Сго$$ 30 (2005); СоѵѵЬоу 30 (заморожен) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ргодгатасе.сот 

Подробно о том, что при- 
вело харьковскую компанию 
Ргодгат-Асе к созданию игр, 
вы можете прочесть в раз- 
деле, посвященном украин- 
ским мобильным проектам. 
Сейчас же мы кратко озна- 
комимся с РС-раз работка ми 
фирмы. 

На текущий момент у ком- 
пании три законченных про- 
екта. Первый из них - обу- 
чающая аркада для детей 
РНотю Нипіег. Как понятно из названия, ребятишкам необходимо фотогра- 
фировать определенных зверей, а попутно они будут узнавать интересные 
сведения о животном мире. В планах - целая серия игр по различным при- 
родно-климатическим зонам. Второй завершенный проект Ргодгат-Асе - 
аркадный симулятор скачек с нетрадиционной системой управления Ногзе 
Сгозз: Зіееріеспазе, упор в этой игре делается на мультиплеер, в том числе 
и зрііі-зсгееп. В разработке находятся полностью трехмерный сиквел ска- 
чек по пересеченной местности - Ногзе Сгозз 30. Как ни странно, еще од- 
на игра харьковчан, к сожалению, пока что замороженная, имеет отноше- 
ние к лошадям - это симулятор ковбоя Соѵѵооу 30, основная особенность 
которого - управление большим стадом. 

В ближайших планах Ргодгат-Асе - расширение компании, получение ли- 
цензии от Зопу на разработку проектов для Зопу РІауЗІаІіоп 2, создание но- 
вых игр для І\Ііпт_епс!о ОатеВоу АоѴапсе и мобильных телефонов. 




Компания Ко$т.ок Сатез 
Город Киев 
Год основания 2001 
Количество сотрудников 16 человек 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) «Бельтион: Звезда Полынь» (заморожен); «Бельтион: Некро- 
мант» (конец 2005 - начало 2006) 
ѴѴеЬ-сайт нет 

Еще одна украинская 
компания, которая под- 
вергла свой проект то- 
тальному редизайну, - 
Ро5т_ок Сатез. Мечты со- 
здать идеальную РРС 
оказались слишком ам- 
бициозными, только на 
графическую часть, по 
трезвым подсчетам, сле- 
довало потратить чуть ли 
не 10 лет работы. Поэтому авторы решили ограничиться пока что одной по- 
бочной линией, имевшейся в оригинальном сюжете, события в которой 
происходят намного раньше катастрофы, изменившей мир Бельтиона. 

Другим стал и жанр игры, теперь Розіок Сатез нацелена на аст.іоп/РРС 
с боевой частью, более близкой к файтингу. Хотя ожидать новый В1ас!е от" 
Оагкпезз не стоит, авторы ориентируются на Кпіёпі отЧпе Тетріе, Зпасіе и 
другие подобные слэшеры. Впрочем, комбос для разных типов оружия нам 
уже обещали, как и наличие некромантской магии. Дело в том, что главный 
герой игры - послушник в Храме Смерти. Количество средств уничтожения 
монстров также значительно уменьшено, причем предпочтение отдается 
двуручному оружию. 

К сожалению, в это наше посещение Розтюк Сатез переработанный дви- 
жок игры (а теперь действие будет происходить от третьего лица) нам уви- 
деть не удалось, но разработчики обещают вскорости показать нам все кра- 
соты новой асІіоп/РРС. 
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ИГРОТЕКА 



/ НАШИ ИГРЫ 



Бресіог 51исІіо 



ІІСТ 



Компания Зресѣог $Ыіо 
Город Киев 
Год основания 2001 
Количество сотрудников н/д 
Игры «13-й подвиг Геракла» 
Проекты (дата выхода) «Свободу попугаям» (2005) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$рес1:ог$Ыіо.сот.иа 

Судя по всему, до 
полета блудного попу- 
гая Кеши в далекую 
Латинскую Америку 
на помощь своим соб- 
ратьям осталось сов- 
сем немного време- 
ни. Напомним, что иг- 
ра «Свободу попугаям» 
относится к числу «ли- 
цензионных», а ее глав- 
ный герой известен 
по книжкам Алексан- 
дра Курляндского и 
популярному мультсе- 
риалу. 

Руководитель студии Константин Булатников показал нам вступительный 
ролик, из которого становится ясным, каким оригинальным способом доб- 
рался Кеша до Бразилии, познакомил с главным злодеем Нон-Мортосом, 
несколько напоминающим нашего Кощея Бессмертного, провел неболь- 
шую экскурсию по тем локациям, которых мы раньше не видели. 

Кроме доводки игры «Свободу попугаям» до релизной кондиции, ребята 
из Зресіог 5т_ис!іо занимаются сейчас весьма оригинальной исследователь- 
ской деятельностью - изучением возможности создания игр для обычных 
бытовых ОѴО-проигрывателей и портирования на эту платформу уже сущес- 
твующих адвентюр. 





Компания ІІСТ 
Город Киев 

Год основания 1991 (игрово- 
го подразделения - 2003) 
Количество сотрудников 

15 человек (игры - б человек) 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) 

ЗіагМазІег Опііпе (конец 2005) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$т.агта$1:ег.$іі 
Киевская компания 
ІІСТ продолжает работу 
над своим ММ ОС-проек- 
том под названием 5т.аг- 
Мазіег Опііпе. Почти весь 

прошедший год авторы посвятили усовершенствованию наземной час- 
ти игры. Напомню, что ЗІагМазІег - это многопользовательская онлай- 
новая РРС, которая предложит два совершенно разных типа геймплея: 
аркадные космические бои в стиле Оезсепт. Ргеезрасе (своеобразный 
шутер в открытом пространстве) и классическую ролевую зсі-Я-игру с 
изометрической проекцией на поверхности планет и орбитальных стан- 
циях. 

Именно над наземной частью сейчас активно работают в ІІСТ. По сравне- 
нию с прототипными уровнями, которые мы видели год назад, показанные 
нам новые локации могут похвастаться намного большими размерами, усо- 
вершенствованным графическим движком, появлением монстров, различ- 
ными типами доспехов и оружия персонажей и переработанной ролевой 
системой. Визуально эта часть игры очень напомнила нам незабвенную 
Апагспу Опііпе (без дополнений). 

В планах компании скорый запуск открытого бета-тестирования проек- 
та, потом работа над пожеланиями пользователей, добавление новых лока- 
ций, в первую очередь наземных, квестов и т. д. А затем и запуск коммер- 
ческой версии ММОРРС. Как нам обещали, абонплата для отечественных 
игроков будет совсем необременительной. 



ІЮС 




Компания ІШС 
Город Киев 
Год основания 2002 
Количество сотрудников 

11 человек 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) 

«Сердце вечности» (2006) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.исіс- 
дате.сот 

Почему выключили во- 
ду в великолепном водо- 
паде, с которого, собствен- 
но, чуть больше двух лет 
назад начиналось наше 
знакомство с «Сердцем 
вечности»?! «Не беспокой- 
тесь! Это временное яв- 
ление. Ведутся ремонтные 
работы. Виновные нака- 
заны», - успокоил нас руководитель компании ІЮС. 

Год, минувший с момента последней публикации, прошел в трудах 
праведных. Уже готовы все виды оружия, реализована система одева- 
ния-раздевания персонажа, оттачиваются ролевые и боевые компонен- 
ты. Приятная новость ожидает любителей реализма: доспехи защищают 
то, что защищают, оружие попадает туда, куда попадает! 

Что касается тех элементов геймплея, о которых мы узнали впервые, 
то, пожалуй, наиболее интересной показалась возможность, выполняя 
квесты, принимать ту или иную сторону в боевых конфликтах. Нам про- 
демонстрировали сценку с нападением банды на караван гномов. Ко- 
му помогать, решайте сами. Но естественно, от исхода битвы будут за- 
висеть дальнейшие события в игровом мире. 

Кстати, гномы - самая технологичная раса в игре. В их городе функци- 
онируют метро и такси, а также действуют определенные экономические 
законы. 



«ООО Таркос Софт» 

Компания «000 Таркос Софт» 
Город Киев 
Год основания 2002 
Количество сотрудников 40 человек 
Игры нет 

Проекты (дата выхода) различные игры для корейских 
и американских заказчиков (н/д) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іагкоз. кіеѵ. иа 

До сих пор мы ни 
разу не писали о «Тар- 
кос Софт» - ведь в 
основном компания 
занималась програм- 
мным обеспечени- 
ем, не связанным с 
играми. Однако сей- 
час ребята делают 
несколько весьма 
интересных проек- 
тов для иностранных 
заказчиков, на кото- 
рые, несомненно, 
стоит взглянуть. 

Так, в разработке находятся одновременно две многопользовательские 
игры для корейского рынка: онлайновый файтинг и онлайновое безумие в 
стиле Каіатагі Оатасу. Обе предназначены для ПК, обе будут работать по 
подписке, пока, к сожалению, только на территории Южной Кореи. Еще 
«Таркос Софт» создает трехмерные игры для мобильных телефонов следую- 
щего поколения, но сейчас никакой информации о них еще нет, известно 
только, что выглядят они очень впечатляюще. 

Кроме того, посмотрели мы и на засекреченную стратегию, которую «Тар- 
кос Софт» делает в сотрудничестве с одним из известнейших американских 
гейм-дизайнеров. К сожалению, ничего публиковать о ней нельзя, но идеи, 
положенные в основу, нам очень понравились. 
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И наконец, коротко о других укра- 
инских игровых компаниях, с кото- 
рыми нам по тем или иным причи- 
нам не удалось пообщаться лично в 
течение последних месяцев. 

Одесская фирма «Одиссей», хоро- 
шо известная как издатель, пред- 
ставляющий в Украине интересы 
российского «Нового диска», реши- 
ла заняться разработкой. По слухам, 
совместно с земляками из комик- 
группы «Маски» они трудятся сейчас 
над своим первым проектом, офи- 
циальный анонс которого прозвучит 
несколько позже. Смеем предполо- 
жить, что нас ждет юмористический 
квест (анимированный или видео) с 
полюбившимися персонажами, хотя, зная креа- 
тивную энергию «Масок», жанр может быть абсо- 
лютно любым. 

Киевская ЗА Сатез продолжает работать над 
стратегией о Второй мировой под названием 
«Комбат». Напомним, что основными особеннос- 
тями игры были заявлены высокая реалистич- 
ность, большие уровни 20x20 км, огромное ко- 
личество техники. Движок «Комбата» научился 
отображать смену дня и ночи, освещаемые обла- 
ка, переработана была и система частиц. Парал- 
лельно увеличивается число техники и объектов 
в игровом мире. Выглядит, судя по скриншотам, 
«Комбат» неплохо, хотя до «Второй мировой» от 
«1С» и не дотягивает. 

В атмосфере секретности протекают в киевс- 
кой 05ѴѴ Сатез Зіисііо работы над стратегий 
«XIII век». Ни разработчики, ни издатели (компа- 
ния «1С») не дают никаких комментариев. Виден- 
ные нами скриншоты из новой версии игры по- 
ражают кинематографичностью, хотя модели сол- 
дат в концептуально близкой стратегии ТеІІасІаг 
Спгопісіез: Оесііпе смотрятся получше. Мы обя- 
зательно постараемся приоткрыть завесу тайны 
и рассказать вам об этом проекте в следующем 
номере «ДПК». 

Новообразовавшаяся киевская студия Аііеп 
ѴѴогкзпор ЗШсІіоз трудится над тактической стра- 
тегией Вот То Реі^п, заявлены сочетания РТЗ и 
тактики, глобальная карта, 40 тыс. юнитов в сра- 
жении (похоже, лавры С5С не дают покоя нико- 
му), очень умный АІ (впрочем, эта рекламная фра- 
за повторяется разработчиками всех стран, как 
мантра), реалистичные осады замка и пр. Наде- 




Ж 



емся в следующем номере поговорить об этом 
проекте подробнее. 

Компания АѴѴ Огоир (Горловка) продолжает со- 
вершенствовать свою ММОРРС Апоіпег ѴѴогІс!, 
буквально еженедельно выпуская обновления к 
игре, в которых исправляется баланс, добавляют- 
ся новые локации, монстры, задания и предме- 
ты. Кроме того, сейчас изменяется движок игры, 
улучшается графика и интерфейс. Ну а в планах 
студии сиквел - Апоіпег ѴѴогІс! 2, где будут учтены 
все пожелания игроков относительно первой час- 
ти игры. 

Пока что хранит молчание о своих собствен- 
ных больших проектах харьковская СРАѴІТЕАМ, 
основанная в 2004 г. выходцами из Сгагу Ноизе. 
Фирма занимается тіазп-играми и работой по аут- 
сорсингу к детским адвентюрам «Трое из Просток- 
вашино. Путешествие на плоту» для киевской 
Еіесігопіс Рагасіізе и «Путешествие Алисы» для 
московской Зіер Сгеаііѵе Огоир. 

Стратегический проект ЗІееІ ЗдиаІІ: Тпе ВІаге 
от" Еазіегп Ргопі от киевской студии 0\д}іа\ Агі, по 
нашей информации, уже достиг стадии играбель- 
ной демо-версии, но, к сожалению, разработчи- 
ки несколько завязли в аутсорсинг-заказах, поэ- 
тому прогресс не так велик, как хотелось бы. В 
прошлом году ходили слухи, что в состав Оіёііаі 
Агт. вольется студия 0\&\іа\ Вгаіп Іпіохісаііоп со 
своей собственной игрой «Гробовщики. Месть ан- 
гелов», но подтверждения слияния мы еще не по- 
лучили. 

Немецко-украинская компания МаизЗоттл/ѵаге 
(Донецк) уже почти завершила создание авиаар- 
кады ВаШе от" Еигоре: РоуаІ Аіг Рогсез, издателем 



которой в Америке станет Зігаіеёу Рігзі. 
Другие донецкие компании, ІТ Сгоир и 
І_иску Зотт., пока что не распространя- 
ются о своих новых разработках, хотя, 
как мы знаем, вторая из них продолжа- 
ет трудиться над ММОС-проектом, под- 
робности о котором мы сможем сооб- 
щить вам сразу после КРИ. 

І\І_Сате ЗШсІіоз из Днепропетровс- 
ка в конце февраля закончила свой пер- 
вый некоммерческий продукт «Легенды 
Аллодов: Наследие Некромансера». Он 
доступен для свободной загрузки на сай- 
те ѵѵѵѵѵѵ.ІеёепсІзоТаІІосІз.Ыр.ги. Напом- 
ню, что для игры вам потребуется пол- 
ная версия Оип^еоп Зіе^е не ниже 
1.10.0.1460. Сейчас студия начала работать над 
коммерческим проектом, хотя информацией о 
жанре игры и ее особенностях мы пока не рас- 
полагаем. 

Луганская Ѵоосіоо Оігпепііоп сейчас серьезно 
занимается рекламными игрушками и работает 
над концептом аркадной гонки по большому го- 
роду с акцентом на боевую часть и детальной сис- 
темой повреждения транспортных средств. Ком- 
пания продолжает выпускать и зпагеѵѵаге-игры. 

Харьковская «Класс А» завершила работы над 
первой частью своей стратегической саги «Мальгри- 
мия» и сейчас активно ищет возможность издать 
игру в Украине, а также раздумывает над продол- 
жением проекта, планируя кардинально изменить 
в первую очередь достаточно отсталую графичес- 
кую часть игры. 

К сожалению, у нас нет никаких известий от 
киевской студии Вгаѵо Іпт_егаст_іѵе, сайт компании 
давно не обновлялся, а телефоны и е-таіі не от- 
вечают. Нет новой информации и о РРС Агтаёесісіоп, 
создаваемой на базе пакета Оагк Вазіс Рго севе- 
родонецкой фирмой Сгоѵѵ Іпіегасііѵе. Загадкой 
для нас остается и киевская Ога^оггЛу Зіисііо, ори- 
ентированная на аутсорсинг. Единственное, что 
мы знаем, - в студии работают люди, ранее со- 
трудничавшие с Возтюп Апітаііоп и АЬузз І_іёпт_з 
Зт_ис!іо. Не идут на контакт с журналистами и со- 
трудники Регзпа Зіисііа (ІЧІКІТОѴА Сатез), хотя, 
кроме аутсорсинга, у компании четыре собствен- 
ных проекта в работе. Не удалось нам познако- 
миться и с недавно образованной киевской 
Зутрпопу Сатез, обязуемся наверстать упущен- 
ное в следующем номере журнала. 
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ИГРОТЕКА 



/ МОБИЛЬНЫЕ ИГРЫ 



Мобильные игры 




Олег Данилов 




Мы регулярно пишем об отечественных разра- 
ботчиках компьютерных игр, но до недавних пор 
почти не уделяли внимания украинским коман- 
дам, создающим игровые проекты для мобиль- 
ных устройств - РЭА и сотовых телефонов. Впро- 
чем, еще совсем недавно эта тема представляла 
для нас скорее теоретический, чем практический 
интерес; сегодня же в общественном транспор- 
те, на улице, в кафе мы все чаще встречаем лю- 
дей играющих. Да, в большинстве случаев это 
простенькие, предустановленные в мобильных 
телефонах ^ѵа-игрушки, но интерес к серьезным 
продуктам сторонних разработчиков растет бук- 
вально на глазах. 

Одним словом, мы решили рассказать о не- 
скольких украинских компаниях, создающих мо- 
бильные игры. Мы выбрали пять фирм с совер- 
шенно разными подходами к разработке и корпо- 
ративной философией, наиболее точно, по нашему 
мнению, отражающих современное состояние 
рынка игр для сотовых телефонов и КПК. Вообще 
же подобных компаний и групп у нас в стране 
очень много. Игровыми проектами для мобиль- 
ных платформ занимаются и некоторые студии, 
засветившиеся на рынке РС-игр: І\Іікіт_оѵа (Затез, 
АЬузз и'ёпт_з51:исІіо, ВооІаІСате, Возіоп Апітаііоп, 
«Таркос Софт» и другие. Но начнем мы, пожалуй, с 
рассказа об особенностях создания епіегіаіптепі- 
продуктов для портативных устройств. 



Главное отличие мобильных проектов от РС- 
игр - низкая стоимость разработки (по крайней 
мере, в 10-20 раз ниже, чем у компьютерной иг- 
ры). По сути, любой студент, знакомый с основа- 
ми программирования на ^ѵа, практически без 
всякого начального капитала и дополнительных 
затрат может в течение нескольких недель создать 
собственную простенькую аркадку или логичес- 
кую игрушку. Вообще считается, что проект на- 
чального или даже среднего уровня два человека 
(программист и пиксельный художник) могут сде- 
лать за полтора-два месяца. Учитывая уровень 
зарплат подобных специалистов в Украине, мож- 
но оценить стоимость разработки примерно в 
1,5 тыс. долл. Скажем, в Европе это обошлось бы 
в 5-10 раз дороже. 

Именно по этой причине рынок мобильных 
игр на Западе и в СНГ катастрофически затова- 
рен. Сотни и тысячи похожих продуктов, создан- 
ных энтузиастами из ех-ІІЗЗК и стран бывшего 
соцлагеря, буквально переполняют серверы кон- 
тент-провайдеров и операторов мобильной свя- 
зи. Это всевозможные вариации на тему клас- 
сических тетрисов, арканоидов, змей, реверси 
и т. д. Понятно, что в такой ситуации получить 
прибыль нереально, поэтому самые умные и 
практичные из энтузиастов-студентов начинают 
объединяться с себе подобными и создавать бо- 
лее сложные проекты. 



На данном этапе разработчики сталкиваются с 
другой проблемой. Традиционно на мобильных те- 
лефонах популярностью пользуются простенькие 
игры с незамысловатым геймплеем, которые мо- 
гут занять вас на 10-20 минут, пока вы ожидаете 
автобус. С РЭА ситуация несколько иная, но суть 
остается прежней - на карманных компьютерах 
играют в метро, на остановке и т. д., но очень ред- 
ко дома в часы отдыха, а значит, время одного се- 
анса также ограничено. Но, как мы уже знаем, 
продать простенькие игры довольно сложно, поэ- 
тому приходится делать оригинальные проекты - 
симуляторы, пошаговые стратегии, аркады, при- 
ближающиеся по сложности реализации к своим 
компьютерным прототипам, но с сознательно уп- 
рощенным геймплеем. В данном случае стоимость 
и длительность разработки возрастает и может до- 
стигать 15-30 тыс. долл. при команде в 3-5 чело- 
век, занятой в течение 2-6 месяцев. Впрочем, 
эти цифры сильно разнятся в зависимости от ком- 
пании и ее подхода к созданию игр. 

Особняком стоят западные проекты для мо- 
бильных устройств, разрабатываемые по кино- и 
комикс-лицензии или же в качестве сателлитов к 
приставочным и компьютерным играм. Такой 
проект может стоить (в Европе и США, так как в 
СНГ их пока, по нашим сведениям, нет) - 100- 
200 тыс. долл. и длиться до 12 месяцев при коман- 
де в 10-20 человек. Впрочем, представите- 
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ли отечественных компаний считают, что в неко- 
торых случаях затраты на реализацию ААА-игр 
существенно завышены, и в наших условиях по- 
добные проекты должны обходиться гораздо де- 
шевле. Сравнимы с вышеуказанными цифрами 
стоимость и срок разработки многопользователь- 
ской игры для мобильных телефонов - инвести- 
ции на создание стабильной клиент-серверной 
системы могут быть просто огромными. Впрочем, 
соотношение затрат здесь такое же, как в РС-ин- 
дустрии, - ММОО в 5-10 раз дороже однополь- 
зовательской игры. 

Если говорить о продаже и распространении 
мобильных игр, то существует несколько обще- 
принятых моделей дистрибьюции, и практически 
все они используются отечественными разработ- 
чиками. 

Первый путь распространения - прямые за- 
грузки и продажи игр с собственного ѴѴеЬ-сайта. 
Но не надо обольщаться: для того чтобы этот ме- 
тод стал приносить ощутимую прибыль, необхо- 
димо затратить немало средств и ресурсов на рас- 
крутку сайта. Просто выложить свои игры в Ин- 
тернете и стричь купоны не получится. Но при 
правильном проведении рекламной кампании и 
при достаточно большом количестве выпускае- 
мых продуктов через некоторое время возможно 
превращение компании из простого разработчи- 
ка игр в контент-провайдера. Самые крупные оте- 
чественные фирмы - АЬ50Іит_і5т_.сот и Оріаге - в 
2004 г. совершили такой рывок. 

Второй, во многом родственный, путь дистри- 
бьюции - через другие интернет-ресурсы. Здесь 
действует та же схема, что и для зпагеѵѵаге-игр: 
существует множество подобных сайтов, как 
глобальных, так и локальных, делящихся по ре- 
гионам, языковым группам и мобильным плат- 
формам. 

Третий, и, пожалуй, самый привлекательный 
для разработчиков способ распространения - че- 
рез операторов мобильной связи (для РОА-игр 
этот метод, естественно, неприемлем). Пробить- 
ся к крупному западному или даже отечественно- 
му оператору очень трудно. Огромные компании 
со сложной структурой несколько неповоротливы 
и предпочитают работать с двумя-тремя крупны- 
ми контент-провайдерами, а не общаться с сотня- 
ми независимых студий. К тому же для операто- 
ров игры пока что далеко не основной вид зара- 
ботка. Впрочем, по мнению аналитиков, в течение 
ближайших двух лет доходы от загрузки медиакон- 
тента и оплаты трафика в многопользовательских 
играх займут первую графу в годовых отчетах о 
прибыли мобильных операторов. 

Четвертый путь, близкий только что рассмот- 
ренному, - дистрибьюция через контент-провай- 
деров. В чем-то данные компании сродни опера- 
торам мобильной связи, но несколько более ди- 
намичны. Однако самое важное, что игры 
являются для них одной из основных статей дохо- 
да, то есть они сами заинтересованы в продви- 
жении качественных проектов независимых сту- 
дий. Хотя здесь есть масса нюансов, таких как 
пересекающиеся каталоги контент-провайдеров, 
субдистрибьюция и др., выходящих за рамки дан- 
ной статьи. 

Еще два метода распространения - ОЕМ, че- 
рез производителей телефонов и РЭА, и на СО- 
дисках в виде коллекций игр - для отечественных 
фирм практически неприемлемы, хотя работы в 
этом направлении нашими компаниями ведутся 
и порой приносят неплохие результаты. 



Стоит отметить, что стоимость мобильных игр, 
если говорить о телефонах, составляет на украин- 
ском рынке 4-16 грн, на западном $5-20, т. е. 
аналогична цене зпагеѵѵаге-продуктов. Разработ- 
чик получает только часть прибыли, порой весь- 
ма незначительную (5-10%). 

Что касается мобильных телефонов, то отечес- 
твенные студии пишут свои проекты в первую 
очередь на ^МЕ, что связано с большим ассор- 
тиментом моделей, поддерживающих данную тех- 
нологию, с ее простотой и открытостью. Хотя на- 
до признать: масса ограничений виртуальной 
^ѵа-машины создает немалые трудности про- 
граммистам. Во-первых, это невысокая скорость 
работы интерпретатора, не позволяющая созда- 
вать действительно насыщенные и динамичные 
игры. Во-вторых, ограниченный объем виртуаль- 
ной памяти, отводимый под ^ѵа-мидлеты, и 
невозможность доступа ко всем ресурсам теле- 
фона. Игры для РОА делать несколько проще, но 
проблема быстродействия процессора и недоста- 
точного объема памяти имеется и здесь. Впро- 
чем, с каждым месяцем мобильные устройства 
становятся все более мощными. 

Еще одна проблема, с которой сталкиваются 
разработчики продуктов для мобильных плат- 
форм, - нехватка информации и документации 
по новым моделям сотовых телефонов. Ведь да- 
же при полной стандартизации ^МЕ реализация 
специальных и служебных функций у разных уст- 
ройств сильно отличается. Учитывая высокую сто- 
имость самих телефонов, а порой и их недоступ- 
ность на нашем рынке, независимые группы вы- 
нуждены использовать для отладки своих проектов 
различные эмуляторы, что не всегда приводит к 
прогнозируемому результату. Игра может совер- 
шенно нормально работать на эмуляторе и абсо- 
лютно не запускаться на реальном телефоне. Са- 
мое печальное, что какую-либо поддержку от про- 
изводителей устройств небольшой отечественной 
фирме получить практически невозможно. Хотя 
есть и исключения - ІМокіа очень лояльно отно- 
сится к сторонним разработчикам, а на форумах 
компании можно получить исчерпывающий ответ 
на все вопросы. С РОА в этом плане намного про- 
ще, здесь существуют только две конкурирующие 
платформы - Раіт и Роскеі РС, а с документаци- 
ей и поддержкой со стороны производителя все 
в полном порядке. 

Я думаю, из вышесказанного вы уже поняли, 
что разрабатывать игры для мобильных устройств 
не так просто, как может показаться на первый 
взгляд. Тем не менее этот сегмент индустрии элек- 
тронных развлечений является сегодня наиболее 
динамично развивающимся. А в ближайшие го- 
ды, по мнению аналитиков, мобильные игры вый- 
дут на первый план, опередив даже консольные 
по охваченной аудитории и прибыльности. Эти 
прогнозы кажутся очень реальными в связи с вы- 
ходом новых операционных систем, таких как 
ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 2005, появлением функций 
30-графики в ^ѵа, увеличением мощности про- 
цессоров, объема памяти и размера экранов пор- 
тативных устройств. Ну а будущее, похоже, за уни- 
версальными устройствами, совмещающими 
функции телефона, РОА и игровой приставки. По- 
ка что мы называем такие продукты смартфона- 
ми, но кто знает, может, их скоро переименуют в 
игрофоны. 

А теперь давайте познакомимся с украински- 
ми компаниями, создающими игры для мобиль- 
ных платформ. 



№ѵѵОгоипс1 



Компания ЫеѵѵСгоипсІ 

Город Киев 

Год основания 2002 

Количество сотрудников 5-10 человек 
Игры 8 (10 аутсорсинг) 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.пеѵѵдгоипсі.сот.иа 




По сравнению с другими компаниями, пред- 
ставленными в данном обзоре, МеѵѵСгоипо! ка- 
жется совсем небольшой, хотя это, пожалуй, са- 
мый характерный типоразмер студии, работаю- 
щей над мобильными проектами на украинском 
рынке (см. вступительную часть). 

№ѵѵСігоипсІ одновременно занимается созда- 
нием серьезных клиент-серверных бизнес-при- 
ложений для крупных западных компаний (ѴізиаІ 
Вазіс, ^ѵа, ХМІ_ и т. д.), а также «написанием» мо- 
бильных игр для зарубежных партнеров. В пос- 
леднее время аутсорсинг дополнился работой над 
полностью оригинальными игровыми проектами, 
которые сейчас можно найти на контент-серве- 
рах таких украинских операторов, как ІІМС и «Ки- 
евстар». Всего сотрудники МеѵѵСгоипс! создали 
10 игр для западных заказчиков и 8 собственных. 

В своих проектах компания ориентируется на 
самую широкую аудиторию, стараясь делать не- 
сложные, управляемые буквально двумя пальца- 
ми игрушки. Впрочем, в игровом плане здесь есть 
интересные находки. Нам понравились неслож- 
ная, но весьма захватывающая аркадная голо- 
воломка Е^ёз, динамичные гонки на катерах 
АдиаРасе, аналог ВеаспНеас! под названием Ріге 
Ат. ѴѴШ и аркадка 1ип&\е Огеат. 

Сейчас компания работает над тремя новыми 
проектами, в том числе АдиаРа^е 2. Также в на- 
стоящий момент МеѵѵСгоипо! занимается разра- 
боткой серьезной многопользовательской клиент- 
серверной игры, которую планирует запустить на 
украинском рынке в ближайшем будущем в сети 
одного из операторов. Таким образом, и наш оте- 
чественный геймер сможет приобщиться к пре- 
лестям кооперативного мультиплеера, а на рын- 
ке мобильных игр в Украине появится новый вы- 
сокотехнологический продукт. 



Домашний ПК 4/2005 99 

о 




ИГРОТЕКА 



/ МОБИЛЬНЫЕ ИГРЫ 



АЬ5о!и*І5*.сот 

Компания АЬзоІиІізісот 

Город Днепропетровск 

Год основания 1999 

Количество сотрудников 30 человек 

Игры более 100 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬ$оІитл$т..ш 

Днепропетровская фирма АЬзоІиІізІ.сот поя- 
вилась на свет в 1999 г. Ее костяк составили вы- 
ходцы с физического факультета Днепропетровс- 
кого университета. Изначально «абсолютисты» за- 
нимались научными разработками в области 
звука, видео, физического моделирования, а со- 
здание игр было для них лишь хобби. Но посте- 
пенно ситуация изменилась. Увлечение перерос- 
ло в бизнес, появился первый сайт компании, а 
на нем - первые игры, тогда только для ѴѴіпсІоѵѵз. 
Сейчас в активе АЬзоІиІізІ.сот уже более сотни 
игр для шести платформ. 

В соответствии с корпоративным девизом «Иг- 
рай везде» днепропетровские разработчики пред- 
лагают своим пользователям версии одной и той 
же игры как для мобильных устройств, будь то те- 
лефон или КПК на базе Раіт 05, Роскет. РС или 
ЗутЫап 05, так и для десктопов под ѴѴіпсІоѵѵз, 
І_іпих и Мае 05. К тому же многие проекты пере- 
ведены на Масготесііа РІазп для игры в опііпе на 
сайте ѵѵѵѵѵѵ.аЬзоІиШІ.ш. Охват, как видите, широ- 
чайший. Большинство проектов существует сра- 
зу на всех платформах, причем геймплей во всех 
версиях абсолютно идентичен. Исключение здесь 
составляют разве что мобильные телефоны, для 
которых в силу их специфики игры приходится се- 
рьезно адаптировать или писать с нуля. Приме- 




няемый «абсолютистами» подход, в первую оче- 
редь создание мультиплатформенного игрового 
движка, позволил минимизировать затраты (поч- 
ти в 6 раз!) для портирования игр на различные 
устройства. 

Многие игры АЬзоІиІізІ.сот стали поистине на- 
родными. Так, в процессе развития знаменитого 
ВиЫэІе 5поот_ег, который, кстати, в украинской 
версии называется «Бульки» (последняя буква - 
украинская «и») и распространяется бесплатно, 
принимали участие многие игроки. По подсчетам 
авторов, в ВиЬЫе 5поот_ег уже поиграли 5-6 млн 
человек во всем мире, а легальные пользовате- 
ли, купившие игру, есть в 140 странах мира, вклю- 
чая Антарктиду и Острова Зеленого Мыса. Серд- 



ца многих пользователей завоевали простенькие 
«Скажені пацюки», Сет 51іс!ег, Рот_ат_е Мапіа и дру- 
гие проекты. 

АЬзоІиІізІ.сот сотрудничает с такими извест- 
ными операторами мобильной связи, какОгап^е 
и 5рігіт_, по мобильным играм, с компанией Ріуіт_5іі 
5іетепз - по ОЕМ-поставкам РОА-игр. Скоро в 
России и Украине появится в продаже новый СО 
«Игры для 6 операционок», на котором покупатель 
найдет игрушку по душе и для десктоп-системы, 
и ее же версию для своего РЭА. В прошлом году 
компания стала контент-провайдером, и с сайта 
ѵѵѵѵѵѵ.аЬзоІиіізі.ги теперь можно загрузить не толь- 
ко игры «абсолютистов», но и мелодии для мобиль- 
ных телефонов, заставки и логотипы. 



М Е 



Компания М 3 (подразделение «КМ-Софт») 

Город Киев 

Год основания 2003 

Количество сотрудников З-б человек 
Игры 4 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тсиЬесІ.Ьіг 

Как оказалось, разработкой мобильных игр в 
Украине занимаются не только группы энтузиас- 
тов и небольшие компании, но и крупные между- 
народные корпорации, основными направлени- 
ями деятельности которых являются производс- 
тво компьютеров, системная интеграция и другие 
не менее серьезные занятия. Но они ставят пе- 
ред собой несколько иные задачи, чем просто со- 
здание игр. 

Речь идет об одном из лидеров ІТ-рынка Укра- 
ины, корпорации «Квазар-Микро». Сформирован- 
ное летом 2003 г. подразделение «КМ-Софт», по- 
мимо разработки ПО для автоматизации деятель- 
ности крупных государственных структур и 
коммерческих компаний, а также применения в 
сфере образования, занялось и исследованиями 
в области мобильных игр. Именно исследовани- 
ями, потому как просто разработкой данный про- 
цесс назвать нельзя. В течение года специалисты 
«КМ-Софт» строили и тестировали клиент-сервер- 
ную платформу, оптимизированную под отечест- 
венные, надо сказать, пока что весьма ненадеж- 
ные СРР5-каналы. 

Вышедший под торговой маркой М 3 в конце 
2004 г. «Футбольный менеджер 2004» - первая 
многопользовательская игра для мобильных те- 
лефонов в Украине - это только начало. В планах 
М 3 привлечение независимых разработчиков 
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(включая студентов любых вузов) для лицензиро- 
вания и создания на основе их платформы ММОС 
любой сложности, вплоть до мобильных ММОРРС. 
Уже сейчас компанией выпущены еще три муль- 
типлеерных проекта - сетевые шашки, шахматы 
и «пики». Учитывая, что все приложения выполня- 
ются на сервере, а на телефоне игрока находит- 
ся только простенький ^ѵа-клиент, игровая плат- 
форма М 3 позволяет легко модифицировать про- 
граммный код, дополняя и перестраивая игру на 
ходу. Благодаря особенностям клиент-серверной 
системы можно достаточно просто адаптировать 
ее под другие игры. Для заинтересованных раз- 
работчиков компания готова проводить семина- 
ры и обучающие курсы на базе Учебного центра 
«Квазар-Микро». 

Собственно «Футбольный менеджер 2004» по- 
строен по всем классическим канонам подобных 
игр. Есть здесь трансферная часть, тренировки, 



выбор стратегии и тактики, замены и прочие пре- 
лести управления футбольным клубом. Ну а сама 
симуляция матча проходит на сервере, а гейме- 
ры получают на свои телефоны его результаты. В 
игре есть несколько виртуальных чемпионатов, 
где каждый пользователь найдет живого соперни- 
ка себе по силам. В графическом плане клиент- 
ская часть ничего выдающегося собой не пред- 
ставляет, впрочем, в подобных играх особых кра- 
сот и не требуется. 

В процессе разработки многопользовательско- 
го игрового движка и исследований в области мо- 
бильных игр М 3 сделала еще три простенькие иг- 
рушки Ыпез, Ѵігиз и Вапсііі. Это было своеобраз- 
ной пробой пера авторов. 

Что ж, будем надеяться, что в Украине найдут- 
ся умельцы, способные на базе разработок М 3 
создать отечественный Еѵегриезі для мобильных 
телефонов. 
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Ргодгат-Асе 

Компания Ргодгат-Асе 
Город Харьков 

Год основания 1993 (мобильные подразделения 2004) 
Количество сотрудников 100 человек (мобильные 
игры 3-4 человека) 
Игры 9 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ргодгатасе.сот 

Мобильное подразделение самое молодое в 
составе компании Ргодгат-Асе, оно родилось чуть 
больше года назад. Интересно проследить путь 
харьковчан к мобильным играм. 

Основанная в 1993 г. как издательство, специ- 
ализирующееся на компьютерной литературе, 
компания в 1995 г. построила собственную ти- 
пографию. Впрочем, сейчас этот бизнес уже не 
входит в круг интересов Ргодгат-Асе. В 1996 г. 
фирма стала заниматься полиграфическим ди- 
зайном, а с 2000 г., увидев огромные перспекти- 
вы электронных медиа, переориентировалась на 
ѴѴеЬ-дизайн. За четыре года харьковчане созда- 
ли сотни ѴѴеЬ-проектов, в том числе и уникальные 
на стыке полиграфии и Интернета, такие как, на- 
пример, ѵѵѵѵѵѵ.зіагі{*гарІі.сот. В 2001 г. произош- 
ло еще одно расширение - Рго&гат-Асе начала 
разработки серьезных программных решений 
для управления персоналом и проектами и созда- 
нием игр для РС. И та и другая области деятель- 
ности компании ориентированы на Запад, по су- 
ти, это аутсорсинг. Причем руководство считает, 
что нет ничего странного в объединение серьез- 
ного и развлекательного софта под одной крышей, 
ведь создание современной игры требуют не 
меньше, а порой и больше ресурсов, умений, вре- 




мени и средств, чем разработка промышленных 
программных комплексов. 

Открытие в 2004 г. мобильного отделения, со- 
стоящего пока что всего из нескольких человек, 
обусловлено в первую очередь высокими инвес- 
тициями в игровые проекты для РС и их длитель- 
ным сроком разработки. Именно поэтому было 
решено взяться за маленькие и быстро окупае- 
мые мобильные игры. Хотя сейчас в Ргодгат-Асе 
уже понимают, что создание мобильных продук- 
тов требует все больших и больших затрат. 

На данный момент в портфеле харьковской 
компании четыре большие игры для ПК и де- 
вять - для мобильных устройств. Все они полно- 



стью созданы специалистами Ргодгат-Асе - от 
идеи и гейм-дизайна до их воплощения в готовый 
продукт, но по заказу западных компаний. В иг- 
рах для мобильных телефонов важным критери- 
ем харьковчане считают сочетание простоты и 
интересного геймплея - таковы их Риппу Ріт"1ееп, 
вариация на тему игры «Пятнашки» и Зрпеге 
РоІІегз, игра с шариками, перемещающимися 
по наклонной плоскости. 

Но все-таки приоритетными для Ргодгат-Асе 
остаются РС-игры. А в планах - расширение ком- 
пании, получение лицензии от Зопу на разработ- 
ку проектов для Зопу РІауЗт_ат_іоп 2, создание игр 
для І\Ііпт_епс!о (ЗатеВоу Асіѵапсе и т. д. 



Оріаге 




Компания Оріаге 

Город Киев 

Год основания 2001 

Количество сотрудников 35 человек 

Игры более 40 

ѴѴеЬ-сайт цріаге.сот 

Киевскую Оріаге так и подмывает назвать «мо- 
бильной СЗС». Действительно, при всей несхо- 
жести рынков, на которых работают СЗС Оате 
ѴѴогІс! и (^ріаге, у компаний много общего: отсутс- 
твие сторонних инвестиций, серьезный подход к 
разработке игр, большое количество проектов в 
портфолио, ориентация только на проекты высше- 
го класса, нацеленность на западный рынок, хо- 
рошие контакты с ведущими зарубежными изда- 
телями. 

Основанная в 2001 г. компания вначале зани- 
малась загружаемыми ѴѴАР-играми, но, к сожа- 
лению, они по разным причинам оказались не- 
интересными операторам мобильной связи. В 
2002 г. (Зріаге стала разрабатывать свои первые 
^ѵа-игры, налаживать контакты с «Киевстар». К 
этому же времени относятся первые контакты с 
зарубежными компаниями и создание аутсорсинг- 
проектов. Затем начался процесс расширения - 
появились новые люди, отдел тестирования, и в 
итоге было решено полностью отказаться от ра- 
боты над играми под заказ, сконцентрировавшись 
на создании оригинальных продуктов класса ААА 
под собственным брендом. Издателем первых 
шести игр (Зріаге стала известная компания 
Реахіоп, однако, к сожалению, эта фирма имеет 
сильные позиции на рынке ВРЕѴѴ, но неуверенно 
чувствует себя в сегменте ^ѵа-продуктов. Кстати, 



в то время у Оріаге одной из первых в мире поя- 
вились цветные игры для сотовых телефонов. 

На сегодня в портфеле компании более 40 игр, 
в том числе оригинальные симуляторы, пошаго- 
вые стратегии, файтинги, аркады и т. д. (^ріаге 
ежемесячно выпускает 3-4 высококлассных про- 
дукта, причем для рынка СНГ все игры полностью 
переводятся на русский язык. Поражает и коли- 
чество моделей сотовых телефонов, на которые 
портируются игры компании - их свыше 165, 
причем все они протестированы в соответствии 
с самыми строгими европейскими критериями. 
Из наиболее известных и популярных проектов 
стоит отметить серию спортивных симуляторов 
РеаІ - РеаІ Зоссег, РеаІ Р1, РеаІ ВіІІіагаз, РеаІ 
РаІІу, РеаІ Тоигпатепт.. Последняя игра, закон- 
ченная буквально полтора месяца назад, - это 
плоский аналог ІІпгеаІ Тоигпатепт. с хорошо зна- 
комыми РС-игрокам режимами Оеат.птат.сп, 



Саріиге Іпе РІа^ и использованием техники. И ко- 
нечно же, нельзя забывать о знаменитом (Зиезі 
от" Него, пошаговой стратегии в стиле Негоез от" 
Міёпіапа" Маёіс. Кстати, продолжение этого про- 
екта уже проходит тестирование и скоро должно 
появиться в продаже. Из других интересных про- 
дуктов Оріаге хочется упомянуть экономическую 
стратегию Р'\іт Ма^паіе, симулятор бокса ѴѴігеІезз 
Вохіп^, вертикальный скроллер Эеер Раігооі. А 
вообще в каталоге компании найдутся игры лю- 
бого жанра и на любой вкус. 

В 2004 г. (Зріаге совместно с московскими ин- 
весторами создала компанию-издателя Риззіап 
МоЬіІе Епт.егт.аіптепт. Сотрапу. На сайте ѵѵѵѵѵѵ. 
рти.ги предлагаются качественные полифони- 
ческие и монофонические мелодии звонка, ло- 
готипы и открытки, ММЗ-открытки со звуковым 
сопровождением и анимацией, в том числе эро- 
тические. 
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Новости и репортажи 



МоЬШІу всегда находится в гуще самых интересных со- 
бытий, а его читатели получают больше, чем просто под- 
борку новостей, - они узнают, в каком направлении будут 
развиваться различные классы устройств, какие модели и 
функции будут востребованными. В свежем номере - раз- 
вернутый репортаж и наши комментарии о самых важ- 
ных экспозициях на крупнейшей телекоммуникационной 
выставке мира, 305М ѴѴогІс! Соп^гезз в Каннах, много 
другой интересной информации. 



Обзоры 



В журнале МоЬШІу всегда можно найти самые подроб- 
ные, актуальные и объективные обзоры мобильных теле- 
фонов, КПК, ноутбуков, периферийных устройств и аксес- 
суаров к ним. В свежем номере - эксклюзивные тест- 
драйвы нового телефона с функцией МРЗ-плеера І_С 
Р1200, будущего бестселлера ІМокіа 6020, высокопроиз- 
водительного корпоративного КПК НР ІРАС} пх2750, уль- 
трапортативных ноутбуков Затзипё С)30 и А51І5 ѴѴ5А, а 
также сравнительный обзор широкоэкранных ноутбуков 
на платформе Зопота. 



Затзітд ЗСН-Р730 ^ 


ЗОПЫ ЕГІС880П 
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Сравниваем и выбираем 

В этой рубрике, включающей сравнительные тестирова- 
ния и групповые обзоры техники и услуг, читатель найдет 
всю информацию, необходимую ему для выбора наиболее 
удачных продуктов. В апрельском номере мы подробно ис- 
следовали вопрос использования телефона в качестве 
МРЗ-плеера и протестировали все потенциально пригод- 
ные для этой цели модели. 





ИГРОТЕКА 
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Другие тактические стратегии 



С Рс 



Роте: Тоіаі ѴѴаг ДПК 11/2004 
МесііеѵаІ: ТсЛаІ ѴѴаг ДПК 10/2002 





ВЕРДИКТ ★★** 



Увлекательнейшая стратегия с массой 
интересных находок 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Воюйте 



Сергей Галёнкин 



Реализм; игровой процесс; удобное 
управление; графика 

в Сравнительно высокие системные 
требования 



Цветом обозначена зависимость по- 
ражающей способности огнестрель- 
ного оружия от расстояния 




Признаюсь честно, первые «Казаки» меня не 
впечатлили. Разумеется, было очень интересно 
управлять многотысячными армиями, однако не- 
обходимость обустраивать хозяйство и создавать 
солдат прямо на поле боя, а также полная нераз- 
бериха в сражениях сильно портили удовольствие 
от игры. 

«Казаки II: Наполеоновские войны» во многом 
отличаются от игры пятилетней давности. За ос- 
нову взят довольно короткий период в истории - 
начало XIX века, Отечественная война 1812 года. 
Соответственно, изменились не только вооружен- 
ные силы противоборствующих сторон - измени- 
лась сама тактика ведения войны. Да и «Каза- 
ки II» теперь не бесхитростная аркадная забава, 
а полноценная умная и глубокая стратегия в луч- 
ших традициях сериала Тот_аІ ѴѴаг. 

В основном режиме игры, «Завоевании Евро- 
пы», действие происходит на карте мира, разби- 
той на области. На ней несколько полководцев, 
по одному от каждой из великих держав того 
времени, сражаются за господство в регионе. 
Немного похоже на недавнюю Роте: Тот_аІ ѴѴаг, 
однако без излишнего усложнения. Так, теперь 
можно строить только укрепления, никакие эко- 
номические и военные улучшения недоступны: 
уж слишком краток выбранный промежуток вре- 
мени. Политическая система тоже упрощена: хо- 
тя другие государства вправе предлагать вам мир, 
объявлять войну или заключать особые договора 



(например, об охране определенной территории), 
вы, со своей стороны, можете только принимать 
предложенные соглашения или отклонять их. Впро- 
чем, учитывая, как враги любят нарушать свое 
«честное слово», это, пожалуй, и к лучшему. 

Основные события происходят на тактических 
картах, где разворачиваются эпических размеров 
сражения. Под нашим командованием могут одно- 
временно находиться более 30 отрядов, каждый 
из которых насчитывает свыше ста человек. При- 
бавьте к этому армию противника плюс местные 
гарнизоны, и вы поймете, почему «Казакам II» тре- 
буется гигабайт памяти для нормальной работы. 

К счастью, запутаться в таком количестве под- 
чиненных нельзя: во-первых, есть управляемая 
пауза, а во-вторых, вы командуете исключитель- 
но отрядами. Не царское это дело - лично отда- 
вать приказы каждому солдату. Теперь вместо 
привычной забавы «выдели все зеленой рамкой 
и ткни в ближайшего врага» придется занимать- 
ся более интересным делом. А именно - думать. 
Каждый строй имеет несколько важных парамет- 
ров: опыт, моральное состояние, усталость, коли- 
чество заряженных ружей, текущее построение. 
Все это необходимо учитывать. Например, пере- 
движение осуществляется по дорогам, причем 
исключительно колонной, иначе изнуренные бой- 
цы будут сражаться хуже. Воевать желательно, вы- 
строившись в линию, в таком случае солдаты стре- 
ляют точнее и лучше защищены. 



СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ ф 1 

Игра действительно требует 512 МВ опера- 
тивной памяти, это не опечатка на коробке. 
Более того, при таком объеме ОЗУ вам не 
удастся успешно сражаться в масштабных 
битвах: возможны притормаживания. Для 
максимально комфортной работы «Каза- 
кам II» необходим гигабайт памяти. 
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«Казаки II» - гуманная игра. В отличие от боль- 
шинства стратегий реального времени здесь унич- 
тожение противника до последнего воина не тре- 
буется, достаточно обратить врага в бегство. Очень 
важную роль играет грамотное маневрирование 
и удачный выбор времени для рукопашной атаки 
или стрельбы. Последней стоит уделить особое 
внимание, ведь ружья начала XIX века били не 
точно и перезаряжались чрезвычайно долго. За- 
ходите с флангов или с тыла, открывайте огонь на 
поражение только перед непосредственным стол- 
кновением с врагом, разумно используйте кава- 
лерию для опрокидывания строя противника и 
создания в его рядах пораженческих настроений. 
Кстати, неопытные солдаты легко поддаются па- 
нике и способны бежать с поля боя, едва завидев 
гибель или даже отступление товарищей. 

Ни в коем случае не теряйте бойцов! Отводите 
уставших и раненых назад, прикрывайте их све- 
жими силами, не бросайте подчиненных в само- 
убийственные атаки. Иногда лучше оставить сек- 
тор, чем лишиться ветеранов. Учтите, что строить 
базу и нанимать солдат на поле боя теперь нельзя 
(это доступно только в классическом режиме «Сра- 
жения»). После такой пирровой победы следую- 
щие битвы можно считать проигранными, ведь и 
на стратегической карте мгновенное пополнение 
своих войск обычно недоступно: требуется изряд- 
ное количество ресурсов и рекрутов. 

Когда я в первый раз сел за «Казаков II», то, 
честно говоря, всего лишь намеревался прове- 



Городские бои часто 
превращаются в не- 
управляемую свалку 



рить, смогу ли я комфортно играть на 512 МВ па- 
мяти или мне стоит идти на поклон в нашу Тесто- 
вую лабораторию и выпрашивать гигабайт. Опом- 
нился я в три часа ночи, да и то только потому, 
что игра благополучно вылетела в масштабном 
сражении за Париж с участием более пятидеся- 
ти отрядов. Упрощенный по сравнению с Тоіаі 
ѴѴаг стратегический режим делает из «Казаков II» 
тактическое подобие ОіаЫо. Отбить бы еще одну 
область у противника - и спать. Но поскольку ар- 
мия всего одна, а врагов много, на следующем 
ходу обнаруживается, что турки успели захватить 
родную Украину, пока наши войска героически 
осаждали Рим. Сейчас мы их... Время летит не- 
заметно, возня с ресурсами не отвлекает от ба- 
талий, а управляемая пауза и высокая динамич- 
ность делают битвы зрелищными и интересны- 
ми, но вместе с тем полностью контролируемыми. 
Отсутствие сохранений (игра автоматически за- 
писывается каждый ход) заставляет трижды по- 
думать перед тем, как отдать приказ о нападе- 
нии, а ограничение на число отрядов, зависящее 
от опытности полководца, наоборот, вдохновля- 
ет на бой. 

С5С Сате ѴѴогІс! создали детально проработан- 
ную историческую стратегию, которую, в отличие 
от Роте: Тоіаі ѴѴаг, очень легко освоить. Поклон- 
никам оригинальных «Казаков» потребуется вре- 
мя, чтобы привыкнуть к совершенно новой игре, 
но «Наполеоновские войны» этого, несомненно, 
достойны. 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Во й на^года + де ГТЫ ся Ч бо й иов + 



Лес - хорошее укрытие 
от вражеского огня 




ПАСПОРТ 

Казаки II: Наполеоновские войны 

Жанр стратегия 
Разработчик С5С Саше ѴѴогШ 
Издатель С5С ѴѴогШ РиЫізпіпд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.со$$аск$2.сот 

С5С Сате ѴѴогШ 

Самая знаменитая украинская команда, прославив- 
шая нашу страну своими знаменитыми «Казаками». 
Специализируется преимущественно на стратегиях, 
которые делает просто замечательно. Сейчас 
разработчики заняты созданием фэнтези-трилогии 
«Герои Уничтоженных Империй» и амбициозного 
шутера 5.Т.А1.К.Е.К.: $пасюѵѵ оКпетоЬуІ. 
Игры «Казаки: Европейские войны», «Завоевание 
Америки», «Александр» 

Проекты 5.Т.А1.К.Е.К.: $пас1оѵѵ от* СНегпоЬуІ, 
«Герои Уничтоженных Империй» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дзс-дате.сот 



- гг: і .. 



Наполеон заперт в Париже, но до 
полной победы еще далеко 



РЕЖИМЫ ИГРЫ 6 

Помимо обучающей кампании и главного 
«Завоевания Европы», в «Казаках II» есть 
режимы, специально ориентированные на 
сетевую игру (живых противников с удоволь- 
ствием заменит искусственный интеллект). 
Для начала «Сражения» - классическое 
КТ$-веселье с обустройством базы и до- 
бычей ресурсов прямо на карте, но с боями 
по всем каноническим правилам «Наполео- 
новских войн». Отметим также «Баталии», 
аналог Ні$т.огіс Ват.т_1е$ из Коте: Тоѣаі ѴѴаг. 
Здесь войска уже расположены на детально 
воссозданном месте какой-нибудь знамени- 
той битвы, и ваша цель - повторить успех 
или предотвратить поражение одной из ре- 
ально участвовавших в конфликте сторон. 
Интернет-сервер со статистикой, чатом и 
ладдером прилагается. 
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ИГРОТЕКА 



/ «ЗСРАРШѵЮ: ХРОНИКИ ХИМЕРЫ» 



. Игры, близкие Бсгаріапсі 
не по геймплею, но по духу 




ПАСПОР1 

«ЗсгарІапсІ: Хроники Химеры» 
Жанр микс 

Разработчик Мегсигу $1еат 
Издатель «Мул ьтитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.БсгарІапсІ.сот 

Мегсигу 5т.еат 

Испанская команда разработчиков с офисом 
в Мадриде. Основана выходцами из КеЬеІ Ас! 
$йісІіо$ (авторы великолепной $еѵегапсе: Віасіе от 
РагкпезБ). Амэрикэн МакГи, имя которого фигурирует 
в полном названии игры, всего-навсего продюсер 
проекта со стороны европейского издателя Епіідпі: 
$отЪ/ѵаге. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тегсигузіеат.сот 



ШШ" ВЕРДИКТ ★★*** 



Смешная, необычная и стильная игра 


на стыке жанров 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 


Локализация 


***** 



Злая сатира и добрый юмор; органич- 
ное сочетание элементов геймплея; 
иллюзия свободы; стильные персо- 
ажи и симпатичная графика 

Задания несколько однообразны; насто- 
ящей свободой здесь и не пахнет 



Планета 
Шелезяка 



Олег Данилов 



Предупреждаю сразу, Зсгаріапс! - игра специ- 
фическая, она либо нравится безоговорочно и с 
первого взгляда, либо столь же решительно не 
нравится - третьего не дано. Если вам в свое вре- 
мя пришелся по душе стиль Апаспгопох, ТРСМ 2.0 
и Веуопо! Соос! & ЕѵіІ (при всей их несхожести, у 
этих игр, как мне кажется, есть что-то общее), ско- 
рее всего, вас не оставит равнодушным и Зсгаріапс!... 
Хотя возможны варианты... 

Пусть вас не вводит в заблуждение имя Амэ- 
рикэн МакГи (вы назвали бы своего ребенка Ук- 
раиной, даже будучи суперпатриотом?) в полном 
названии игры - Атегісап МсѲее ргезепіз 
Зсгаріапс!. Автор безумного пересказа кэррол- 
ловской «Алисы» был всего лишь продюсером 
данного проекта. Ответственность же за приклю- 
чения робота Ди-Тритуса в городе Химера несут 
испанцы, создавшие некогда культовую Зеѵегапсе: 
ВІас!е от Оагкпезз. И это многое объясняет. 

Итак, наш герой, андроид Ди-Тритус, попада- 
ет на планету Свалка, населенную исключи- 
тельно роботами. Пройдя проверку на липкость 
и дезинфекцию после возможных контактов с 
липкими, он вынужден принять первую предло- 
женную ему работу, потому как право на труд 
обитатели Свалки понимают слишком букваль- 
но. Дальше - больше. Став репортером единс- 
твенной и, по большому счету, никому не нужной 
газеты главного и, опять-таки, единственного го- 
рода Свалки - Химеры, наш герой оказывается 



втянут в детективную историю. В месте, где смерть 
невозможна в принципе - после гибели созна- 
ние роботов восстанавливается из Матрицы, - 
начинают происходить настоящие убийства, без 
права на оживление. Подозревают липких, т. е. 
людей. Волей-неволей Ди-Тритус должен разо- 
браться в происходящем. 

В ходе расследования храбрый репортер бу- 
дет общаться с торгующими жизнью после смер- 
ти Епископами, виртуозно обчищающими ваши 
карманы Банкирами, вымогающими деньги По- 
лицейскими, глушащими пациентов огромными 
молотами Медбратьями, дерущимися за право 
отнести сообщение Посыльными, отлынивающи- 
ми от работы Степлерами, гениально скрываю- 
щимися от посетителей Чиновниками, усыпляю- 
щими своими речами Мэрами и другими жите- 
лями Химеры. Все персонажи невообразимо 
комичны, а их спецспособности, привычки и реп- 
лики не что иное, как едкая сатира на государс- 
твенные службы, святую церковь, полицию, де- 
мократический образ жизни, тоталитарные госу- 
дарства и т. д. Если бы мы не знали наверняка, 
что разработчики Зсгаріапо! живут в Испании, 
решили бы, что проект создан в пределах быв- 
шего СССР. Видели бы вы, как коротышка Поли- 
цейский останавливает пробегающего мимо ро- 
бота и скороговоркой выпаливает: «Деньги да- 
вай, давай деньги». Получив желаемое, он 
умиротворенно и протяжно произносит: «Хо-ро- 
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шо», - и направляется к следующей жертве. Ло- 
кализация и озвучка выполнены просто изуми- 
тельно. После прошлогодней «За гранью Добра 
и Зла» от «Буки» это явно лучшая работа русифи- 
каторов. 

Но вернемся к игровому процессу. Ди-Три- 
тус может превратиться в любого робота, при- 
чем не только с помощью специальных терми- 
налов, а просто перепрыгнув в тело прохоже- 
го. Явный отсыл к Меззіап, но сделать это 
тайком, как маленькому Бобу, вам не удастся. 
С переселением душ связано немало основ- 
ных и дополнительных заданий, причем порой 
весьма забавных. Как вам, например, такое - 
находясь в образе Медбрата, раздавить моло- 
том десять Степлеров или в теле Посыльного 
выиграть у трех конкурентов своеобразный 
Саріиге Іпе РІа^ по доставке сообщений Чи- 
новникам. Кроме сюжетных миссий, есть мас- 
са дополнительных, предлагаемых Безумным 
Игроком. Их выполнение предоставит вам не 
один повод для смеха и к тому же принесет бо- 
нусы для оружия, весьма полезные в воздуш- 
ных миссиях. 

Да, в различных учреждениях Химеры вы бу- 
дете проводить лишь половину игрового вре- 
мени. Вторая часть действа разворачивается 
в воздушном пространстве мегалополиса и до 
боли напоминает классический Оезсепт.. Это 
сражения и гонки на транспортных средствах, 
больше всего похожих на безумную помесь рос! 
гасег с летающим такси из «Пятого элемента». 
Есть здесь и обычные соревнования на ско- 
рость, и о!еат_пта1:сп на специальных аренах 
(включая командный вариант), и прочие раз- 
влечения с ботами. Но никто не возбраняет 
вам просто открыть сезон охоты на мирные ко- 
рабли и зарабатывать деньги. Типов транспор- 
тных средств более чем достаточно (правда, 
чертежи еще надо найти или заработать), а 
конструктор позволяет настраивать гравилеты 
под вашу манеру игры, еще больше увеличи- 
вая число вариаций. Управление полетом по- 
началу кажется несколько неудобным, но к не- 
му быстро привыкаешь. 

Выглядит Зсгаріапо! просто отлично, и это при- 
том, что особых графических наворотов в игре 
нет. Визуальная привлекательность достигается 
с помощью оригинального дизайна персонажей 
и гравилетов, применения простых форм и удач- 
ного использования шейдерных постэффектов, в 




Хм... Как это меня в ТКОИ занесло? 



первую очередь мягкого самосвечения объек- 
тов. Вообще, в том, что касается внешнего вида 
персонажей, Зсгаріапс! напомнил мне незабвен- 
ную Апаспгопох. В дизайне же некоторых лока- 
ций явно прослеживается влияние великолепно- 
го ТРСМ 2.0. Ну а по совмещению элементов ад- 
вентюры и боевого симулятора Зсгаріапо! похож 
на потрясающую Веуопс! Соос! & ЕѵіІ. Как и в пос- 
ледней, свобода здесь весьма иллюзорна и ни- 
как не влияет на основную сюжетную линию. 

Как вы уже, наверное, догадались, игра, жи- 
во напомнившая мне такие знаменитые хиты, 
просто не могла получить плохую оценку. Впро- 
чем, стоит учитывать, что перечисленные проек- 
ты весьма специфичны и понравились далеко 
не всем. 




Полицейский 
произвол в действии 




ш 



И ГИГігн:'!^ і. ч Г: иіЧ". ^іѵен, ь.'щучл': :ч-.:"іПіі №. ніь- 
1 1 :.і,Ц н У-. Ш. ' 1 >| ЦѴІЛЖ. -ІТ«М - рцЬУІ 



Лицо у Ди-Тритуса, конечно, простоватое, 71 
зато располагающее к себе 



Оеат_птат_сп бывает жарким 
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ПАСПОРТ 

ТИе ЗеШегз: Негііа^е о* Кіп^з 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик ВІие Вуѣе 5отт.ѵѵаге 
Издатель ІІЬізоп: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.т.гіе$еШег$.сот 

Віие Вут.е 5отт.ѵѵаге 

Немецкая компания Віие Вуіе ЗотЪ/ѵаге создана в далеком 
1988 году. В 2001-м она была куплена французским 
издателем ІІЬізотЪ Настоящую славу студии принесли 
серии ТНе 5еШег$ и ВаШе Ые. 
Игры ТНе $еШегз І-ІѴ, ВаШе І5Іе I— III, ІпсиЬаІіоп, 
Ехігете А$$аи1т., ЗѣерИеп Кіпд'$ Р13 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫиеЬут.е.пет. 



/ЧѴѴеЬ 



Также можете поиграть і 



ЗеШегз 4 
ЫоПИІапсІ ДПК 11/2003 
ЗреІІРогсе: Тпе Огсіег от" Оаѵѵп ДПК 3/2004 

ФОРМУЛА ИГРЫ 

(ѴѴагСгатт. III + $ет_йег5)/2 = 
ТЬе ЗеШегз: НепЧаде от" Кіпдз 



ШШ? ВЕРДИКТ ★★★** 



Горячим поклонникам серии не рекомен- 
дуется. Остальным можно попробовать 
Тпе БеѣІіІегБ V, дождавшись патча 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



ческое исполнение; экономи- 
часть 

Чуждые серии нововведения; зву- 
ковое сопровождение; нестабиль- 
ность игры 



Разработчики, к сожалению, 
презрели возможность 
вращения домиков 
вокруг собственной 
оси при постройке 



Неклассика 



Андрей Грабельников 




Крепко зажмурьтесь и представьте на секунду, 
что швейцарские часы стали электронными, ла- 
зерные сабли - шпагами, а небо над головой ок- 
расилось в зеленый цвет. Некоторым вещам луч- 
ше никогда не меняться, в том числе и компью- 
терным играм. Помните лебединую песнь ІМеѵѵ 
ѴѴогІс! Сотриііпё, обернувшуюся режущим ухо 
хрипом? Последняя часть НоММ, погребенная 
под грудой нововведений, была всенародно (а 
как же иначе) признана провалом позапрошлого 
года. А Мазіег оГ Огіоп III? Этот колосс рухнул с не 
меньшей помпой. Слишком большие числа в на- 
звании вызывают у разработчиков запоздалые 
угрызения совести. Они начинают метаться в по- 
исках оправданий, улучшать то, что не сломано, 
сначала по мелочам, и в конце концов либо сбаг- 
ривают бренд на сторону, либо губят светлую па- 



ЗАМЕТКИ НА ПОЛЯХ 



Ушли в небытие декоративное 
асфальтирование местности и 
цепочки производственного 
цикла - теперь, скажем, шахта 
по добыче железной руды яв- 
ляется и поставщиком готового 
железа. В связи с этим отпала 
необходимость сообщения между 
зданиями, из-за чего шумный в 
прошлых частях поселок кажется 
вымершим в $ет.т.1ег$ V. 

Захват королевства осущест- 
вляется в 20 подходов. Причем 
уже миссии к десятой геймер 
достигает вершины игрового 
развития. 



мять об успешной серии сиквелом, попирающим 
устои классического геймплея. 

На этот раз чутье отказало компании ВІие Вуіе. 
Пятая по счету итерация ЗеШегз, меланхоличной 
стратегии, породившей целый культ, одного из 
самых ярких примеров успешного консерватив- 
ного подхода (игру, меняя графический движок, 
продали четыре раза), уничтожена самими со- 
здателями. 

Сев с утра на выходных пробежать пару-трой- 
ку миссий, скажем в четвертой части ЗеШегз, мы 
отрывались от компьютера в середине рабочей 
недели, так и не выполнив план. Что мы делали 
все это время? В основном анализировали ситу- 
ацию, неспешно возводили поселение нашей 
мечты, состоящее из сонма взаимосвязанных 
производственных структур, увлеченно соединяя 
домики дорогами. Оценка ситуации требовала 
длительного изучения - эффект от какого-либо 
действия мог проявиться спустя час, ведь за это 
время учитывались даже такие нюансы, как оп- 
тимизация траектории движения, скажем, дрово- 
сека на лесопилку. При этом мы не могли отда- 
вать прямых указаний подопечным, а игра выгля- 
дела так, будто она не стратегия-супертяжеловес, 
а приторная обучающая программа для дошко- 
лят (проигравшие, гм, солдаты со звонким сме- 
хом растворялись в мультяшном облачке). Созер- 
цание функционирующего поселения дарило не- 
обыкновенные ощущения душевного покоя и 
тихой радости, однако одно неосторожное движе- 
ние - и изящная конструкция разваливалась ко 
всем чертям. 

Стараниями разработчиков игра была унифи- 
цирована, потеряла собственное лицо и сильно 
сдала. Забавных пупсов сменили высокополиго- 
нальные модели без намека на свойственную се- 
рии «ути-пути» стилистику, пасторальные пейзажи 
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/ ТНЕ 5ЕТТІ_ЕР5: НЕРІТАСЕ ОР КІЫС5 



уступили место детализованным картам, скальки- 
рованным из соседних фэнтези-стратегий. Вполне 
логичную историю о потерпевшем кораблекруше- 
ние экипаже судна, решившем основать поселе- 
ние на неизвестном материке (откуда и название), 
перекраивают на легенду о вендетте пастуха, ока- 
завшегося (неожиданно!) сыном короля. Бастард 
мстит воинственным черным рыцарям за смерть 
близких, покрывая родовым флагом один кусок 
карты королевства за другим (нет, нет, никакого 
стратегического момента тут и в помине нет). В 
результате Тпе ЗеШегз: Негііаёе от" Кіпёз выглядит 
и проходится примерно с тем же интересом, что 
и СазІІе 5т_гіке, Везіеёег, Кп'фХ 5ЫП... 

Менеджмент-часть хотя и изрядно упрощена, пок- 
лонникам более суматошных стратегий вряд ли по- 
кажется простой. Это по-прежнему довольно слож- 
ная структура, состоящая из нескольких десятков 
зданий, каждое из которых усовершенствуется по 
несколько раз. Центральный стержень - замок, про- 
изводящий Зегт" - служек, находящихся в прямом 
нашем подчинении, способных добывать любой из 
шести ресурсов и строить многочисленные ману- 
фактуры. Рабочие, в свою очередь, автономны, со- 
общают по клику нехитрую (и совершенно беспо- 
лезную в пятой части) статистику и являются бес- 
платным придатком к любой из построек, платящим 
раз в день определенную мзду - основной наш ис- 
точник дохода. Сдерживаемое постоянной нехват- 
кой ферм и дефицитом ресурсов, разнесенных ру- 
кой дизайнера по всей карте, развитие базы рас- 
тягивается на несколько часов. Доступные в СоІІесІёе 
апгрейды, кажется, и не думают заканчиваться. Ис- 
следование одной из технологий влечет за собой 
возможность усовершенствования сразу ряда стро- 
ений, которые, в свою очередь, предложат очеред- 
ную порцию апгрейдов. После довольно нескучной 
процедуры становления колхоза можно приступать 
к укрощению злонравных соседей. 

Да, вы не ослышались, к последней части экс- 
сетлеры весьма ожесточились. Изрядную площадь 



Реализация погодных эффектов 
в $ет_тіег$ V - лучшая в стратегиях 
и одна из самых лучших вообще 



■м..т шіш-. «ним шштыіимяш* 



в списке доступных построек занимают военные 
структуры - фортификационные сооружения, ба- 
раки, стрельбище, конюшня, кузница. Ни один из 
этапов не проходит без применения грубой силы. 
Создатели игры пытаются добиться некоего пари- 
тета - чем больше вы наштампуете солдатни, тем 
больше денег утечет из вашей казны. Для содер- 
жания серьезной армии требуется уйма золота, 
а значит, и мощная экономика. Впрочем, подде- 
рживать равновесие пока не очень получается - 
фазу развития базы можно миновать абсолютно 
спокойно, баррикадировав путь супостатам не- 
сколькими военными башнями, а подняв эконо- 
мику - сохранять положительный баланс с огром- 
ной армией. 

Прочие милитаристские нововведения не 
перестают удивлять поклонника медитативных 
стратегий. Войска обводятся резиновой рам- 
кой и пускаются в расход на противоположной 
стороне карты. Притянутую за уши тактику не 
выручают ни рельеф, ни формации, ни способ- 
ность особо кровожадных отрядов повышать 
характеристики. Компания разношерстных ге- 
роев не в силах развеять скуку военной рути- 
ны. Комдивы не набираются опыта, не прячут 
в котомку редкий артефакт, а совершенствуют 
мускулатуру (а какие еще у них могут быть ха- 
рактеристики?) только в строго отведенных для 
этого «сюжетом» местах, к тому же вызывающе 
гадко озвучены. Зачем тогда бороздить обшир- 
ные просторы уровней в поисках сундуков, та- 
ящих лишь скромную прибавку к пенсии, или 
словоохотливых МРС. 

В общем, все как у всех. А ведь ЗеШегз всегда 
была «игрой в себе», имеющей огромную армию 
поклонников. Сомнительные реформы сказались 
на пятой части не лучшим образом - мы с трудом 
можем поставить ей четверку. В основном за вну- 
шительные внешние данные, доставшуюся по на- 
следству схему развития (пусть и в Іі^пі-вариан- 
те), а также прошлые боевые заслуги и в надеж- 
де на благоразумие ВІие Вут_е в будущем. 

Р.5. Кстати, игра ведет себя до крайности неста- 
бильно - ищите патч. Очень не помешал бы как 
минимум аіДозаѵе. 





Ц№ №11» 



Говорят, что Рим стоит 
на семи холмах. 
Назовите эти холмы. 



«СаІІ о! Пи(у. Второй фронт» 

Назовите американского 
президента, принимавшего 
непосредственное участие в 
операции «Оверлорд». 





4ііі шипим» 



Кто придумал 
компьютерную мышь? 



«Петрович сгроит машину^ і 



Сколько игр должно выйти 
, серии «Петрович строит...». 





Шуши 2 



В как °м году был 
основан Киевский 
зоопарк? 



ДОМАШНИЙ 



ЛШУЛЬТИМРДИА 



Присылайте ответы с темой сообщения «СатеПрофи» 
электронной почтой по адресу даплергогі@іі:с.иа до 
15 апреля 2005 г. Не забудьте указать в письме свое имя, 
фамилию, отчество, а также точный почтовый адрес. 
За правильный ответ на каждый из пяти вопросов участник 
получает 5 очков. Бонусные очки начисляются за первый 
пришедший в редакцию полностью правильный ответ на 
все вопросы (5 очков) и за самый полный и развернутый 
ответ (5 очков). 

10 дисков с играми «ЮМультимедиа» разыгрываются 
случайным образом среди всех читателей, правильно 
ответивших на все 5 вопросов тура. Крутой геймерский ПК 
Асіѵапііз 6І_ І_Е от «Квазар-Микро» в июле получит участник, 
набравший максимальное количество баллов по итогам пяти 
туров (январь-июнь). 



1. БоиіН Рідиегоа Бігееі: 2. Букринский и Лютежский 
плацдармы 3. Лучшая игра для папсіпеісі-платформ 
КРИ 2003 - Рідпі Наго 1 30; лучшая игра для портативных 
платформ КРИ 2004 - Рідпі Наго 1 Агепа (<35 Бо^ѵѵаге) 
4. Мізітаге 5. Фредди Принц мл., Сара Мишель Геллар, 
Мэтью Лиллард, Линда Карделлини 



ЮшовиткрвнЫрмша» 



шиывдитййи! 
от компаинн «Ивазар-Микцв» 




тЛаиг-пЕисот 




ИГРОТЕКА 



/ 5ТАР ѴѴАР5: РЕРІІВИС СОММАЫОО 





Жанр "Ріг5"Ь регзоп $гіоот.ег 
Разработчик/издатель ІжазАгЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іиса$аг1:$.сот/дате$/ 
зѵѵгериЫіссоттапсІо 

ЬисазАгіз 

І_иса$Агг.$ была основана самим Джорджем Лука- 
сом. Занимается разработкой и изданием игр для 
различных платформ. Естественно, приоритетными 
являются проекты по вселенной 5ѣаг ѴѴагз. Благодаря 
усилиям этой компании десятки тысяч игроков 
живут в М МОКРО 51аг ѴѴагз Саіахіез. 
Игры 51аг ѴѴагз: Х-ѴѴіпд АШапсе, 51аг ѴѴагз: Кодие 
Зяиасігоп, $т.аг ѴѴагз: Оагк Рогсез, Езсаре тгот Мопкеу 
Ыапа 1 и десятки других 

Проекты $т.аг ѴѴаг$ Саіахіез: Ерізосіе III Каде от" 
іЬе ѴѴоокіеез и другие 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іиса$агг.$.сот 



ВЕРДИКТ ★★★** К 

Игра, имевшая большой потенциал, 
который так и не был использован 



44 ФОРМУЛА ИГРЫ 

н ^^^^^^^^^^^^^^ 

$т.аг ѴѴэгб - джедаи = 
5*аг ѴѴагз: КериЫіс Соттапсіо 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Графика; звук; общая динамика про- 
исходящего 

_ Слабый искусственный интеллект; 
плохой дизайн уровней; примитив- 
ное управление командой 



Стрелки указывают 

на выход: не ошибитесь 




Ерізосіе 21/2 



Янош Грищенко 



Пока одна часть населения планеты ждет появ- 
ления третьего эпизода «Звездных войн» и в сто трид- 
цать седьмой раз пересматривает официальный 
Іеазег-ролик, вторая делает то же самое, но разбав- 
ляет ожидание еще и уничтожением врагов Респуб- 
лики в Зіаг ѴѴагз: КериЫіс Соттапсіо. Сказать, что 
І_исазАгт_з выпустила эту игру очень даже вовремя - 
считайте, не сказать ничего. На пике предпремьер- 
ной истерии люди расхватывают такие вот продук- 
ты со световой скоростью, значительно повышая 
благосостояние разработчиков и издателя. Особен- 
но в том случае, если это одна и та же компания. 

Но вернемся, пожалуй, к КериЫіс Соттапсіо. 
Все начинается с высадки армии клонов на пла- 
нету Оеопозіз (напрягитесь и попытайтесь вспом- 
нить последние эдак полчаса второго эпизода). 
КериЫіс Соттапсіо выделяется из толпы доста- 
точно свежих игр по вселенной ЗѴѴ тем, что здесь 
вы не найдете джедаев: ни хороших, ни рогатых 
или каких-либо еще. Зато есть четверка беспо- 
щадных командос из ОеІІа Здііас!, командиром 
которых являетесь вы. Со временем становится 
очевидно: эти ребята расправляются с оппонен- 
тами так, что все джедаи просто умерли бы от за- 
висти. Каждый из трех ваших подопечных явля- 
ется в какой-то области профессионалом: снай- 
пером, подрывником, хакером. Вот только самое 
смешное, что все это формальность. Любой из 
них запросто справляется с работой товарища, 
равно как и ваш протеже. Потому неудивительно, 
что надежды игроков на что-нибудь тактическое 
с треском провалились. Занять заранее предо- 
пределенную разработчиками снайперскую по- 
зицию, взорвать дверь, вылечить павшего друга- 



клоуна. Где здесь тактика? Все команды своим 
подопечным вы даете с помощью одной (о, ужас!) 
кнопки. Ткните перстом на иконку, и спустя десять 
секунд любой приказ будет исполнен. 

Да, дорогие читатели. Игра беспощадно и без- 
остановочно катится по проложенным рельсам, 
не давая шагнуть ни на метр в сторонку. Добро 
пожаловать в мир, где владычествуют скрипты, не- 
выносимо глупый искусственный интеллект и, вре- 
мя от времени, тупые шуточки напарников. Коли- 
чество врагов здесь куда важнее их качества, а 
избиение супостатов прикладом по морде лица в 
ближнем бою является едва ли не самым эффек- 
тивным способом расправы, несмотря на присутс- 
твие в игре нескольких видов оружия. Но оно так 
ведь и получается, что в тесных коридорах уров- 
ней (будь то республиканский крейсер или плане- 
та Казгѵуук) по-другому никак нельзя. Да и сам ди- 
зайн уровней оставляет желать лучшего. 

Оптимизм, честно говоря, внушают очень не- 
многие вещи. Во-первых, хорошее визуальное 
исполнение. Движок ІІпгеаІ II выглядит куда бод- 
рее своих ровесников, даже недавний ТгіЬез: 
Ѵеп^еапсе, использующий эту же технологию, 
смотрится несколько хуже. Прекрасная анимация 
персонажей также добавляет шарма. Во-вторых, 
качественное звуковое оформление, которым мо- 
гут похвастаться далеко не все игры. 

Понятно одно. ЬисазАПз сделала КериЫіс Сот- 
тапс!о самым обычным, доступным для широких 
масс шутером с тончайшим, практически неза- 
метным налетом командного геймплея. Краси- 
вая, но безмерно глупая игра, от которой все жда- 
ли намного большего. 
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ИГРОТЕКА 



/ МА55ІѴЕ А55А1ЛТ: РНАГѵІТОМ РЕЫАІЗЗАІМСЕ 




Маззіѵе Аззаиіт.: 
РИапІош Репаіззапсе 

Жанр пошаговая стратегия 
Разработчик ѴѴагдатіпд.пеѣ 
Издатель ОгеатсаѣсНег 
Издатель в СНГ/Локализатор «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.таззіѵеаззаиіісот 

ѴѴагдатіпд.пет. 

Небольшая группа поклонников пошаговых стра- 
тегий из Минска (хотя фирма зарегистрирована 
в Новом Орлеане) довольно давно занимается 
любимым делом. Серия Ма$$іѵе Аззаиіі - их глав- 
ное детище, причем однопользовательские игры 
служат лишь своеобразной тренировкой перед 
онлайновой версией. Подобно І_а$ег Зциас! №те$і$, 
МА Ыеіѵѵогк ориентирована в первую очередь на 
сетевые сражения. 

Игры РВА Опііпе, Маззіѵе А$$аи1т., Ма$$іѵе А$$аиІг. 
Ыеіѵѵогк 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагдатіпд.пет. 



ВЕРДИКТ ★★** 


г* 1* 


Мечта любителя пошаговых страте- 


гий 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Локализация 


***** 



_|_ Простая механика; баланс; обилие 
тактик; графика 



Маловато будет! 



г Ракетные установки чрезвычайно опасны 



У каждой стороны 
свои уникальные войска 

~ ФОРМУЛА ИГРЫ 

■ЙТІТѵ^ ! Шахматы + танки + артиллерия = 
0І.._Г_іі ^ Маззіѵе Аззаиіт.: РНапІош кепаіззапсе 



Белорусский 
гамбит 



Сергей Галёнкин 




Помните знаменитую шутку о недостатках шах- 
мат? «Всего одна карта, танков нет, строить не- 
льзя, да и апгрейдятся только пешки». Можете счи- 
тать Маззіѵе АззаиІІ: Рпапіот Репаіззапсе улуч- 
шенной и дополненной версией классической 
игры. Шахматы XXI века. С авиацией и тяжелой 
артиллерией. 

Несколько лет назад пошаговые стратегии со- 
вершили массовое самоубийство, запершись в 
мини-вэне вместе с немногочисленными фана- 
тами и надышавшись угарного газа. Похоже, их 
мучил тот факт, что каких-то десять-пятнадцать лет 
назад ТВ5 были развлечением для широких масс, 
и нельзя сказать, что эти самые массы с тех пор 
поголовно отупели. Наоборот, современные по- 
ходовки сначала вынуждают новичка ознакомить- 
ся стрехсотстраничным руководством, затем вы- 
ламывают ему руки, приучая к интерфейсу, и на- 
последок заставляют почувствовать себя полным 
кретином, неспособным запомнить жалкие пол- 
торы тысячи параметров для каждой из несколь- 
ких сотен боевых единиц. 

К счастью, не все разработчики ТВ5 представ- 
ляют собой высоколобых снобов. Сид Мейер, Джу- 
лиан Голлоп, а теперь и парни из Минска признают 
за игроком право наслаждаться неспешной стра- 
тегией без высшего математического образования 
и чина генерал-лейтенанта действующей армии. 

Маззіѵе Аззаиіт.: Рпапіот Репаіззапсе, она же 
Оогліпаііоп, она же «Рассвет Лиги» - третья часть 
футуристического военного сериала. Как и пер- 
вый эпизод, это классическая, лучших правил, 
гексагональная ТВ5 (вторая часть представляет 
собой многопользовательский проект). 

МАРР сразу же подкупает своей простотой. Ми- 
нимум типов войск, небольшие территории, не- 
сложные правила - даже совершенно зеленый 



новичок сможет без проблем выиграть первые не- 
сколько сражений. Напоминает шахматы. Как и в 
этой великой игре, здесь имеется множество спо- 
собов победить и еще больше - проиграть. Ника- 
кого фактора случайности, все целиком и полно- 
стью зависит от умения полководца управляться 
со своей маленькой армией. Особенно ценны эф- 
фективное использование разных боевых единиц, 
грамотное планирование, готовность жертвовать 
фигурами ради позиционного преимущества. 

Любители решать готовые задачки проходят сце- 
нарии, поклонники быстрых партий развлекаются 
штурмом крепостей, а сторонники классических бо- 
ев заняты классическим же скирмишем - как про- 
тив ИИ, так и по сети. Тип игры накладывает опреде- 
ленные ограничения: в миссиях нельзя строить и 
выставлять войска, а в штурме отсутствуют транс- 
порты и подкрепление. Это, скорее, способ потрени- 
роваться перед сражением с живым противником. 

Несмотря на то что уважающей себя пошаго- 
вой стратегии полагается отпугивать неосторож- 
ных игроков своим внешним видом, Маззіѵе 
АззаиІІ с легкостью даст фору очень многим РТ5. 
Пожилой графический движок без проблем справ- 
ляется с высокополигональными моделями воен- 
ной техники и радует глаз отличными текстурами 
и вполне пристойными спецэффектами. 

Звук также весьма хорош, а вот локализация 
могла бы быть и получше. Почему-то сотрудники 
«Акеллы» не стали переводить названия, и вмес- 
то «Страусов» и «Поджигателей» мы имеем «Ост- 
рихов» и «Скорчеров». Не самая большая пробле- 
ма, разумеется. 

Маззіѵе Аззаиіт.: Рпагтют Репаіззапсе - чрезвы- 
чайно простая в обращении, но очень и очень ум- 
ная, богатая возможностями и интересная поша- 
говая стратегия. Жаль только, уж больно короткая. 
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/ РРЕЕООМ РОРСЕ Ѵ5. ЗРО РЕІСН 



Коммунисты, 
фашисты, 
ревизионисты 
и американский 
образ жизни 



Сергей Галёнкин 



Производство американских комиксов о супер- 
героях - индустрия с многомиллионными оборота- 
ми и почти столетней историей. Как и множество 
других произведений массового искусства, боль- 
шая их часть представляет собой заурядную маку- 
латуру, необременительное чтиво для убийства вре- 
мени. И даже самые лучшие из них (включая мо- 
его личного фаворита Спайди) содержат огромное 
количество штампов, зачастую переходящих из се- 
риала в сериал. Идеальная почва для пародии. 

Собственно, первые дружеские шаржи на ге- 
роические книжки с картинками делали сами ху- 
дожники, занятые в этой индустрии. Заимствова- 
ние тематики другими отраслями медиа посте- 
пенно привело к появлению юмористических 
подражаний в анимационных и полнометражных 
лентах (один «Токсичный мститель» чего стоит). 

Суперлюди оккупировали игры давно и, похоже, 
надолго. Только похождения Бэтмена породили не 
менее двадцати виртуальных приключений, да и 
другие рисованные знаменитости тоже не остались 
в обиде. Пришло время и для дружеских шаржей. 

Первый эпизод приключений Ргеесіот Рогсе 
получил массу хвалебных рецензий в прессе и, 
как ни странно, довольно хорошо покупался. На- 
сыщенная юмором и многочисленными отсылка- 
ми к комикс-классике история борьбы группы 
американских супергероев против коммунисти- 
ческих суперзлодеев оказалась еще и весьма не- 
плохой тактической стратегией. 

К сожалению, смена издателя привела к тому, 
что Іггаііопаі Сатез была вынуждена отложить за- 
планированное дополнение, которое после ряда 
модификаций превратилось в отдельную игру 
Ргеесіот Рогсе ѵз. Зге! Кеісп. 

Отсюда вытекают основные преимущества и 
недостатки рассматриваемого проекта. Вы буде- 
те смеяться, но это одновременно оригинальность 
и вторичность. Поясню: толковых пародий на за- 
данную тему не было очень давно (любители ан- 
тиквариата могут вспомнить Кѵѵап!), так что серия 
Ргеесіот Рогсе выгодно выделяется на фоне пол- 
ного отсутствия конкурентов. Но с другой сторо- 
ны, вторая часть совершенно такая же, как и 
первая. Слегка изменилась графика, наши подо- 
печные стали чуть более самостоятельными, муль- 
типлеер незначительно похорошел, появились но- 
вые суперзлодеи, да сюжетная линия, разумеет- 
ся, отличается. На этом список нововведений 
заканчивается. 

Американские суперкоршуны защищают аме- 
риканский же способ разбивания яиц от преступ- 
ных поползновений со стороны конкурирующих 
концессий, в роли которых уже традиционно за- 
действованы Комми, Фрицы (с местным вариан- 



том Паваротти в качестве приспешника) и Чер- 
ные Силы Вселенского Хаоса. Попутно убердобряки 
сносят американские здания, крушат американ- 
ские автомобили и между делом спасают амери- 
канских зевак. 

Юмор, которым славилась первая часть, куда- 
то незаметно испаряется буквально на глазах. 
Бодрое начало, с традиционными шутками и при- 
баутками про с!аспа, роІіШиго и роЬес!а, ко вто- 
рой половине игры сменяют пресные замечания 
насчет негламурной внешности борцов с Треть- 
им рейхом и немецкой педантичности. Особня- 
ком стоит меткое замечание о суперкомпьютере, 
«способном хранить сотни килобайт информа- 
ции», - единственная действительно удачная хох- 
ма РРѵзЗК. 

Внешний вид остался практически неизменным, 
так что графика, поражавшая воображение три 
года назад, теперь выглядит просто хорошо. Впро- 
чем, для тактической стратегии большего и не на- 
до. А вот потрясающая актерская работа во второй 
части стала только лучше - все новые суперлич- 
ности звучат как живые. Это особенно удивитель- 
но, если учесть, что маленький бюджет игры поз- 
волил нанять всего нескольких исполнителей, каж- 
дому из которых приходится перевоплощаться в 
десяток самых разных личностей. 

Ргеесіот Рогсе ѵз. Зга" Реісп - отличная такти- 
ческая забава, не слишком сложная и достаточ- 
но веселая. Прекрасное развлечение для тех, кто 
любит супергероев и стратегии. Остальным пок- 
лонникам мегаличностей советуем переселиться 
в Сіт_у от" Негоез. 

Товарищ Атомная Зима - 
большой человек в политбюро ^ 



ПАСПОРТ 

Ргеесіот Рогсе ѵз. ЗгсІ РеісИ 

Жанр тактическая стратегия 
Разработчик Іггаііопаі Сатез 
Издатель Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ Сатез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.тутгеегіоттогсе.сот 

Іггаііопаі Сатез 

Состоящая из вынужденных беженцев, которые 
остались без работы после закрытия легендарной 
І_оокіпд Сіазз, Іггаііопаі Сатез делает игры в самых 
разных жанрах, но всегда необычные, с какой-то 
необъяснимой магией. В их руках буквально любое 
клише превращается в оригинально исполненную 
концепцию. Сейчас компания заканчивает так- 
тический шутер 5ѴѴАТ 4 и занята производством 
неофициального сиквела сериала 5у$т.ет Згіоск 
под названием ВісбНоск. 
Игры Зузіет $гіоск 2, Ргеесіот Рогсе, ТгіЬез: 
Ѵепдеапсе 

Проекты Віо$гіоск, 5ѴѴАТ 4 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іггаііопаідатез.сот 



ВЕРДИКТ ***** 

Интересная, веселая и не слишком 
сложная стратегия 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Сеттинг; актерская работа; безумные 
персонажи 

_ Отсутствие нововведений; юмора 
стало меньше 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Комиксы + нацисты + стратегия = 
Ргеесіот Рогсе ѵз. Зге! КеісИ 



«Суперсемейка» ДПК 3/2005 
Сііу от" Негоез ДПК 3/2005 





Паваротти 
разбушевался 
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Души уничтоженных программ улетают 
в небо, становясь частичками энергии 



ПАСПОРТ 

Рагѵѵіпіа 
Жанр КТ5 

Разработчик/издатель Іпѣгоѵегзіоп Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гіагѵѵіпіа.со.ик 

Іпігоѵегзіоп 5оШѵаге 

Первый проект британской компании Мгоѵегеіоп 
вышел в 2001 г. и, по результатам опроса читателей 
английского журнала РС Сатег, занял девятое 
место в списке игр всех времен. Костяк неза- 
висимого разработчика и издателя Мгоѵегзіоп 
состоит всего лишь из четырех человек, которые 
никогда не занимались рекламой и продвижением 
собственных продуктов на рынке. Оба проекта 
делались в домашних условиях без наличия 
какого-либо бюджета. 
Игры ЫрИпк 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпІгоѵегБІоп.со.ик 




Общий вид одной из локаций Дарвинии 



ВЕРДИКТ 

Потрясающая и уникальная КТ5 
Графика ***** 



Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Приклалная 
вирусология 



Максим Капинус 



Хотя мы еще далеко не в том возрасте, когда по- 
ложено сидеть в кресле-качалке и, закатив глаза, 
вспоминать: «А вот в наше время...», - какое-то сходс- 
тво с бабушками и дедушками все же имеется. Мир 
вокруг столь быстро меняется, что уже следующее 
поколение не видит того, что когда-то приводило в 
трепет нас. Появление таких игр, как Оагѵѵіпіа, всег- 
да остается за кадром для основной массы игроков, 
увлеченных спорами о графике в Раг Сгу и ЭООМ 3. 
Через месяц о ней вспомнят только вот он, я и еще 
сосед из третьего подъезда - это максимум. 

Говорить о визуальном исполнении Оагѵѵіпіа 
бесполезно: взгляните на скриншоты, и вы все 
поймете. Простейший низкополигональный мир 
со спрайтовыми жителями - вот концептуальность, 
которая не только не мозолит глаз, но и вызывает 
восхищение. Практически все аспекты обычной 
игры выглядят в Оагѵѵіпіа иначе. Тут нет интерфей- 
са в привычном его понимании, нет ресурсов, без 
которых нельзя представить ни одной современ- 
ной стратегии. Единственная ценность - души, ос- 
тающиеся от уничтоженных программ. Они служат 
материалом для создания новых жителей мира - 
дарвиниан. 

Мир Дарвинии представляет собой огромный 
шар, в котором сосредоточились отдельные лока- 
ции, соединенные между собой порталами. Доктор 
Сепульведа, создатель этого чуда технологии, когда- 
то крупно пролетел с продажей своего революци- 
онного детища - компьютера Ргот_оІо$с 68000. Не- 
доработанные машины начали с огромной скоро- 
стью возвращаться обратно к автору, который не 
смог в кратчайшие сроки устранить неисправность. 
Ему пришлось оставить все компьютеры на скла- 
де, где потом он и открыл потрясающее свойство 
своих ПК - гиперпроцессорность, технологию, бла- 
годаря которой можно было объединить все аппа- 
раты воедино, сосредоточив всю их процессорную 
мощь в одном (Зиагиит Сотриіег. Он и стал осно- 
вой для нового изобретения Сепульведы - цифро- 
вого мира Дарвинии, населенного, разумеется, 
цифровыми жителями. 



Ввиду столь нестандартного сюжета придется при- 
выкать и к нестандартной концепции игры. Обычной 
осталась только задача игрока - уничтожить против- 
ника, в роли которого выступают вирусы и «баги», 
появившиеся вследствие непредвиденной ошибки 
внутри Дарвинии. После заражения всех ячеек вре- 
доносным кодом Сепульведа закрыл порталы меж- 
ду ними, пытаясь локализовать очаг эпидемии. Те- 
перь именно вам предстоит помочь доктору в очи- 
щении этого уникального мира, открывая в 
освобожденных ячейках порталы на другие уровни, 
соединяя мир заново и заставляя работать его ме- 
ханизмы. Инфраструктура Дарвинии аутентична, как 
и все, созданное этим изобретателем. Представьте 
себе, что дарвиниане до вирусной атаки сами зани- 
мались обустройством своего мира, добывая в шах- 
тах полигоны и превращая их на специальных заво- 
дах в примитивы. 

Для борьбы с вирусами Сепульведа разработал 
несколько полезных программ, которые вызывают- 
ся определенными геометрическими фигурами, ри- 
суемыми мышью в воздухе. Количество возможных 
типов юнитов мизерное по сравнению с современ- 
ными играми, но его вполне достаточно. Тем более 
что их можно модернизировать до следующих вер- 
сий, пользуясь специальной панелью задач. Не сто- 
ит переживать из-за гибели отряда или инженера - 
это всего лишь программный код, который разре- 
шается вызывать бесконечно. 

Особо стоит упомянуть работу над звуком, прове- 
денную с помощью проекта ТгазпвО (мѵіѵ. Ггаз/і80. 
пеі) с целью приблизить звучание игровой музыки 
к старому 8-битному звуку приставок 80-х годов. 

Как и ІІрІіпк, Оагѵѵіпіа стала вторым шедевром в 
списке Іпігоѵегзіоп. Что ни говори, а отсутствие ком- 
мерческой заинтересованности, довлеющей над 
разработчиками, приводит к очень хорошим резуль- 
татам. Не знаю, каков будет финансовый улов у ком- 
пании от продаж игры, да это и неинтересно. Ведь 
перед нами настолько красивый и оригинальный 
проект, что хочется пожать руку каждому из его со- 
здателей и пожелать им удачи. 



+ Оригинальность во всем 

— Длительная игра может утомить 
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Террор 

с лоставкой 

налом 



Олег Данилов 



Небывалый случай. Впервые за более чем шес- 
тилетнюю историю «Домашний ПК» публикует ре- 
цензию на игру, не пройдя ее хотя бы на 60-70%. 
Причем не потому, что у нас не хватило времени 
или не возникло желания играть в «Альфу-анти- 
террор» - и того и другого было вполне достаточ- 
но, ведь потенциально проект казался очень ин- 
тересным. Мы, а играли одновременно два ре- 
дактора, просто не смогли. Мы, пропахавшие на 
самых высоких уровнях сложности 1а&*ед АІІіапсе 2, 
ЗіІепІЗІогт и <<5іІегтг.5т_огт. Часовые», не сумели 
пройти вторую миссию «Альфы». Гиперреализм? 
Чушь собачья! Разработчики сделали все возмож- 
ное, чтобы усложнить жизнь игрока, и им это от- 
лично удалось. 

Начнем с того, что в тактической стратегии с 
согтп'пиоз Іигп-Ьазес! режимом, где одновремен- 
ное действие сторон всегда чревато некоторой (и 
это мягко сказано) неопределенностью, сохране- 
ния в течение миссии нет вообще. То есть полу- 
чив случайную пулю с расстояния в полкиломет- 
ра и потеряв жизненно важного бойца после трех- 
четырех часов игры (даже средние по размеру 
миссии могут быть длинней), вы вынуждены на- 
чинать все сначала. Ошиблись в прокладывании 
пути, неправильно поняли задачу, не отменили 
предыдущие задания, запутались в интерфейсе 
(на редкость, кстати, кривом), не нашли послед- 
него террориста (а знаменитая проблема «пос- 
леднего чужого» в «Альфе» гипертрофирована), 
просто устали играть - в самое начало. 

При отсутствии сохранений в игре нет ставших 
привычными зон видимости, индикации длины хо- 
да, дальности стрельбы и вероятности поражения. 
Все приходится делать на глаз. Порой вообще не- 



понятно - видит боец противника или нет. Пред- 
сказать, в кого будет стрелять спецназовец, имея 
перед собой две цели, невозможно. В игре нет 
обучающей миссии и руководства пользователя. 
Что дают те или иные тренировки и награды, не- 
ясно. Реализм? Нет - неуважение к игроку. 

При этом бойцы элитного подразделения СССР/ 
России на начальных уровнях слепы, глухи и ту- 
пы. Любой душман играючи справится с парой- 
тройкой спецназовцев. Из автомата, стоя и на- 
вскидку, «духи» бьют лучше, чем ваш лежащий на 
пригорке снайпер их СВД. Двадцатиметровая про- 
бежка выматывает альфовца до изнеможения, а 
передвижение ползком растянет миссию на 6-7 
часов реального времени. Использовать имею- 
щуюся в некоторых заданиях тяжелую технику не- 
льзя, занимать господствующие высоты бессмыс- 
ленно, синхронизировать действия бойцов невоз- 
можно. «Альфа» всеми средствами пытается 
вывести вас из себя. 

Мы, конечно, понимаем, что патриотичная и 
патетичная до оскомины тактическая стратегия 
на тему войны в Чечне жизненно необходима 
российскому правительству (по неподтвержден- 
ным слухам, разработку «Альфы» спонсировало 
МО России). Но такая игра, даже если не брать 
во внимание неоднозначность поднятой в ней те- 
матики, не нужна игрокам. Это просто халтура. 

Р. 5. Скорее всего, многие недостатки «Альфы» 
можно исправить патчами, но, зная «МиСТЛанд - 
Юг», можно с уверенностью сказать, что заплатки 
исправят все, что угодно, кроме самых важных и 
критичных глюков. Сохранение в миссиях все рав- 
но не появится. Впрочем, мне хотелось бы оши- 
баться. 



Поиграйте лучше е 



Агония Власти» ^аёёес! АІІіапсе 2) 
АПК 8-9/1999 

«Операция Зііепі 5Югт» ДПК 10/2003 
«Операция Зііепт. 5т_огт. Часовые» ДПК 6/2004 



Из танка пострелять так и не дадут 



г- 




К сожалению, это только 71 
предпоследний террорист. 
Найти последнего, 
увы, не удалось 

Бои в зданиях 
на редкость сумбурны 





ФОРМУЛА ИГРЬ 



Группа «Альфа» + «Код доступа: Рай» - $аѵе = 
«Альфа-антитеррор» 



Мотострелки попали 
в засаду на окраине Грозного 

ПАСПОРТ 

« Альфа-а нтите р ро р» 

Жанр тактическая стратегия 
Разработчик «МиСТ Ланд - Юг» 
Издатель «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.аітаапйеггог.сот 

«МиСТЛанд - Юг» 

Команда «МиСТ Ланд - Юг» уже более пяти лет 
занимается разработкой тактических стратегий. За 
это время компания отметилась тремя проектами, 
а также русификацией практически всех игр во 
вселенной МідЫ: апа 1 Мадіс. 
Игры «История войн: Наполеон», «Код доступа: 
Рай», «Власть Закона» 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ті$тіапсІ.ги 



ВЕРДИКТ ***** 



«МиСТЛанд» продолжает наступать 
на старые грабли. Играть до третьего 
патча не рекомендуется. Впрочем, его, 
скорее всего, и не будет 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



_|. Интересные задумки; заявленный 
рреализм 

_ Отсутствие сохранений; чрезмерная 
сложность игры; нет подсказок по 
зонам видимости, дальности хода 
и т. д.; неудачный баланс; неразру- 
шаемость строений 

ждз>-«> 



Ш 
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ИГРОТЕКА / ТНЕ 5ІМ5 2: ІЛЧІѴЕВ5ГГѴ 



| ОСОБЕННОСТИ УСТАНОВКИ ф 

ІДля инсталляции Тгіе 5іт$ 2: 11піѵег$іг_у вам 
потребуется установленная версия ТНе Бітз 
2. Предварительно обязательно сделайте ре- 
зеовнѵю копию папки Мои докѵменты\ЕА 



рсдоари іс;шпи иилоа іаюпи сделай і с 

зервную копию папки Моі/ документы\ЕА 
Сате5\ТНе 5іт5 2 (обычно расположена 
в С: \0оситепіз апсі 5ейіпд5\ИМЯ_П0ЛЬ- 
ЗОВАТЕЛЯ). 

Программа попытается конвертировать 
. данные о ваших симах в новый формат, 
1 однако, как показывает опыт, это про- 
ходит не всегда удачно. В частности, в 



Рекомендуем переместить в безопасное 
место папку йоѵѵпіоаёз, в которой обычно 
хранятся дополнительные модули, загру- 
женные из Интернета. Тгіе$іт$ 2: 11піѵег$іг_у 
иногда неправильно их подключает. 

Если игра все же не запускается, вовсе уда- 
лите папку Мои документы\ЕА Сате5\ТНе 
5іт5 2 - как ни странно, это гарантирован- 
но помогает. 




ПАСПОРТ 

ТИе 5ІГП5 2: Ііпіѵегзііу 

Жанр симулятор студенческой жизни 
Разработчик Махіз 
Издатель Еіесігопіс АгЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тііезітз.сот 

Махіз 

Уилл Райт и его команда делают не только игры о 
симах. Так, на счету компании оригинальные $іш 
Апі и $іш Рагт. Сейчас Уилл занят совершенно 
уникальным проектом $роге, в котором обещает, 
ни много ни мало, воссоздать эволюцию целого 
вида в масштабах Вселенной - от одноклеточных 
существ до галактической империи. 
Игры сериал $іт СіЧу, сериал ТНе 
ТНе 5ІПГІ5 Опііпе 
Проекты $роге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тахіз.сот 



ВЕРДИКТ ***** 

Отличное дополнение для отличной 
игры 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



_|. Уйма новых возможностей; интерес- 
ные находки; юмор 

_ Проблемы с сохраненными данными 
из оригинальной игры 



С 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



ТНе 5ігп5 2 + студенческие годы = 
ТНе 5ІГТ15 2: ипіѵег5Іт.у 



Еще об университете 



І_еізиге 5иіІ І_аггу: Ма^па Сит 
І_аис1еДПК 11/2004 

ѴіШиаІ II 



Оаисіеатиз 
ідііиг 



Сергей Галёнкин, Алина Жигунова 



За два с половиной века, прошедшие со вре- 
мени написания всемирного студенческого гим- 
на Саисіеатиз, человечество шагнуло вперед: от- 
крыто электричество, расшифрована структура 
ДНК, созданы космические «шаттлы» и диетичес- 
кая кока-кола. Однако среднестатистический оби- 
татель университетской общаги не изменился и 
по-прежнему предпочитает «веселиться, пока мо- 
лод». А те, кому сопромат и топографическая ана- 
томия не дают возможности вволю повеселиться 
в реальной жизни, теперь могут развесить свои 
мокрые от слез носовые платочки сушиться на 
батарею - пришел и на их улицу праздник! 

Тпе 5ІГП5 2: Ііпіѵегзііу изготовлена по универ- 
сальному для дополнений рецепту: «Тех же щей, 
да погуще влей». Однако Махіз не ограничилась 
новой одеждой, новыми прическами и новой ме- 
белью, благо этого добра в Сети и так навалом. 
Теперь в каждом городе можно открыть любой из 
трех готовых университетов или построить свой. 
Симы сразу по достижении совершеннолетия по- 
лучают шанс влиться в дружные ряды местного 
студенчества. А жизнь в кампусах бьет ключом! 

Чего стоит одна лишь необходимость поселить- 
ся в общежитии (конечно, только богатенькие бу- 
ратино снимают квартиры) с другими, страшно 
сказать, абсолютно неуправляемыми симами. 



Крохотная комнатка в общаге, туалет и кухня на 
этаже, ежедневные семинары и всенощное бде- 
ние над курсовой прямо перед защитой. На дру- 
гой чаше весов - дикие, но симпатичные друзья, 
пятничные вечеринки до утра понедельника и воз- 
можность насыпать стирального порошка в город- 
ской фонтан. 

Хотя напрямую управлять соседями нельзя, в 
лучших традициях студенческой дедовщины их 
нетрудно уговорить сделать совершенно безум- 
ные вещи: написать вместо себя контрольную, 
поцеловать профессора, пробежать нагишом по 
кампусу и даже убрать в комнате. 

Поскольку основное время занято учебой, а 
мобильные телефоны и модную одежду почему- 
то бесплатно не раздают, приходится зарабаты- 
вать симолеоны репетиторством, игрой на гитаре 
или за стойкой бара. Ради денег симы готовы и 
учиться получше, благо стипендия здесь выгодно 
отличается от украинской. 

ТНе 5ІШ5 2: Ііпіѵегзііу - прекрасное дополне- 
ние с интересными нововведениями, так что все 
поклонники симоводства обязательно его устано- 
вят. А если вам совершенно не интересна студен- 
ческая жизнь, дождитесь следующего аддона ІМібгЛ 
1_гГе с ночными дискотеками, барами и (вау!) вам- 
пирами. 





ГЦ 

Подайте голодному барабанщику 



Вечеринка у Женечки дома: шахматы, 
кроссворды, компот в ассортименте! 
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/ ОІЫЕР 0А5Н И 5ЫАІІ_ МАИ 



Уникальный опыт 



Николай Корж 



Наверное, у всех нас на разных этапах жиз- 
ни возникало желание обзавестись собствен- 
ным кафе или хотя бы поработать в заведении 
подобного типа. Оіпег Оазп предлагает осущес- 
твить эту заветную мечту. В игре рассказывает- 
ся история девушки Фло, уставшей от душного 
офиса и желающей стать владелицей кафе и сде- 
лать его как можно более популярным. Станов- 
лением бизнеса будущей миллионерши мы и 
займемся. Начиная с очень скромной забега- 
ловки с двумя столиками, нам предстоит выстро- 
ить налаженную сеть кафетериев с отличным 
обслуживанием. 

Игровой процесс удивительно увлекатель- 
ный, хотя и заключается в выполнении ряда 
однообразных и очень простых действий. Сна- 
чала в кафе приходит посетитель (всего их мо- 
жет быть шесть типов, каждый со своим харак- 
тером), его необходимо усадить за столик и 
дождаться, пока он подзовет Фло и сделает за- 
каз. Далее героиня оставляет список выбран- 
ных клиентом блюд у повара и дожидается вы- 
полнения им заказа. Когда еда готова, нужно 



забрать ее с барной стойки и отнести заждав- 
шемуся посетителю. Поглотив пищу, гость за- 
ведения расплачивается, грязную посуду сле- 
дует отнести в мойку, после чего все начинает- 
ся сначала. Описанная схема максимально 
упрощена, так как по одному посетители ходят 
редко. Пока они изучают меню их желательно 
угостить кофе или бутербродом, можно вклю- 
чить музыку или произнести приветственную 
речь. Подобные мероприятия, как и скорость 
любых манипуляций, в игре оцениваются щед- 
рыми чаевыми. 

Оіпег Оазп имеет единственное доступное раз- 
решение 800x600, при этом выглядит очень сим- 
патично. Никаких графических откровений, как 
видно на скриншотах, в этой игре нет, однако 
она оформлена просто и со вкусом. Двумерные 
фоновые изображения кафе и персонажей смот- 
рятся естественно и невероятно мило. В Оіпег 
Оазп присутствуют две игровые модели (карьера 
и игра на время), 50 уровней и 5 различных рес- 
торанов. Зпагеѵѵаге-версия ограничена 60 мину- 
тами игрового времени. 



ПАСПОРТ 

Ріпег йазіі 
ЗИагеѵѵаге ($19,99) 

Жанр аркада/тактика 
Разработчик СатеІ_аЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ріаугігзісот 
Размер 10,4 МВ 

Страница загрузки ѵѵш.ЬідіізНдатез.сопп/сІоѵѵпІоасІБ/ 
сііпегсіазгі/іпсіех.гііті 



ВЕРДИКТ ***** 



Легкая аркада с увлекательным игровым 
процессом 



4. Ин 

т оф 



ітересныи геимплеи и симпатичное 
юрмление 

ра довольно простая и однообразная 




Заниматься доставкой межгалактической поч- 
ты - занятие не из самых простых. Особенно если 
эта обязанность поручена улитке, а выполнению 
благого дела препятствуют злобные космические 
монстры, кровожадные турели и ужасно «хитрые» 
дороги. Амбициозный моллюск по прозвищу Турбо 
путешествует по Вселенной, доставляя к чекпоин- 
там почту в специальных боксах. В ЗпаіІ МаіІ три 
игровых режима (Розіаі, Тіте ТгіаІ, СИаНеп^е). Ваш 
путь пролегает через самые отдаленные уголки раз- 
личных галактик и состоит из 50 уровней. Основной 



задачей является манипуляция невероятно быст- 
рой улиткой. Игровой процесс очень динамичный - 
стоит отвлечься на пару секунд, и Турбо уже попал 
в переделку. Дорога, превращающаяся в сумас- 
шедший серпантин, череду трамплинов, а то и вов- 
се обрывающаяся у вас под носом, заставляет на- 
пряженно следить за происходящим, сжимая мышь 
в руке. Разогнавшись, герой перемещается с очень 
большой скоростью, и только внимательно наблю- 
дая за событиями на экране, можно добиться успе- 
ха в ЗпаіІ МаіІ. Игра оформлена в стиле сеіі-зііасііпё 




и выглядит довольно стильно, работая лишь в 
640x480, в то время как музыкальное сопровож- 
дение оставляет желать лучшего. 



ПАСПОРТ 

ЗпаіІ МаіІ 
БНагеѵѵаге ($19,95) 



Жанр аркада 

Разработчик АІрНа 72 Сате$ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьідті$Ндате$.сот/с!оѵѵпІоасІ$/ 

Бпаіітаіі 

Размер 8,4 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ. Ьі дті 5 гі да т ез. со т/сіоѵѵп іоэсіб/ 
$паіІтаіІ/(іоѵѵпІоа1Ы:тІ 



ВЕРДИКТ **★★ 

Невероятно динамичная аркада 



• 



4- Захватывающий игровой процесс 

Однообразность; слабое звуковое офор- 
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ИГРОТЕКА 

о 



4 



/ ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«3 черепа тольтеков»/3 5ІШІІ5 о* ТоКесз 



Жанр адвентюра 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Никита» 
Игра ***** 
Локализация ***** 




Сегодня смотреть на мультяшные квесты почти 
десятилетней давности без содрогания уже не- 
льзя, хотя, в принципе, они не утратили своего 
архаического шарма. А в данном случае дро- 
жать пришлось вдвойне, потому что «3 черепа» 
являются первой частью отличной прошлогод- 
ней адвентюры «Фенимор Филлмор. Приклю- 
чения на Диком Западе». Тот же главный герой, 
те же прерии, салуны, злодеи и ковбои. Но в от- 



личие от наследничка, обитающего в трехмер- 
ном мире, первый Фенимор передвигается по 
плоскости и слушается команд с интерфейса, 
похожего на знаменитый лукасовский 5СІІММ 
(классический пример - первые серии Мопкеу 
ІзІапсІ). 

Видимо, исходя из удачной работы «Никиты» 
над переводом «Фенимора», именно ей была по- 
ручена локализация и в этот раз. Ветеран россий- 
ской игровой индустрии не подкачал. Присущий 
игре юмор в текстах сохранен, перерисованы 
все объекты, содержащие надписи, а ошибки и 
стилистические погрешности практически не за- 
мечены. 



«Быстрый и Меткий»/РарісІ Сиппег 



Жанр асііоп 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 




Еще одна игра непонятного происхождения в ли- 
нейке «Нового Диска» - симулятор тира, на этот 
раз настоящего. С рвением и усердием, достой- 
ным и более разумного применения, авторы 
тщательно воссоздали классические американ- 
ские тиры с поворачивающимися мишенями, 
те самые, которые так любят изображать в филь- 



мах, посвященных трудовым будням американс- 
кой полиции. Задача в игре под стать тем самым 
фильмам - за ограниченное время пробежаться 
по зданию/полигону и сбить все мишени, изоб- 
ражающие плохишей, игнорируя мишени залож- 
ников. Звучит это интересней, чем играется. Ску- 
ка, надо сказать, невообразимая, особенно учи- 
тывая посредственную графику и необычную для 
асііоп проблему «последнего чужого». 

Локализация здесь минималистская, как и 
сама игра, - переведены меню, описание тиров 
и пистолетов. Собственно, все. 



«Возвращение в Гайю»/Васк То Сауа 



Жанр кинолицензионная аркада 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 
Локализация ***** 




Мы уже привыкли к бурному потоку игрушек, со- 
провождающих выход в прокат большинства пол- 
нометражных анимационных фильмов. «Возвра- 
щение в Гайю» появилось на экранах Германии 
около года назад, а игру делали знакомые нам 
по оригинальному симулятору средневекового 
города «Гильдия» ребята из студии 4Неас!, так что 
можно было ожидать определенного креатива. К 
сожалению, надежды не оправдались. 



Здесь используется испытанный во всех без ис- 
ключения «гаррипоттеровских» играх подход: не- 
множко исследований, немножко сражений, не- 
множко платформенной аркады. При этом жутко 
диссонируют отличное качество заставки и межу- 
ровневых вставок и убогая внутриигровая графика. 

Кстати, озвучка роликов осталась английской, 
а перевод дается в виде субтитров. Если бы такой 
подход был применен ко всему проекту в целом, 
он от этого нисколько бы не пострадал, потому что 
актеры, вложившие в уста Зино, Бу и других пер- 
сонажей русские слова, по сравнению со сво- 
ими зарубежными коллегами воспринимаются 
как участники школьной самодеятельности. 



«Война с террором. Зачистка »/ТеггогІ5* Такеаоѵѵп 



Жанр аст.іоп 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 




Слово «зачистка» и тема борьбы с терроризмом 
весьма популярны на территории нашего север- 
ного соседа. Ничем другим появление в линей- 
ке локализаций «Нового Диска» асііоп, о которой 
идет речь, объяснить нельзя. По сути, перед нами 
интерактивный тир. Дано: простой американский 
труженик пушки и пулемета (вертолетчик, тан- 



кист, солдат и т. д.). Задача: настрелять как можно 
больше людей восточной национальности с авто- 
матами Калашникова и РПГ наперевес. Страну 
действия каждый подставляет по желанию, хотя 
это вроде как Ирак. Собственно, это все - стре- 
ляйте на здоровье. Однако лично нам подобное 
времяпрепровождение не кажется особо здоро- 
вым. Но на вкус и цвет, как известно, украинец 
американцу не товарищ. 

Локализация в игре есть. И это все о ней. 
Меню переведены, задания тоже. Больше рабо- 
ты переводчикам здесь не нашлось. 
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«Войны Будущего: Восстание »/РиІиге Тасіісз: ІІргізіпд 



Жанр вроде как стратегия 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

Риіиге Тасіісз - пример того, как одно неудачное 
нововведение может загубить на корню непло- 
хую в общем-то затею. Задумывалась игра как 
упрощенная тактическая стратегия для детей - с 
яркими персонажами, смешными диалогами 
и понятной боевой системой. Но если у Здиаге 
получилась гениальная РіпаІ Рапіазу Тасіісз, у 



ѴѴагІпоё вышло что-то совершенно неудобовари- 
мое. Всему виной аркадная стрельба, сводящая 
на нет любые тактические потуги. Как ни распо- 
лагай своих бойцов, какие стратегии не приме- 
няй, все равно побеждает тот, кто, прицеливаясь 
вовремя, нажмет одну клавишу. Все, игру можно 
смело хоронить. 

Локализация выполнена вполне достойно для 
такого отвратительного продукта. Впрочем, мы 
сильно сомневаемся, что кто-то из поклонни- 
ков жанра пойдет дальше первых трех-четырех 
уровней. 




«Гнев ангелов »/5Наа"е: ѴѴга№ О* Апдеіз 



Жанр аст.іоп 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

К сожалению, на РС очень мало хороших слэше- 
ров, то бишь асііоп с использованием холодного 
оружия. Поэтому выход даже среднего проекта в 
данном жанре заметен. Хотя «Гнев ангелов» только 
на первый взгляд выглядит середнячком, и виной 
тому прежде всего несколько необычное управ- 
ление и довольно низкий темп игры. В остальном 
5пас!е весьма неплоха. Здесь есть интересный сю- 



жет, достаточно сложные головоломки, масса хо- 
лодного оружия, разнообразные противники, зачат- 
ки ролевой системы и даже пистолет вкупе с при- 
зываемым демоном. Конечно, сравнивать игру с 
ОеѵіІ Мау Сгу не стоит, но определенные параллели 
имеются. Прибавьте сюда неплохую графику и зву- 
ковое оформление, и вы поймете, что тройки, вы- 
ставляемые западными обозревателями, вызваны 
банальным кризисом перепроизводства подобных 
игр на консолях, но мы-то говорим о РС. 

Локализация от «1С» очень хороша - как пере- 
вод, так и озвучка. Особо авторам удалась иро- 
нично-зловещая Ангел. 




«Группа "Альфа-Ноль" »/АІрпа ВІаск 2его 



Жанр Т.НІГ0 1 регзоп зНооІег 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Некоторое время назад в редакции сущест- 
вовала дилемма - писать рецензию на АІрпа 
ВІаск 2его или дать какой-нибудь хорошей игре 
больше места на страницах журнала. Выбрали 
последнее. За прошедшие несколько месяцев 
отношение к АВ2, ясное дело, совершенно не 
изменилось, если не принимать во внимание 
ее «локализированное» состояние. Игра не ста- 
ла ни красивее, ни интереснее. Движок, взя- 



тый напрокат у Сгоіеат (родители Зегіиоз Зат), 
выглядит здесь не лучшим образом, анимация 
персонажей достаточно слабая... Время от вре- 
мени АІ противника может бросить пару гра- 
нат под ноги вашему отряду, и это все, на что 
он способен. Кстати, об отряде. Каждому из че- 
тырех членов команды можно отдавать весьма 
примитивные приказы типа «Следуй за мной» 
или «Не стрелять». 

Что касается локализации, то к ней претензий 
нет совершенно. Меню, тексты, брифинги - все 
переведено на русский язык. Но отдельным пунк- 
том хотелось бы отметить озвучивание персона- 
жей. Приятно слушать, честное слово. 




«Зевс: Повелитель Олимпа») /2еиз: Мазіег аТ ОІутриз 



Жанр градостроительная стратегия 
Издатель ЗотШііЬ 
Локализатор 5оШиЬ 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Серию градостроительных симуляторов на антич- 
ные темы («Цезари», «Фараоны» и иже с ними) 
создала в свое время ныне покойная компания 
Ітргеззіоп Сатез. Эту «мыльную оперу» можно 
признать лучшим стратегическим развлечением 
для флегматичных геймеров, которым психологи- 
ческие особенности не позволяют в полной мере 
осваивать большинство «боевых» стратегий ре- 



ального времени (это, конечно, не касается ге- 
ниальных творений из другого градостроительно- 
го цикла ЗітСіІу). 

Какие действия доводится выполнять «менед- 
жеру» древнегреческого полиса? Естественно, 
возводить жилища для его обитателей и храмы 
для ублажения богов-покровителей, заниматься 
сельским хозяйством, разбираться с последстви- 
ями стихийных бедствий и нападений сказочных 
чудовищ. Короче, работа всегда найдется. 

Зо^СІиЬ выполнила локализацию, не сни- 
жая традиционной для себя высокой планки 
качества. 
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ИГРОТЕКА / локализации 



«Лучшие из лучших. Велоспорт 2005»/СусІіпд Мападег 4 



Жанр симулятор 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 
Локализация ***** 




Французские игры можно отличить с первого 
взгляда. Есть в них какой-то непонятный шарм и 
общее безумие. В этом Суапісіе Зіисііо и №с!ео 
очень схожи. И те и другие делают игры для фа- 
натов, и удается им это блестяще. В феврале 
2004 года мы уже писали о Сусііпё Мападег 3, 
симуляторе менеджера велокоманды, выпущен- 
ном в СНГ «Акеллой» под названием «Этот без- 



умный велоспорт. Сезон 2003-2004». Новую 
версию - Сусііп^ Мападег 4 - издает уже «Руссо- 
бит-М», что на игре никак не сказалось. По сути, 
перед нами улучшенная и расширенная версия 
СМЗ. Впрочем, золотое правило «не сломано, не 
чини» здесь крайне уместно. Хотя мы, если чест- 
но, ожидали изменений в графике игры. 

Локализация, как и в случае СМЗ, сделана ка- 
чественно, особенно нас впечатлил коммента- 
тор. Как и год назад, очень не хватает обстоятель- 
ной энциклопедии по велоспорту. Все-таки эти 
соревнования не так популярны в СНГ, и многие 
просто не знают правил. 



«Мастер Ли» 




Жанр аст.іоп/КРС 



Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Когда в прошлом номере мы ругали «Посланника 
Неба» и не рекомендовали покупать китайские 
ролевые игры, мы, пожалуй, погорячились. Так, 
«Мастер Ли» от тайваньской компании Іпт_ег5егѵ, 
не обремененной необходимостью следовать за- 
ветам Мао, оказался вполне удобоваримой заба- 
вой с отличной сюжетной линией, хорошими диа- 
логами и интересной боевой системой. 



К сожалению, почти заслуженные четыре бал- 
ла игре не видать - и всему виной задержка в 
ее выходе. На родине она появилась более пяти 
лет назад и по тем временам выглядела доволь- 
но неплохо. Но сейчас местная графика и полное 
отсутствие озвучивания вызывают только раз- 
дражение. 

Впрочем, если вы поклонник китайской куль- 
туры, то ознакомиться с «Мастером Ли» все же 
стоит. История, повествующая о мастере боевых 
кинжалов, рассказана очень хорошо, тем более 
что перевод многочисленных текстов выполнен 
потрясающе. 



«Мастер Маджонга»/ІРГСіта*е МаГцопд 10 



Жанр настольная игра/головоломка 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 




На наших дисках частенько публикуются очеред- 
ные версии лучшего «шароварного» представите- 
ля данного жанра головоломок - Куосіаі Мап]оп& 
так что с древнекитайской народной забавой зна- 
комы многие из вас. Игра, предложенная «Руссо- 
бит-М», взята из каталога ѴаІизоТС - «бюджетного» 
подразделения известной компании ТНС}. Числом 
10 обозначено количество режимов игры. 



Поскольку геймплей подобных игрушек подчи- 
няется раз и навсегда установленным правилам, 
их разработчики сами развлекаются, создавая 
бесчисленное количество фонов стола, тайлов 
игровых косточек и т. п. Так и в «Мастере Мад- 
жонга» реализованы широчайшие возможности 
настроек. 

Локализация свелась к более или менее гра- 
мотному переводу пунктов меню и названий 
различных опций при настройке. Хотя и здесь не 
обошлось без забавных курьезов: знаменитый 
вальс Иоганна Штрауса «Голубой Дунай» был по- 
чему-то переименован в «Синий Дунай». 



«Парусная регата 3»>/Ѵіг*иаІ Бкіррег 3 




Жанр симулятор 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Все-таки Ыасіео - компания исключительная. 
Делая очень странные по меркам нашего до- 
нельзя коммерциализированного мира игры, 
она создает маленькие шедевры. Открове- 
нием для редакции «ДПК» была и великолеп- 
ная ТгаскМапіа (ах, видели бы вы готовящую- 
ся к выходу ТгаскМапіа Зипгізе), и удивитель- 
ная ѴігШаІ Зкіррег. Наконец-то эти необычные 



французские игры дошли и до отечественных 
пользователей. 

Ѵігіиаі Зкіррег 3 - лучший и единственный в 
мире полноценный симулятор парусных яхт. Де- 
тально проработанная физика судов, скрупулез- 
ное соблюдение правил соревнований и реалис- 
тичная графика делают игру уникальной. 

Локализация, точнее перевод экранных меню 
и руководства пользователя, выполнена весьма 
качественно, никаких претензий к русификато- 
рам предъявить нельзя. Впрочем, и разгуляться 
им здесь было особо негде - все-таки серьезный 
сим, а не какой-нибудь шутер. 
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«Пункт назначения: Берлин »/А55ІдптепІ Вегііп 



Жанр зЬооІег 
Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



«Пункт назначения: Берлин» является не чем 
иным, как бюджетным вариантом Мео!аІ от" 
Нопог: АІІіес! АззаиІІ:. Под беспощадный пресс 
бюджета попало буквально все: от оружия до 
дизайна уровней. Говорить о достоинствах 
этой игры на тему Второй мировой войны как- 
то несерьезно, потому что их просто нет. Но 
более всего в глаза бросаются ужасный ис- 
кусственный интеллект и точно такая же бал- 



листика оружия (если в данном случае умест- 
но употребить это слово). И даже недурно вы- 
глядящий в других играх физический движок 
Наѵок здесь не впечатляет, несмотря на все 
усилия электронных тушек упасть «по всем за- 
конам физики». 

Локализация в исполнении «Руссобит-М» ока- 
залась весьма неплохой, принимая во внима- 
ние класс игры. Текстовые сообщения переве- 
дены, диалоги также звучат на русском языке. 
Что еще нужно? Разве что более качественные 
игры, чтобы локализаторы не тратили свое дра- 
гоценное время на проекты типа «Пункт назна- 
чения: Берлин». 




«Скуби-Ду! и Призрак Рыцаря» 



Жанр квест 

Издатель мультимедиа 
Локализатор І\ІіѵаІ Іпт.егаст.іѵе 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

Хорошие детские квесты делает не только 
Нитоп^оиз Епіегіаіглепі, а прекрасные лока- 
лизации к ним изготавливает не один Вооіат.. 
Приключения группы борцов с аномальными 
явлениями и пса Скуби-Ду легли в основу муль- 
типликационного сериала, серии комиксов, двух 
полнометражных фильмов и целой обоймы не- 
плохих игр. 



В «Призраке Рыцаря» неутомимой четверке (и 
собаке) предстоит решить, как несложно догадать- 
ся, загадку этого самого призрака. Квест неплохо 
нарисован, богато анимирован и отличается хоро- 
шим чувством юмора. Некоторые задачки довольно 
сложны для детской игры, но их не так уж и много. 

Локализация выполнена на «отлично». Нива- 
ловцы смогли не только удачно подобрать голоса 
для всех героев и хорошо адаптировать тексты, 
они даже адекватно перевели многочисленные 
шутки и каламбуры игры. Тем, кто вырос из «Рыб- 
ки Фредди», но слишком мал для серьезных квес- 
тов, эта игра придется как раз впору. 




«Честь и Аоблесть»/51гепдІЬ В Нопог 



Жанр стратегия 



Издатель мультимедиа 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Очень странно видеть, как компания «1С» рядом 
с орденоносным Роте: Тоіаі ѴѴаг предлагает его 
дешевую китайскую копию. «Честь и Доблесть» - 
это, по сути, неудачный клон творения Сгеаііѵе 
АззетЫу, выполненный на технологическом 
уровне семилетней давности. 

Бедное оформление не было бы пробле- 
мой, будь у Зігепёіп & Нопог хоть одно из пре- 



имуществ «старшего брата»: глубокий игровой 
процесс, хороший искусственный интеллект, 
вменяемое руководство пользователя, в кон- 
це концов. Ан нет, как снаружи, так и внутри 
«Честь и Доблесть» не представляет собой ни- 
чего не то что выдающегося, а даже просто удо- 
боваримого. 

Локализация выполнена под стать. Пере- 
вод точный, но излишне сухой, озвучивания 
нет совсем, а шрифт слишком мелкий и не- 
красивый. Если ваш компьютер «не тянет» 
Роте: Тоіаі ѴѴаг, купите лучше 5по§ип, чем 
это убожество. 




Меп о* Ѵаіог 



Жанр ТЛГ5І регзоп зНооІег 



Издатель $оШМ 



Локализатор ЗоШиЬ 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Меп от" Ѵаіог производства небезызвестной сту- 
дии 2015 на деле оказалась не совсем тем, что 
мы ожидали увидеть. Как ни странно, но судя по 
всему, игры на тему вьетнамской войны лучше 
Ѵіеісоп^ еще не выходило. Что же касается Меп 
от" Ѵаіог, то она использует модернизированный 
ІІпгеаІ Еп^іпе и по сегодняшним меркам явно не 
блещет красотой, ее миссии линейны, вражеский 
и дружественный интеллект не выдерживают ни- 



какой критики... В общем, вы все и так прекрас- 
но знаете. 

Локализация, выполненная 5от"т_СІиІэ, как всег- 
да, на высоте. Игра вышла на ОѴО-диске (как и 
английский оригинал), кроме того, внутри ко- 
робки покоится приличной толщины руководс- 
тво пользователя, полностью на русском языке. 
Перевод самой игры нам понравился, голоса 
актеров подобраны очень хорошо. Но справед- 
ливости ради заметим, что иногда им не хватает 
эмоциональности (ну не может солдат говорить 
спокойно, когда в десяти метрах от него взрыва- 
ется снаряд). В остальном же все просто велико- 
лепно. 




Домашний ПК 4/2005 121 

о 



ИГРОТЕКА 

о 



4 



/ ЛОКАЛИЗАЦИИ 



Могіуг II: Рог Еѵег 




Жанр йгзт. регБоп зНоот.ег 
Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Если российский Кгеес! - это убийца ЭООМ, то 
польский Могт_ут - убийца ѴѴоІ^епзІеіп (каких 
именно, лучше не уточнять). Правда, полякам 
одного раза показалось мало, и теперь, спустя 
5 лет, они выпустили продолжение. 

Надо сказать, улучшение налицо - во вто- 
рую часть, в отличие от первой, уже даже мож- 
но играть. Но вот нужно ли - это другой вопрос. 
Устаревшая графика, совершенно необосно- 



ванные системные требования, скучный гейм- 
плей - в общем, перед нами неудачный во 
всех отношениях клон шутеров о Второй ми- 
ровой войне, расплодившихся нынче сверх 
всякой меры. Причем ничего похожего на 
прошлогодние хиты здесь не ждите - для по- 
ляков прогресс остановился на уровне Реіигп 
Іо СазІІе ѴѴоІ^епзІеіп и собственного первого 
«Мортира». 

Локализация же выполнена неплохо - ника- 
ких откровенных ляпов нет, все чисто и добротно. 
Впрочем, и работы было немного - текстовые 
брифинги между миссиями да несколько диало- 
гов в первой половине игры. 



5Р5: Бігееі Расіпд Бупоісаіе 




Жанр гонки 

Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

№тсо со своей ЗРЗ безнадежно опоздала. 
Компания изо всех сил пыталась опередить 
МРЗ: ІІпсІегёгоипс! 2 (и на консолях это у нее 
получилось), но не успела. Перед нами - ак- 
куратная калька творения ЕА Сатез, но, как 
и любая копия, уступающая оригиналу. Жи- 
вем подпольными автогонками, путешествуем 
по улицам города (есть и мгновенное переме- 
щение), участвуем в легальных соревновани- 



ях, зарабатываем деньги, покупаем и тюнин- 
гуем машины. В списке отличий - улучшенная 
система тюнинга авто и подружки. Последних 
можно... выиграть в ходе состязаний и усадить 
в местную разновидность гарема, где они будут 
услаждать взор неумелыми танцами под не са- 
мую хорошую музыку. 

Не будь у нас МРЗ: ІІпсІегёгоипсІ 2, Зігееі Касіпё 
Зупсіісаіе могла бы на что-то претендовать. Тем 
более что локализация, выполненная «Руссо- 
бит-М», очень хороша, придраться буквально не 
к чему (правда, мы не уверены насчет правиль- 
ности перевода многочисленных технических 
терминов). 



«ѴѴогтз Гогіз: В осаде»/ѴѴогт5 Гогіз ІІпсІег Біеде 




Жанр стратегия 
Издатель ЗогШиЬ 
Локализатор 5оШиЬ 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Как это ни печально, создатели некогда суперпо- 
пулярной серии ѴѴогтз пошли по неправильному 
пути. Выпустив в 2003 г. великолепный римейк 
классической игры в полном 30, в новой серии 
они ввели стратегический элемент - постройку 
крепостей - и тяжелое вооружение, но, к сожа- 
лению, отказались от идеи разрушаемого окру- 
жения. Игра от этого только потеряла - теперь 



нельзя сбросить червей врага в море, сделать 
подкоп и вообще разнести весь уровень «вдре- 
безги и пополам». Потому-то из «Червей» и исчез- 
ли классические легкие виды оружия, были изме- 
нены правила Зис!с!еп Оеаіп и т. д. ѴѴогтз Рогіз 
ІІпсІег Зіе^е, безусловно, неплохая игра, но... это 
не ѴѴогтз. Вот что обидно. 

Что же до локализации, то ЗоТССІиЬ здесь, как 
всегда, на высоте. Хороший перевод и просто 
потрясающая колоритная озвучка прилагают- 
ся. Впрочем, игре это никак помочь не может. 
Ждем следующей серии - Теат 17 обещали ис- 
правиться. 



<«ѴеіІ5рогІ5. Полный пингвин !»/Ѵе*І5рог*5 Оеіихе 




Жанр аркада 
Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

Нет необходимости представлять сладкую пароч- 
ку Пингвин и Йети многоуважаемой играющей 
аудитории. Мы все прекрасно помним, сколько 
человекочасов было напрочь вычеркнуто из на- 
пряженных рабочих графиков. Когда в Сети поя- 
вилась первая флэш-игрушка о швырянии пинг- 
вина, даже редакция «ДПК» поддалась всеобще- 
му безумию. 



В конечном итоге компания .ІоѴѴоос! решила 
выпустить сборник мини-игр, входящих в сериал 
в виде коммерческого продукта, добавив к флэш- 
кам еще и «делюксовые» полноэкранные вари- 
анты этих садистских развлечений. 

Сами понимаете, что пингвинья эпопея зани- 
мает на диске ну совсем небольшое пространс- 
тво. Посему оставшийся его объем забит до от- 
каза демками и роликами других руссобитовских 
продуктов. 

Переводить пришлось не так уж и много текс- 
тов, но это сделано достаточно качественно и не- 
гативных эмоций не вызывает. 
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Онлайновые 

мини- 
ИГры 



Сугкат Аігіоз 

***** 

Разработчик 5т.іску 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.5тлску.тл//дате/сугкат_аііІ05/ 

Все-таки большим пре- 
имуществом обладают иг- 
ры, которые управляются 
мышкой, а не клавиатурой. 
Можно вспомнить много 
игр, где нужно метать ка- 
кой-либо предмет на задан- 
ное расстояние, используя 
цифровые значения силы 
и угла полета. Забудьте о 
них - после того как рука почувствует реализм метания скомканного бу- 
мажного листа в урну, подобные «недоигры» перестанут привлекать. 

Управляя рукой ленивого офисного работника, игрок должен сначала поймать 
запущенный его коллегой бумажный шарик, а потом со снайперской точностью 
забросить его в корзину для мусора. Ситуация осложняется тем, что третий со- 
трудник (веселая фирма, правда?) после каждого броска передвигает корзину 
взад-вперед. Оторваться от такого занятия просто невозможно, поверьте. 

Мазіег МіпсІ 

***** 

Разработчик 2іпѵепг.іѵе 

Страница загрузки тгее ѵѵо гШ дго и р . со т/да т ез/т азіегті п с! 2/і п сіех. Ы:т I 
Под солидным назва- 
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нием Мазіег МіпсІ скры- 
вается старая и очень ин- 
тересная логическая игра, 
которая известна многим 
как «Быки-коровы». В дан- 
ной интерпретации нам 
предстоит угадать комби- 
нацию из четырех цветов 
максимум с десяти по- 
пыток, пользуясь подсказ- 
ками компьютера. На 
каждый предложенный 
вариант оппонент должен 

указать, сколько цветов угадано, но находятся не на своих местах (черные 
кружки), и число полных совпадений цветов и мест (белые кружки). Анали- 
зируя полученную информацию, игрок должен за минимальное количество 
ходов угадать искомую комбинацию, подставляя цветные шары на различ- 
ные позиции. 



Згаіхииііи-ы 




Витрсоріег 2 

***** 

Разработчик Аіех НаттагЬаск & І\ІісоІау Есііп 
Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.е1:егпаИ : ип.сот/ирІоасІ5/Ьитрсор1:ег2.$ѵѵі : 

Управление вертолетом - дело 
нелегкое, даже если он не настоя- 
щий, а из аркадной игрушки. В от- 
личие от реального полета в бес- 
крайних просторах неба, наш вер- 
толетик жестко ограничен со всех 
сторон стенами и многочисленны- 
ми препятствиями. Цель - добрать- 
ся до пункта назначения, красноре- 
чиво обозначенного красным флажком. Добраться целым и невредимым, 
постаравшись как можно меньше ударяться корпусом аппарата. С каждым 
уровнем (а их всего 30) делать это станет все сложнее и сложнее, посколь- 
ку периодически будут появляться новые противники в виде статичных мин 
и неприятности вроде отключения света. 

После прохождения не стоит сразу закрывать игру - встроенный редак- 
тор может продлить удовольствие с помощью дополнительных уровней, со- 
зданных уже собственными руками. 



СІасІіаіог: ОгеззесІ іо КіІІ 

***** 

Разработчик ВВС 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬЬс.со.ик/НізІогу/датез/дІасІіаІог/іпсІех.зНітІ 
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Как оказалось, существуют 
не только Яазп-игры, занима- 
ющиеся прожиганием нашего 
с вами времени, но и доволь- 
но любопытные и обучающие. 
Посмотрите на разработчика, 
и вы поймете, что Сіасііаіог - 
это не кровавый шутер или 
очередная аркада. Пройдя иг- 
ру до конца, можно смело на- 
звать себя специалистом по 
экипировке римских гладиато- 
ров, поскольку именно выбор правильного обмундирования является це- 
лью. В каждой из трех стадий игрок получает одного гладиатора, которого 
предстоит одеть согласно его специализации и типа соперника. Результат 
последующего боя целиком зависит оттого, знаете ли вы, какой шлем но- 
сит мурмилион и чем отличается ретиарий от гопломаха. 



СаісЬ ТЫгіу ТГігее 

***** 

Разработчик неизвестен 

Страница загрузки шѵѵ.аІЬіпоЫаскзНеер.сотДІазН/саІсНЗЗ.рНр 

От разминки интеллекту- , 

альной перейдем к размин- _ 



ке зрительной. Тридцать три 
цифры разбросаны по эк- 
рану и постоянно находят- | 
ся в движении. От игрока щ0 
требуется немного - по оче- 
реди наводить мышь на 
каждую цифру в порядке 
возрастания. Естественно, 

рано или поздно вы отыще- щ | 
те все цифры, поэтому смысл 
игры - сделать это как мож- 
но быстрее. Подобное раз- 

влечение действительно 

полезно, поскольку развивает внимательность и широту зрения. Цифры не 
только двигаются, но и периодически ускоряются, чтобы помешать игроку 
следить за ними. Чтобы улучшить свои показатели, вам в любом случае при- 
дется приноравливаться и отслеживать одновременно несколько цифр. 
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РЕДАКЦИИ 







И ад шел вслед за мной 



ПАСПОР1 

Мегсепагіез 
Жанр микс 

Разработчик Рапсіетіс ЗШсгіоз 
Издатель І_иса$ АгЬ 

ѴѴеЬ-сайтѵѵш.ІисазаіІБ.сот/датез/тегсепагіеБ/ 
таіп.ЫтІ 

Рапсіетіс 5т.исИо5 

Американская компания Рапсіетіс основана в 1997 
году. Относительная «молодость» не мешает ей 
хвастать тремя студиями: главной в Лос-Анджелесе, 
Калифорнии и еще одной в далекой Австралии. 
Приоритетным направлением для Рапсіетіс является 
разработка игр под пехі-деп-консоли. 
Игры Тгіріе Ріау 98, Тгіріе Ріау 2002, 5ѣаг ѴѴагз: 
ТНе Сіопе ѴѴагз, Оагк Кеідп 2, ВаШегопе 2: СотЬат. 
Соттапсіег, Агту Меп КТ$, $т.аг ѴѴаг$ ВаШетѴопт., 
Риіі $рес1шт ѴѴаггіог, Мегсепагіе$ 
Проекты Оезѣгоу АН Нишап$, Рго^есѣ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рап<іетіс$Іисп*о$.сот 



ВЕРДИКТ ***** 

Ну просто-таки замечательная игра! 
Графика ***** 



Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



і Графика; анимация; звук; АІ; затяги- 
вающий геймплей; большой игровой 
мир; свобода действий 

в Местами игра сложновата; требует- 
ся достаточно много времени для 
прохождения 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

СТА: $ап АпсІгеа$ + боевые действия - 
контрактная схема = Мегсепагіез 



А вот и воздушная поддержка 



Остановите вертолет - 
я выйду 



Вечером стулья - 
утром деньги 



В творческих муках порой рождаются удиви- 
тельные вещи. Такие, например, как Мегсепагіез. 
Создать игру, очень похожую на смесь Сгапо! Тпетт. 
Аиіо и Ргееоіот Рі^гііегз, но при этом разительно 
от них отличающуюся, - это удел мастеров. Собс- 
твенно, вы ведь и сами прекрасно понимаете, 
что после РиІІ 5рест_гит ѴѴаггіог в незаурядных 
способностях коллектива Рапсіетіс Зіисііоз мало 
кто сомневался (я еще после ВаіІІегопе не сом- 
невался. - Прим. гл. ред.). Ну а І_исаз Агт_з, высту- 
пившая издателем нового продукта, носом чует, 
откуда веет прибылью. Что само по себе уже го- 
ворит о многом. Разбазаривать средства разра- 
ботчики лишний раз не стали. По этой причине 
владельцы РІау5т_ат_іоп 2 и Х-Вох устремляются пря- 
миком в Корею, а обладателям РС остается с грус- 
тью смотреть им вслед. 

Демагогию, впрочем, отбросим в сторону. Иг- 
ровому пространству Мегсепагіез могут позави- 
довать многие, включая и серию СТА. Из просто 




Янош Грищенко 



большой и красивой карты разработчикам уда- 
лось создать маленький мирок, живущий по сво- 
им законам и правилам, - территорию, на кото- 
рой ведутся боевые действия. Даже после десят- 
ка часов игры не перестаешь удивляться: везде 
что-то взрывается, стреляет, штурмовая авиация 
наносит ракетно-бомбовые удары, вертолеты пат- 
рулируют местность, а журналисты пытаются влезть 
в самую гущу событий и отснять драгоценные кад- 
ры... И главное, все это без вашего малейшего 
участия. Не покидает чувство, что, по сути, чело- 
век здесь и не нужен. В действительности же иг- 
рок - не более чем рядовой участник всех собы- 
тий, происходящих на экране телевизора. На од- 
ной территории пересеклись интересы четырех 
сторон: союзнических сил, Китая, Южной Кореи 
и русской мафии. 

Рапсіетіс ЗШсІіоз в самом начале разреша- 
ет выбрать одного из трех персонажей, пред- 
ставляющих секретную компанию Ехесиііѵе 
Орегаііопз, которая выполняет заказы государс- 
твенных и коммерческих структур по всему ми- 
ру, лишь бы деньги платили (попросту говоря, 
отныне вы превращаетесь в наемника). После 
чего, по сути, разработчикам становится на вас 
откровенно наплевать. То есть человек, севший 
скоротать часик-другой за Мегсепагіез, получа- 
ет практически полную свободу действий, а это 
предложение, как вы понимаете, от которого 
невозможно отказаться. Игрок связан лишь од- 
ним заданием на протяжении игры - найти и 
нейтрализировать пятьдесят два северокорей- 
ских военных. Причем и за живых, и за мерт- 
вых заказчики одаривают вас солидным финан- 
совым вознаграждением. 

Схема традиционно незамысловата. Игрок ко- 
лесит по карте, принимая или отвергая заказы 
различных сторон. Средств передвижения доста- 
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точно много: начиная от легковых автомобилей и 
заканчивая вертолетами. Как выполнять зада- 
ния - решать тоже вам. Можно вломиться на вра- 
жескую базу через основные ворота, а можно 
проделать дыру в стене на другом конце перимет- 
ра и пробраться через нее; можно уничтожить 
врага с вертолета, а можно просто с автоматом 
в руках и т. д. Никаких искусственных рамок или 
обилия скриптов (хотя они, конечно, тоже есть), 
все зависит от вашего выбора. 

Сами же миссии разнообразны и никогда не 
дублируют друг друга. Уничтожение артиллерии, 
складов с горючим, вывоз агента с вражеской 
территории, спасение экипажа вертолета... Впро- 
чем, учтите, что не все так просто. Заказчики лю- 
бят ограничивать сферы влияния конкурентов, 
а потому не редки конфронтации с бывшими со- 
юзниками. Застрелили больше мафиози, чем 
позволено, - будьте добры уплатить солидного 
размера мзду в кассу, иначе заказов этой сторо- 
ны больше вам не видать. И хотя прибыль замет- 
но перекрывает расходы, авторы позаботились, 
чтобы заработанные игроком деньги не склады- 
вались в длинный чулок. Все дело в том, что оби- 
лия аптечек, патронов и прочей радости в игре 
нет и подавно. Потому, используя РЭА, извольте 
заказывать с доставкой на место событий все, 
что вам требуется, на определенном интернет- 
сайте. Естественно, за деньги. Это может быть 
как амуниция, так и бронетранспортер. Заказ 
выполнят незамедлительно, если район, в кото- 
ром вы находитесь, не простреливается вражес- 
кими ПВО или из-за особенностей местности 
связь отсутствует. 

Порадовал и искусственный интеллект. Оп- 
поненты пытаются убежать от брошенной гра- 
наты, а если заметят вблизи военную технику, 
то непременно воспользуются установленным 
на ней оружием. При сокращении дистанции 
до удара прикладом (можно даже и так) всегда 
пытаются отдалиться и выпустить автоматную 
очередь. 

Графика тоже оказалась на высоте. Прекрас- 
ные модели юнитов, хорошая анимация и физи- 
ческий движок, взрывы смотрятся замечательно, 



равно как и огонь. Все это позволяет еще больше 
погрузиться в игру, ощутить особенную атмосфе- 
ру Мегсепагіез. Что же касается музыкального со- 
провождения, то понравиться оно может далеко 
не всем. Озвучивание персонажей выполнено от- 
лично, местами с прекрасным юмором, по край- 
ней мере на английском языке. Но услышав раз- 
говор босса мафии по телефону на русском, ста- 
ло очевидно, что смысловая нагрузка в этой речи 
отсутствует. Даже страшно представить, какую 
чушь несут китайцы и корейцы. 

Но у Рапсіегліс ЗШсІіоз все равно вышла заме- 
чательнейшая игра. Несмотря на схожесть эле- 
ментов геймплея с некоторыми известными иг- 
рами, Мегсепагіез не перестает удивлять своей 
самобытностью и оригинальностью. Вторая игра 
этих разработчиков за последние полгода и вто- 
рой «Выбор редакции». Тенденция, друзья? 




Ох и надымили... 




Стой, стрелять буду! 



Нечто похожее вы можете 
увидеть в 



Сгапс! ТпеП Аиіо: Зап 
Апсігеаз ДПК 12/2004 
Ргеесіогл Рі^піегз ДПК 11/2003 
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4^ ИГРОТЕКА РЬАУЗТАТЮЫ 2 / ТЕККЕЫ 5 




«Я тебе покажу «панцу-панцу», извращенец!» 

ПАСПОР1 

РІауЗІатлоп 2/Теккеп 5 

Жанр тідЫіпд 
Разработчик І\Іатсо 
Издатель І\Іатсо 
ѴѴеЬ-сайт т.еккеп5.патсо.сот 

Мат со 

Один из крупнейших мировых разработчиков и 
издателей игр для консолей и игровых автоматов, хотя 
и для ПК выходило несколько его продуктов. 
Игры 5оиІ СаІіЬиг, Кісіде Касег, Рас-Мап, Оеаа 1 іо 
КідНт.5, Каіашагу Оатасу, серии МоІоСР и Тіте 
Сгізіб и т. д. 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.патсо.со.ір 




А глаза такие добрые-добрые... 

ВЕРДИКТ 

Один из лучших файтингов на Р52 
Графика ***** 



Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



+ Все лучшее жанра 
— Ничего существенного 




Забавная оптическая иллюзия: 71 
если долго смотреть на эту картинку, можно 
увидеть водопад на заднем плане 



Если вам нравятся файтинги, 
то поиграйте также в 



ЗоиІ СаІіЬиг II ДПК 6/2003 
ѴігШа РіёгПег 4 ДПК 6/2002 




Классика 
жанра 



Богдан Афанасьев 



В это трудно поверить, но в нынешнем году ис- 
полняется 10 лет с начала работы ІМатсо над се- 
рией Теккеп. Игроки со стажем от нахлынувшей 
ностальгии будут плакать навзрыд над этим фай- 
тингом - не только потому, что в него включены 
три первые версии для игровых автоматов, но и 
потому, что он оказался лучшим в серии, без тру- 
да отобрав пальму первенства у третьей части, 
вышедшей еще на первой РІауЗІаІіоп. 

Игра имеет три режима: основной сюжет, беско- 
нечный аркадный вариант с системой прокачки и 
присваиванием степени мастерства персонажу, а 
также трехмерный асііоп ОеѵіІ ѴѴіІпіп сііп в главной 
роли. Героев в этой части много - кроме знакомых 
по предыдущим пяти частям, вы встретите и трех 
новичков: Азика Кагата, Раѵеп и Реп^ ѴѴеі. 

По поводу сюжета скажу лишь, что он стандарт- 
ный. Все равно на него никто никогда особого 
внимания не обращает. Все догадались, что про- 
водится очередной турнир Кіп^ от" Ігоп Різі, в ко- 
тором участвуют персонажи, а большего, в прин- 
ципе, в подобных продуктах и не надо. Хотя раду- 
ет, что для каждого героя есть свой пролог, 
«биографическая справка» (о том, как он дошел 
до жизни такой) и заключительный видеоролик. 

Можно долго рассказывать о графике, но луч- 
ше увидеть это великолепие самому. Отлично про- 



работанные персонажи и окружающая среда по- 
ражают своей красотой и четкостью деталей. Ан- 
тиалиасинг и железные 60 кадров в секунду в 
других Р52-играх не так часто встречаются, как 
хотелось бы, но здесь они присутствуют. Навер- 
ное, Теккеп 5 назовут одной из красивейших игр 
2005 года. 

Играть очень интересно, геймплей затягива- 
ет не на шутку. Правда, люди с неустойчивой 
психикой могут быть другого мнения - даже у 
меня не единожды возникало желание разбить 
джойстик о стену, когда финальный босс в над- 
цатый раз побеждал, несмотря на то что у него 
практически не оставалось здоровья. Система 
боя, безнадежно испорченная в Теккеп 4, из- 
менилась в лучшую сторону: она стала напоми- 
нать третью часть. А стены и разрушаемые объ- 
екты на арене добавляют дополнительные спо- 
собы сокрушения соперников и использования 
комбо. Появилась также возможность покупать 
персонажам на дополнительные очки одежду и 
аксессуары. 

Р. 5. Обратите внимание на лягушек на уров- 
не Зесгет. Сагсіеп: если вы какую-либо из них раз- 
давите в пылу схватки, то она отправится прями- 
ком на небеса в виде маленького ангелочка. По- 
хоже, не только все псы попадают в рай. 
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ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



«Турецкий гамбит» 




Снять хороший фильм на основе известного литера- 
турного произведения очень непросто - это показыва- 
ет опыт «Ночного Дозора» и «Властелина Колец». Еще 
сложнее делать кино по популярному детективу, ведь 
практически каждый потенциальный зритель уже зна- 
ком с основной интригой и отлично знает имя главного 
гада. 

Авторы «Турецкого гамбита» решили эту проблему 
весьма оригинально. Специально для ленты Борис 
Акунин переписал сюжет, в результате чего события 
развиваются несколько иначе, характеры персона- 
жей, как и их мотивация, изменились, а маску Анва- 
ра-эфенди надел совершенно другой человек. Это 
вдвойне приятно: во-первых, люди, читавшие книгу, 
получают полное удовольствие от сюжета, а во-вто- 
рых, любители портить просмотр фильма пересказом 
событий оказались посрамлены. 

Вкратце о сюжете. Русско-турецкая война. Эраст 
Фандорин бежит из плена и узнает о плане Анвара- 
эфенди взять Плевну, чтобы задержать продвижение 
российских войск. Вместе с примкнувшей Варварой 
Суворовой он пытается предупредить командование, 
но внедрившийся в штаб шпион мешает им. В течение 
всего фильма детектив старается вычислить агента, 
при этом за его ошибки расплачиваются своими жиз- 
нями русские солдаты. 

Актерская игра в «Турецком гамбите» потрясающая. 
Кажется, исполнения такого уровня россияне не пока- 
зывали со времен «Войны и мира». Присутствуют и 



спецэффекты - их немало, и они местами довольно не- 
плохи, особенно сцена расстрела армии на марше. 

Как ни странно, но обошлось без излишнего пафоса. 
Мы видим не железных суперлюдей, а обычных солдат, 
проявляющих обычный героизм. Вступительная сцена 
с погоней турков за русскими в поле подсолнухов очень 
сильная, несмотря на то что использует, в принципе, до- 
вольно стандартные приемы, не раз обыгранные в 
американских лентах. 

Отличный фильм. Недостатки, конечно, имеются, 
особенно в части исторической правдоподобности и 
соответствия оригиналу, но это же художественное про- 
изведение, а не учебник. 

Р.5. Тех, кто обрадовался отсутствию Никиты «царя 
всея кинематографии» Михалкова, огорчу: хотя в «Ту- 
рецком гамбите» его нет, но в следующей ленте по Аку- 
нину «Статский советник» он появится в традиционном 
для себя амплуа. 

Сергей Галёнкин 




ВЕРДИКТ ***** 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 464-0220 
«Блиц-Информ» (044) 205-5110 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (0412) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (0612) 62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

Приватна доставка (05366) 2-5833 
ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41-8391 
«Львівський кур'ер » (0322) 23 0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (0512) 47-2547 

ОДЕССА 

«МиМ» (048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХАРЬКОВ 

Киктев Г. С. (0572) 62-7821 
ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 
ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-3113 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард» (0462) 10-1381 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М. Н. » (03722) 7 2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой 
в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично с любого сле- 
дующего месяца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины на 2005 год. 

С вопросами и предложениями касательно распро- 
странения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения «Издательского 
Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в роз- 
ничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 



Компания Первый канал 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.датЬіШІт.ш 
Режиссер Джаник Файзиев 

В ролях Егор Бероев (Эраст Фандорин), Ольга Красько (Варвара Суворова), Александр Лыков (Перепелкин), Марат Башаров (Грид- 
нев), Дмитрий Певцов (Зуров), Даниэль Ольбрыхский (Маклафлин), Александр Балуев (Соболев), Гоша Куценко (Исмаил-бей) 



Отдел распространения: тел. (044) 585-0409 
585-0401 



о 




ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



АІопе іп №е Оагк 



РоЬоіз /«Роботы» 




Живой кошмар кинематографа, 
истребитель синефилов, человек, 
пожирающий игровые лицензии 
заживо. Это самые нежные эпите- 
ты, которыми поклонники хороших 
видеоигр и фильмов награждают 
немецкого режиссера Уве Болла. 
Он был мало известен до тех пор, 
пока не купил оптом права на со- 
здание картин сразу по несколь- 
ким знаменитым играм. В черном 
списке оказались Ноизе от" Іпе 
ОеасІ, АІопе іп Іпе Оагк, ВІоосІгаупе, 
Нипіег: Тпе Рескопіп^ и Ра г Сгу. 
Первые две жертвы уже вышли на 
экраны: о «Доме мертвецов» мы 
писали в «Домашнем ПК», № 3, 
2004, пришла пора «Одного во 
тьме». 

После того как первая лента за- 
няла 29-е место в списке худших 
фильмов всех времен и народов, 
никто не ждал от Уве Болла вели- 
ких свершений. Но отважный не- 
мец опять сумел удивить весь чес- 
тной народ: 20-е место в том же 
списке и средняя оценка 2 из 10. 
Серьезная заявка на лидерство. 

Говорить о художественной цен- 
ности, актерской игре, спецэффек- 
тах, сценарии, аутентичности, рит- 
ме повествования и прочих стран- 
ных и недоступных арийскому 

ВЕРДИКТ **★★★ 



разуму вещах применительно к 
АІопе іп т_пе Оагк нельзя. Все оди- 
наково отвратительно, определить- 
ся, что именно получилось хуже 
всего, невозможно. 

У Ноизе от" т_пе Оеас! по край- 
ней мере были динамичные бое- 
вые сцены (о'кей, одна сцена), 
здесь же центральная перестрел- 
ка представляет собой натураль- 
ный 000М 3 без фонарика: ниче- 
го не видно, иногда тьму прореза- 
ют выстрелы, слышно тяжелое 
дыхание. Страшно, аж жуть, ага. 

В АІопе іп Іпе Оагк есть только 
один фрагмент, который хочется 
смотреть снова. Это финальные 
титры с потрясающей ѴѴізп I Нас! 
Ап Ап^е! группы Мі§пт.ѵѵі5п. Но есть 
другие, более простые и интерес- 
ные способы познакомиться с 
творчеством этого замечательного 
коллектива. 

Сергей Галёнкин 



вердикт ***** 



Компания Віие 5ку $1:исІіо$/201:Н СепШгу Рох, 2005 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гоЬог.$тоѵіе.сот 
Режиссеры Крис Уэдж, Карлос Салданья 

Роли озвучивали Ивэн Макгрегор (Родни Нержавейкин), Робин Уильяме (Тормоз), 
Холли Берри (Клепка), Мэл Брукс (Биг Уэлд), Грег Киннер (Поршень), Аманда Байнс 
(Пайпер) и другие 



Голливудские кинокомпании не 
держат любителей анимированных 
фильмов на голодном пайке и пол- 
нометражные мультики выпускают- 
ся на экраны с завидным постоянс- 
твом. Сегодня пришел черед карти- 
ны от создателей «Ледникового 
периода», в которой они из мира 
мамонтов, саблезубых тигров и су- 
масшедших крысобелок перемет- 
нулись в напрочь железный и меха- 
низированный мир роботов. 

Главный герой Родни Нержавей- 
кин, юный, но, безусловно, гени- 
альный изобретатель из бедной 
провинциальной семьи, мечтает 
встретиться со своим кумиром, ве- 
ликим Биг Уэлдом, и показать ему 
собственное творение. Оказыва- 
ется, что в Робот-Сити ситуация 
совсем не такая, как показывают 
по «региональному» телевидению. 
Биг Уэлд отстранен от дел, а в его 
корпорации всем заправляет не- 
годяй Поршень. Можете даже не 
сомневаться в хэппи-энде. Но что- 
бы добраться до финальных сцен, 
где, следуя моде, все роботы пля- 
шут и поют, ему придется пережить 
массу порой опасных, а иногда и 
забавных приключений. 



Да, сюжет фильма непритяза- 
тельный и легко предсказуемый. 
Но это не столь великий грех, так 
как «Роботы» - мультикдля семей- 
ного просмотра. Зато анимация 
персонажей вызывает бурю эмо- 
ций. К слову, меня последнее вре- 
мя постоянно преследует мысль о 
том, что нынче компьютерные ак- 
теры справляются со своими роля- 
ми значительно лучше многих жи- 
вых коллег по ремеслу. 

В «Роботах» не забыт ни один из 
стандартных компонентов высоко- 
качественного развлекательного 
фильма для всех возрастных и со- 
циальных категорий. Здесь вам и 
всенепременный комический дру- 
жок главного персонажа Тормоз, и 
намеки на дальнейшие романти- 
ческие отношения Родни и присо- 
единившейся к «повстанцам» со- 
трудницы Поршня симпатичной 
Клепки. А отдельные сцены, кото- 
рые в игровом фильме потребова- 
ли бы команды каскадеров, вызы- 
вают в памяти невероятные меха- 
нические системы из игры Тпе 
ІпсгесІіЫе Маспіпе. 

Александр Птица 




Компания Воіі Кіпо Вег.еіІідипд$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіопеіпгпесіагк.сот 
Режиссер Уве Болл 

В ролях Кристиан Слейтер (Эдвард Кэрнби), Тайра Рейд (Элайн Кэдрак), Стивен Дорфф 
(Ричарде), Фрэнк Тернер (Фишер). 
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